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E'D I T O R I A L
NEVES AUS ALLER WELT

DaR die CD unter Multimedia-Produzenten so beliebt ist, liegt nicht
an der enormen Speicherkapazitédt allein; bisher galten Schiller-
scheiben ja auch als weitgehend kopiersicher. Vorbei, inzwischen
machen Identfdlschungen namhafter Spieletitel in groRem Stil den
Markt unsicher! Wer erkennt auf den Fotos die kleinen Unterschie-
de? Nun, das wére natirlich eine Aufgabe fiir die Staatsanwalt-
schaften, doch sind unsere Gesetzeshiiter nach wie vor (zu sehr?)
damit beschéftigt, durch umstrittene Beschlagnahmungen die Com-
puterpresse in ihrer Arbeit zu behindern. Kein Wunder beim derzei-
tigen soziologischen Klima, im Land: Wer im Juli die tendenzitse
ARD-Reportage zu Computerentertainment in der Sendung
»Report” verfolgt hat, wei, was die Stunde geschlagen hat.

NEV IM HEFT

...sind daher die offiziellen Altersfreigaben der USK (Unterhaltungs-
software Selbstkontrolle) zu jedem Test. Sie sollen einerseits den Le-
ser Uber die Einstufung der Produkte informieren, andererseits be-
sorgten Eltern eine Orientierungs- bzw. Kaufhilfe liefern und nicht
zuletzt dazu beitragen, die Unabhéngigkeit der Redaktion vor eventu-
ellen Repressalien einer subjektiven Rechtsauffassung einzelner
Staatsdiener zu bewahren. Was die angesprochene CD-Problematik
betrifft, mag es wiederum interessant sein, zu erfahren, daB die
Crackerszene bereits eine Methode zum illegalen Kopieren von Play-
station-Spielen entdeckt hat — noch ehe derlei Software tiberhaupt
auf dem Markt war! Wir haben in dieser Ausgabe indessen die ersten
Programme flr Segas neue CD-Konsole Saturn im Test.

NEV AVF (D

Auch der erstaunlich hohen und durch die Commodore-Akquisition sei-
tens der PC-Kette Escom sicherlich noch steigenden Leserschaft aus
dem Amiga-Lager tragen wir weiterhin Rechnung. So konnte durch die
Verwendung von Quicktime-Files (die von PC und Mac gleichermafien
gelesen werden kénnen) nun Platz auf der Beilag-CD zugunsten von
mehr Amiga-Material wie Demos, PD-Programme etc. eingespart werden
—ohne daf die User anderer Systeme deshalb Abstriche in Kauf nehmen
mufdten! Im Gegenteil, die Scheibe ist jetzt nochmals einfacher zu bedie-
nen und bietet im Magazinteil neuerdings auch echte Bluescreen-Technik.
Far die Zukunft stehen wir allerdings weiterhin vor der Frage, ob die
Mac-Partition zur Gdnze einer Amiga-Partition weichen soll — wie lau-
tet Eure Meinung zu diesem Thema?

NEVES AUS DER REDAKTION

Last but not least kénnen wir unseren Stammlesern voller Freude die Riick-
kehr von Oskar Dzierzynski, dem langjdhrigen Chefredakteur unserer Ma-
gazine und einem der ersten Joker-Redakteure liberhaupt, verkiinden!
Nach einem Jahr schipferischer Pause will der begnadete Stilist die Peit-
sche zukunftig aber ruhen lassen (sie wird weiterhin gekonnt von Joe und
Richy geschwungen) und sich auf die Verteilung von stilistischem Zucker-
brot in seiner neuen Funktion als leitender Textchef konzentrieren. Die
restlichen Neuigkeiten sind eigentlich gar nicht so neu: Wie immer wiinscht
das gesamte Joker-Team viel Spaf? mit der aktuellen Ausgabe!
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{| gitalen Entertainments liegt in der Bl von morgen heute schon im Preview
Virtual Reality — und sie hat langst B vor, berichten iiber die Filmakademie
begonnen, wie unsere Marktiber- G|S-Multl_medla-80_hmtede. und wagten |
sicht zu bereits erhaltlichen VR-Hel- I einen Blick hinter die Produkfionsku-
men zeigt! Der Bericht informiert |} lissen des neuen ,Batman”-Streifens.
Uber die Vorzige und Nachteile der | | Dazu gibt es einen Wettbewerb mit
einzelnen Modelle und klért ab, ob | | Preisen im Wert von mehreren tausend

“ | es sich bei diesen 3D-Hiiten um tech- ' Mark und eine groBBe Hersteller-Um-
nologische Innovationen oder nur | frage: Welche Hardware hat Zukunft
um Uberteuertes Spielzeug handelt. B — Quo vadis, Multimedia?2
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Die Strulkdtur: Zur leichteren Auffindbarkeit
bestimmter Artikel haben wir die Seiten des
Multimedia Jokers mit einem in Muster und
Farbe wechselnden Rahmen umgeben —
Software fiir den PC ist beispielsweise oran-
ge umrandet, solche fir das 3DO rot, und
Programme, die fir mehrere Systeme er-
scheinen, sind violett gekennzeichnet. Dem-
gegeniber héngen die Muster von der Ru-
brik ab; Hardware etwa verfigt Uber eine
andere Rahmenstruktur als Spiele.

Die Bewertung: Im Bewertungskasten am

Ende eines Tests werden vier Teilfaktoren
(normalerweise Grafik, Sound, Steuerung
und Motivation) prozentual benotet und zum
Gesamturteil zusammengefaBt. Letzteres il-
lustriert in Schritten von je zehn Prozent un-
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ser ,Diskus”-Maskottchen mit einem pas-
senden Gesichtsausdruck. Hier eine
,Trockendock”-Parade seingr Mimik:
bis IO%
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Unterhalb des Bewertungskasichens befindet
sich schlieBlich die Technik-Ecke, in der An-
gaben zu System, Hardware-Konfiguration
(besonders interessant fir PC-Soft) und zu Be-
sonderheiten stehen.

( BESONDERES )

Die CD bendtigt zumindest einen 386 DX
mit 4 MB RAM, Doublespeed CD-ROM und
.Windows 3.1”, einen Macintosh (Stan-
dard-Mac oder Power-Mac) mit ,Quicktime”
oder einen Amiga mit CD-laufwerk und
(moglichst) 2 MB RAM sowie Kickstart 2.0.
Speziellere Konfigurations-Fragen sind dem
ReadmeFile im Hauptverzeichnis der CD zu
entnehmen.
Die PC-Demos lassen sich einfach installie-
ren, indem man im Hauplverzeichnis der CD
den Befehl ,DEMO” aufruft (wer sein CD-
ROM als E: angemeldet hat, tippt statt des-
sen ,DEMOE") und dann den Anweisungen
folgt. Sollte der Auto-Installer im Einzeltall
Probleme verursachen, so kann man natiir-
lich immer noch zur bewahrten Handarbeit
greifen — entsprechende Readme-Texte lie-
gen den Demos jeweils bei.
Die Installation der Amiga-Demos funktioniert
leider noch nicht ganz so bequem, sollfe je-
doch nach einem Blick in den ,LIES-
MICH.TXT" der Amiga-Schublade (Aufruf
z.B. per Shell mit ,ED LIEESMICH.TXT") kei-
nen Arger verursachen. Zudem muf3 man ein
ISO-fahiges Filesystem haben, was aber bei
fast jedem der Fall sein sollte.
Die Patches mit der Endung ,,.ZIP" mussen
vor Verwendung noch ausgepackt werden,
das dazu nétige Programm ,PKUNZIP” lo-
ert im Patches-Ordner. Die Art und Weise
ger Verwendung des Entpackers erklart sich
auf einem He|pgcreen von selbst, wenn man
einfach nur den Befehl ,PKUNZIP” eingibt.
ACHTUNG: Shareware-Programme wie z.B.
L PKUNZIP" sind kein Public Domain — wer
sie daverhaft nutzen méchte, muB sich beim
Hersteller registrieren lassen und die Regi-
strierungsgebihr bezahlen.




{ Auf dem Softwaremarkt wird
fleilig weiter geheiratet, Joint Ven-

| tures, Parinerschaften und Fusionen
sind der letzte Schrei.
Hier die beiden neue-
sten Hochzeiten, wo-
bei die zweite Ver-
bindung geradezu in-
zestuos ist...
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Nachdem Attic ja schon seit geraumer Zeit
Uber Kontakte zu den amerikanischen Rol-
lenspiel-Spezialisten von Sir-Tech verfigt
(die Sirs vertreiben ihre DSA-Rollis in den
USA), lauft die Kooperation jetzt auch um-
gekehrt: Statt wie bisher iiber Softgold, wer-
den die US-Spiele hierzulande kiinftig von
der Henkel-Truppe vermarktet — den Anfang
macht ,,Druid”, das in der deutschen Ver-

sion ,Der Druidenzirkel”

heifen wird.

Die zweite Verlobung klingt
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GEMEINSAM SIND WIR STARK

zwar irgendwie nach Satire, hat sich aber
just so zugetragen: Der Hamburger Time
Warner-Ableger Warner Interactive
verhandelte namlich schon eine ganze Wei-
le mit Time Warner Interactive dar-
Uber, ob in Deutschland iiber die Ver-
triebsschiene des ersteren auch die Soft-
ware des letzteren an den Mann gebracht
werden soll — inzwischen hat man sich of-
fenbar darauf geeinigt. Na, hoffentlich kén-
nen sich die beiden Firmen wenigstens
selbst auseinanderhalten!
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Wo geheiratet wird, da ist auch der Schei-
dungsrichter nicht weit: Dieser Tage trenn-
te sich Max Design von seinem deutschen
Ableger, der in Zukunft unter NEQ Soft-
ware/Litfin Publishing firmieren wird.
Der Deutschlandvertrieb von , Oldtimer” ver-
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Trotz gewisser Schwdchen, etwa

beim Saven und Laden, ent-
wickelte sich das surreale
Adventure ,Myst” am Mac und
dem PC langst zum Kult-Klassiker
- jetzt soll das Spiel noch popula-
rer werden!
Zum einen wird das Game mit den my-
sterios-originellen Ratseln namlich fir Sonys
neue Playstation umgesetzt, zum anderen

Lt.--u-wr--‘-—pm .{ .I - !'
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bleibt zwar bei den ehemaligen Maxisten,
kommende Produkte des osterreichischen
Herstellers wie z.B. die Borsensimulation
.Clearing House” werden aber wie in den
guten alten Zeiten direkt von der Alpenre-
publik aus vermarktet werden.
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MYSTERIOSE VORGANGE

gibt es das Programm nun auch in einer
komplett deutschen Version samt iber-
setzter Sprachausgabe. Wer die englische
Variante bereits besitzt, braucht sich aber
nicht zu gramen, denn er kann die Schei-
be bei Broderbund gegen Einsendung
von CD und 10 Pfund (Euroscheck bzw.
Kreditkarten-Nummer) umtauschen:
Broderbund Software Europe

¢/o Strapark International LTD
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|-* | Wer mit seinem CD** eigentlich
|~ hochst zufrieden ist, aber manch-
=4 mal halt die Méglichkeiten eines
|-="] Computers vermifit, darf jetzt auf-
b~ | atmen: Bei ,DCE” legt man gera-
de letzte Hand an die Lésung des

Diese Lésung ist eine Steckkarte mit dem

FX32, die komplett in

den Erweiterungsport paf3t und aus der
Schillerscheibenschleuder einen wasch-
echten Amiga 1200 macht. Festplatte
und Extra-Fast RAM lassen sich nachri- .~}
sten, die Basisversion ohne derlei Drum-
herum soll 450 Mduse kosten. Wenn das
gute Stiick halt, was es verspricht, dann
versprechen wir einen Test im nachsten
Heft.

AT AT i m

=] folg der Software zu steigern: einen
—=4 Pradikat-Aufdruck mit dem Schrift-
zug ,,A Director’s Game”.

Beim Bertelsmann-
Label ,,The Red Bal-
loon” hat man sich
eine ganz neue Me-
thode ausgedacht,
um den Verkaufser-

DIRECTORS CUT

Damit soll ein Hinweis auf den jeweiligen
.Regisseur” des Programmes verbunden
sein — beim demnachst zur Veroffentli-
chung anstehenden ,Berlin Connection”
wdre das z.B. Eku Wand, wahrend das
Abenteuver ,Shine” von Terry Rudat di-
rigiert wird. Dagegen ist natirlich soweit
nichts einzuwenden, aber angesichts des
Debakels mit den unsaglichen ,Lost Sig-

i, - b S See s

nals” waren uns doch bessere Methoden | ¢
der Umsatzsteigerung in den Sinn ge-
kommen: Warum nicht einfach mal wirk-
lich gute Spiele programmieren? Warum =
nicht einfach mal ein Qualitatsrollenspiel
wie ,Ambermoon”, an dem die Balléner
seit Ewigkeiten die Rechte haben, endlich
auf den Markt bringen? Ja, warum ei-
gentlich nicht2
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#« v Beim Olkonzern Shell kémpfte man ja
.| letzthin mit einigen PR-Problemen — waren
i ool die Manager bei den chemischen Kolle-
="~ gen von Bayer in die Lehre gegangen,
«= «»] so wdre uns der ganze Trouble um die

IMAGEPFLEGE

,Brent Spar” wohl erspart geblieben: Die
rihrigen Leverkusener gaben jiingst be-
kannt, daB sie im Werk Dormagen CD-
Fehlchargen und -AusschuBware recyceln;
dabei soll es sich um die erste Anlage

il ECN i

dieser Art in Europa 8
handeln. Ja, da zeigt [*
der grine Daumen [

doch gleich nach P ¥

oben!

Amiga-Freunde, aufgepafit, hier
rollt der Nachschub in Sachen
Shareware und PD: Zwei brand-
=21 neue Scheiben kamen kirzlich auf
den Markt; eine heifer als die an-

L2 I A e ——y ey

dere!

Den Anfang macht Ami-
ga FD inside! von Ul-
tramax, wo ,Bernds PD
1 - 200" (Anwendersoft),
,ProjectS 1 — 300" (Musik

th vt s e Tt du Bl e B b oy een (o s ey

und Sounds) sowie andere Serien und auch
Disketten-Magazine warten. Zudem finden
sich einige besonders leckere Shareware-
Programme wie ,EaglePlayer”, ,ArtPRO”
oder ,DOSXS" als registrierte Vollversionen
mit Updateméglichkeit auf der Scheibe.

Bei Stefan Ossowskis Schatztruhe/GTl
GmbH lauft hingegen Aminet 6 vom Band
— mit insgesamt 1,1 Gigabyte Soft (in ent-
packter Form). Uber die legendéren Aminet-
CDs muf3 man sicher keine Romane schrei-

ben, interessant ist
aber noch der Demo-
Schwerpunkt mit fast
2.000 Beitragen!

Hier wie dort waren
25,- DM zu bezah-
len, Kandidat Num-
mer eins gibt's bei Ultramax, Wampen
11, 95707 Thiersheim, wdhrend das
zweite Schatzchen in Stefan Ossowskis
Schatztruhe, 45131 Essen vergraben ist.

s i Al b e o

Das Birminghamer Software-Konglomerat
Centregold (,U.S. Gold”, ,Core Design”
b= | uv.a.) hat sich einen Kicker gekauft: Mario
~| Basler von den Werderanern soll nun als
*-=1 prominentes Zugpferd fir ,Fever Pitch Soc-

- | L | -
Ao e —
S L W e f e

— o R LR S
- LR
oy - s T . &
——m -

— i B bl sk an Bl T e T T L N ———y
—_—
e
- a4
——
gy
b —

SUPER-MARIO

-
P

! v

. "
.\ "

"

Gdli A\ 2

e g WA e m o

§ —— - » o W o, wmewh e
e e e wd e P el g Pe s e
| B
Tyminy - ol R I
- - -

- -

cer” fungieren; Anzeigen, Covergestaltung
und Fernsehauftritte inbegriffen. Zudem ist ein
grofes Preisausschreiben geplant, bei dem
als Hauptgewinn ein Trainings-Stindchen mit ..,
dem Stirmerstar hochstselbst wartet. v
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Wer heutzutage et-
was auf sich hdalt,
der geht ins Netz
und bereist die

Daten-Highways,
stimmt’s? Da kann doch
nicht ausgerechnet ein Digi-Riese
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INTEI. INSIDE

wie der Chip-Produzent ,Intel”
daheim bleiben!

Daher verfiigt auch die Pentium-Company
inzwischen Uber eine Homepage im In-
ternet, genauver gesagt im grafisch ori-
entierten World Wide Web. Unter der
Adresse http://www.intel.com/ er-

R s Wemsy ol B BB i oSk Beamih Sk S, s,

halt man da z.B. umfassende Informa-
tionen zum neuen Pé-Prozessor, zur rich-
tigen Verwendung von Overdrive-Chips
oder auch wertvolle Tips fir Software-Ent-
wickler. Ja, Okonomen finden hier sogar
den jdhrlich neu aufgelegten Ge-
schaftsbericht des Weltkonzerns.
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Drei neue Spiele-Hilfen fiir ver-
zweifelte Steckenbleiber flatterten
uns jingst auf den Schreibtisch -
zwei davon sind den Rollenspielern
gewidmet,
eines befaft
sich mit den
Tucken der
Kolonisation.
Die beiden Rolli-
Ratgeber kamen
direkt von

A il bk
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Mindscape, wobei sowohl das Wake
of the Ravager Clue Book als auch
das Alien Logic Clue Book komplett in
Englisch verfaB3t sind. Auf den 125 bzw.
75 Seiten wird, wie bei SSI-Produkten iib-
lich, jeweils ein umfassender Uberblick
Uber das fragliche Game geboten; ins-
besondere Tabellen aller Art kommen nicht
zu kurz. Wer sich dafir interessiert, der
wende sich an einen Importhdndler, wo
auch ein Preis zu erfahren sein sollte.

Nicht mehr und nicht weniger als 14,80

DM kostet hingegen Co-
lonization von Stefan
Dralle, ein schlappe 93
Seiten schwaches Biich-
lein aus dem Sybex
Verlag. Der Inhalt zeigt
sich aber von der starken
Seite, denn abgesehen
von den verschiedensten Tips, Tricks und
Hintergrundinfos erfahrt man hier auch,
wie die Sache mit dem Cheat-Menii funk-
tioniert.
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" LEBEN MIT ,,0S/2 WARP~

Das neue PC-Betriebssystem
»,OS8/2 Warp” ist zwar ohnehin
nicht so sehr fir Spieler geeignet,

4 aber deshalb wollen wir trotzdem

keinen im Regen stehenlassen, der
Probleme damit hat!
Also schmokerten wir uns durch die aktu-

1elle Literatur zum Thema und stiefBen

zunachst auf Thr ©S/2 Warp Scout von
Olaf Koch und Tho-
mas Smiatek. Das fest
gebundene Buch aus
dem Verlag Markt &
Technik befaBt sich
auf 365 Seiten gut
verstandlich und um-
fassend mit der IBM-
Software,

wobei es

den Autoren weniger um den allgemeinen
Hintergrund als vor allem um Tips und
Tricks ging. Eine zusatzliche CD mit Utili-
ties, Treibern und Patches rechtfertigt den
geforderten Preis von 49.— DM allemal.

Mehr oder weniger das-
selbe, allerdings auf fast
1.000 Seiten ausge-
walzt sowie holzern und
teils schwer versténdlich
aus dem Englischen
Uibersetzt, hat OS/2
Warp fir Insider im
Angebot. Der ebenfalls
bei Markt & Technik unter dem SAMS-
Label erschienene Schinken von David
Moskowitz und David Kerr kostet 98,—
DM und beinhaltet gleichfalls eine CD.

/2 Wiy

Insldm

Am besten ge-
w“rg fiel uns ager
- das unschein-

barste  Biich-

lein: Das 200-

seitige Paper-
bc:ck mit dem schllchten Titel ©OS/2
Warp von Josef Steiner eignet sich her-
vorragend als Einstieg (sowie spdter
zum Nachschlagen), da der Autor sei-
nen Stoff in Ubersichtliche Kapitel un-
terteilt und jeden Bedienungs-Schritt mit
erléuternden Screenshots illustriert hat.
Das Copyright des erfreulichen Werks
liegt bei Que, einem weiteren Label
von Markt & Technik, und der Hand-
ler gibt sich mit moderaten 29,80 DM

zufrieden.
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Hier noch ein Kurzinfo fir Langzeitplaner:
Die Computer ‘95 in K&ln findet vom 10.
bis 12. November statt, zwei Hallen sind
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gebucht, viele Aussteller werden erwartet,
und auch wir werden die Messe wieder mit
einer schnuckeligen Joker-Box adeln!
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Daf3 Acclaim als bisher erstem reinrassigen
Spielehersteller (,NBA Jam”) der Sprung
in die Traumfabrik gelang, verdankt die
| amerikanische Firma ihrer ,Advanced
Technologies Group”, iiber die wir auf die-
sen Seiten ja bereits einmal berichtet ha-
ben: ATG entwickelt seit geraumer Zeit vi-
suelle Techniken auf EDV-Basis und brach-
te jetzt erstmals sein patentiertes Motion
Capture-Verfahren im grofBen Stil zum Ein-
| satz.

Nicole Kid-
man als
Batmans
Freundin
Dr. Chase

| Von der Leinwand auf den Monitor:

BATMAN FOREVER

Versoftete Hollywoodstreifen gibt es zuhauf und
mittlerweile auch schon ein paar verfilmte Com-
puterspiele - doch mit der aktiven Beteiligung
am neuesten Leinwandepos um die Comic-
Fledermaus leistete die Spieleschmiede Acclaim

echte Pionierarbeit!

Einsatzgebiet ist Tim Burtons drittes Fle-
dermaus-Movie ,Batman Forever” (diesmal
zeichnet Burton allerdings nicht mehr als
Regisseur, sondern als Produzent verant-
wortlich), das in den USA mit einem
Wochenend-Einspielergebnis von rund 53
Millionen Dollar sogar den bisherigen Re-
kordhalter ,Jurassic Park” knapp ausste-
chen konnte — wenn auch nur deshalb,
weil Time Warner die Kinos mit einer bis-
lang unerreichten Anzahl von Filmkopien
iberflutete. Angesichts des maBig ge-
spannten Handlungsfadens darf ein @hn-
licher Erfolg hierzulande also bezweifelt
werden, immerhin sind aber die Spezial-
effekte einen Kinobesuch wert. Und genau
sie gehen zu einem guten Teil auf das Kon-
to der Acclaim-Crew, die damit den

™ ohne sein Bat-Mobil?

Was waire der Batman

—

langjahrigen Platzhirschen auf dem Gebiet
der Optik-FX Konkurrenz macht.

DIE TRICKS

Wofiir sonst Companys wie George Lucas'’
Industrial Light & Magic geradestehen, das
hat hier also ATG realisiert: Batmans tie-
fe Stiirze in Hauserschluchten und @hnlich
gewagte Superhelden-Manéver. Im Nor-
malfall werden solche Szenen entweder
am Computer mit herkémmlicher 3D-Ren-
dersoftware animiert oder vor dem altbe-
kannten Bluescreen gefilmt, was aber beim
spdteren Einkopieren der Darsteller in die
Quasi-Kulisse eine gewisse Riicksicht auf
die Farb- bzw. Kleidungswahl erfordert
und oft zu stérenden Schlieren an den Kon-
turen fihrt. Acclaims Motion-Capturing be-
dient sich dagegen der besten Elemente
beider Methoden:

Oscarpreistrager
Tommy Lee Jones als
Doppelgesicht und
Jim Carrey als Riddler



Zunachst werden Gelenke und markante
Stellen eines schwarz eingekleideten Stunt-
mans mit grell leuchtenden Punkten mar-
kiert. Dieser vollfGhrt unter Beobachtung
rechnergesteverter Kameras im abge-
dunkelten Studio beispielsweise einen
Sturz; mittels Peilung auf die rund 70 Mar-
kierungen wird sodann eine Art digitales
3D-Skelett samt Bewegungsdaten errech-
net — wie das vor sich geht, haben wir be-
reits beim Blick in das Acclaim-Studio be-
leuchtet. Die ,Raw Point File” genannte Do-
tensammlung aus Punkten, Vektoren und
Koordinaten laft sich nun mit dem ,Cho-
rakter Animation System” in Bewegung
versetzen und mit einer auferen Struktur
versehen. Aus dem nackten Zahlengeriist
entsteht so ein digitaler Batman, der Uber
das verfeinerte Bluescreen-System ,Ulti-
mate” in eine beliebige Kulisse gestanzt
werden kann. Ob die Umgebung aus real
abgefilmten Hauserzeilen oder am Com-
puter gerenderten Futuro-Bauten besteht,
spielt somit keine Rolle mehr: Das Ergeb-
nis ist in jedem Fall eine perfekte lllusion,
wie sie weniger ausgefeilt Gbrigens gele-
gentlich auch im TV als ,virtuelles Studio”
zu sehen ist.

Naheliegenderweise nutzt man dieselbe
Technik (allerdings in Tateinheit mit einem
herkémmlichen Bluescreen) fir die Ver-
softung, die in Deutschland etwa einen
Monat nach dem Kinostart am 3. August
in die Shops gelangen soll. Zundchst wird
Batman dabei iber die etablierten 16-Bit-
Konsolen und den Game Boy turnen,
kurz vor Weihnachten folgen eine

Arcade-Version sowie erheblich erweiter-
te CD-Umsetzungen fiir PC und ,Windows
'95". Und fur das kommende Frihjahr sind
schlieBlich Konvertierungen fiir Sonys Play-
station und Segas Saturn angesetzt. Da
man sich bei den spéteren Versionen auf
die Power des Datentragers CD-ROM
stutzt, dirfte der Unterschied zwischen pas-
sivem Kino-Vergnigen und aktivem Soft-
ware-Spaf3 dann wohl endgiltig verwi-
schen...

Versprochen wird eine actionhaltige Kei-
lerei im Stil von ,Street Fighter”, durch-
mischt mit jeder Menge Ratseleinlagen,
Geschicklichkeitstests auf Plattformen und
spektakularen 3D-Szenen; etwa wenn Bat-
man (im Film gespielt von Val Kilmer) per
Boot die Insel des fiesen Riddler (Jim Car-
rey) anstevert oder sich an die Fersen von
Doppelgesicht (Tommy Lee Jones) heftet.
Keine Frage, daf die Spielszenen in einen
passenden Prasentationsrahmen aus Full
Motion Video-Sequenzen eingesponnen
und der User so voll in das Geschehen in-
tegriert werden soll. Ob die spielerische
Praxis dann auch tatsachlich halt, was
Acclaim fur dieses ambitionierte Produkt
verspricht, bleibt freilich abzuwarten - der
Test folgt demndchst in diesem Theater. (rl)

Vorbereitungen
zum Dreh

i ol
Das Set mit
| ,,Green-
screen” fur
~ Szenen aus
i dem Com-
~ puterspiel
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Val Kilmer
mal in Zivil...

...mal in Ar-
beitskleidung

= Das Spiel zum Film, hier
am Super Nintendo
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Die engli-

schen Och-

senfrosche

waren von

jeher Garanten fir originelle Spielideen, das begc
ichen ,Populous” und hért mit den fliegenden Teppi
pei'” noch lange nicht auf!

¢ en Herbst darf der PC-Aladdin wieder den Teppich von der Stange holen,
mit seinem Fransen-Flugi nun auch unterirdisch oder néchtens abheben zu
kénnen und dann in ganz neuven Landschaften ganz neue Feinde mit teilweise ganz
neuen Spells zu bekampfen. Die Fluggeschwindigkeit soll dabei gegeniiber dem Vor-
gdnger erheblich zunehmen, einen Multiplayer-Modus gibt's wieder gratis dazu.

m@@@m KEEPER

Hier sollen dGAROUBASDiclern neue Perspektiven erdffnet werden, denn erstmals schléagt
man sich Fur die“andere Seite: Als Herrscher Giber einen Dungeon soll man Schatze
und Monster einsetzen, um moglichst viele Abenteurer in ihr Ungliick zu locken — mit
jedem Sieg Uber eine Party werden die Katakomben dann fir profilierungssiichtige
Helden attraktiver! Die witzig-satirische Idee wird sich mit Texturemapping, Licht/Schat

| ten-Effekten, Sprachausgabe und einem Mehrspieler-Modus prdsentieren und so fiir
ein schones Weihnachtstest unter den Genre-Fans sorgen.

wE £ EEEL

Spatestens im Frishjahr 1996 kGmimen@ann auch wieder die Strategen zum Zug, wenn
sie als Fihrer eines von vier siischen Stammen der Konkurrenz mit genmani-
pulierten Wesen einheizen kénne™Wo sonst durfte man bislang einem EchtzeitMorph
vom Héschen zum Saurier beiwohnen und ein solches Bestiarium auch noch in der
Schlacht befehligen? Insbesondere alte ,Populanten” dirfen sich auf diese humori-
ge Kombination aus Konflikt- und Géttersimulation freuen!

FAUSSERDRE

..wird im Frihling auch noch Syndicate Wars auf die Playstation lo ne etwas actionlastigere Variante des stra-
tegischen Bullfrog-Klassikers ,Syndicate”. Die populére Rummelplatz-Sim ,, rk” wird ebenfalls gerade fiir die neuve Sony-
Konsole umgesetzt, dazu kommen im Lauf des néchsten Jahres ein paar weitere Highlights; zundchst fiir den PC, dann auch auf
Saturn und Playstation: Die mit Texturemapping veredelte U-Boot-Simulation Creation thematisiert den Kampf gegen Mee-
resungeheuver aus dem Genlabor, wéhrend man sich bei The Indestructibles einen eigenen Superhelden zimmern darf, um
mit ihm die Welt zu retten. Aufgrund der benutzten ,Carpet”-Engine und dem Achtspielermodus ist hier mit rasantem 3D-Flug-
verkehr zu rechnen — wer dabei zu Schaden kommt, kann sich in Theme Heospital auskurieren, wozu er ollerdlngs erst mo!
ein funktionstichtiges Krankenhaus aus dem Boden stampfen muf3... (ole)

Von links nach rechts: Syndicate Wars, Creation, The Indestructibles und Theme Hospital
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THE LEGEND OF SKULLKEEP

Wer wagt es in die Unterwelt hinabzusteigen? In eine Welt voller dunkler und
ratselhafter Verliese und Kerker, geheimnisumwitterter Dorfer und neuer
unheimlicher Kreaturen. Die Legende von Skullkeep wartet auf euch

ot I 2

—neue dn nensionssprengende, -rea |st:sche Kc\mpf Ac.t:on in -unheqmlnche Sound Efferrs
interaktive Handlungen Echtzeit
zwischen Spieler, Charakteren

und stimmungsvolle Hinter-

grundmusik
und Kreaturen

DISTRIBUTED BY

TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN: PC CD-ROM und Floppy: IBM und 100% kompatibel, 386DX/33 oder schneller, 4 MB Speicher (3 MB EMS ), DOS 5.0 oder
héher, VGA, unterstitzt alle gdngigen Soundkarten und eine Microsoft kompatible Mouse. MAC: System 6.0.7. oder héher, 256 Farben 2,5 MB Speicher. AMIGA:
Bendtigt AMIGA 1200, 2000, 2500, 3000, 4000 mit Workbench 1.2

© 1994 Interplay Productions Ltd. and Software Heaven, Dungeon Master is a trademark of Software Heaven, Inc. All rights reserved
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Gut, ein paar kleinere Program-

mierstuben fir Edutainment gibt es
in Israel schon langer, aber sonst?
Nun, sonst gibt es in Tel Aviv bereits
seit drei Jahren eine rihrige Spiele-
schmiede namens Compro Games, die
z.B. im Auftrag von Accolade die Feu-
erstihle von ,Cycle Mania” ins multi-
mediale Rennen am PC schickte. Die
Firmenmutter Compro beschaftigt mitt-
lerweile 130 fest angestellte, zumeist
aus militarischen Kreisen rekrutierte Pro-
grammierer, die jedoch hauptséchlich
mit Software-Lsungen fir Firmen befaf3t
sind, wahrend die 30 Mann starke Un-
terabteilung derzeit an drei neuen Pro-
jekten arbeitet. Und wie das weltweit im-
merhin 60.000mal verkaufte ,Cycle
Mania” werden auch sie keinen inter-
nationalen Vergleich zu scheuen brau-

Voroussich’flich bei Ocean wird die-
ser futuristische Flug-Aktionist mit ge-
renderter 3D-Grafik und Voxeltechnik
das Licht des Weltraums erblicken. Per
Tastatur oder Joystick steuert man hier
seinen Raumgleiter mit affenartiger Ge-
schwindigkeit Uber Planetenoberfléchen
und kann sogar 360-Grad-Loopings flie-

gen. Das Game bietet iber 30 Minuten
animierte 3D-Sequenzen, jede Menge
Videos sowie digitalisierte Sprachaus-
gabe und Musik; fir letztere wurde so-
gar eine bekannte israelische Popband
in die Pflicht genommen.

Doch auch inhaltlich steht hier ein
heif3er Ritt bevor, denn es geht darum,
acht Planeten von der Schreckensherr-
schaft der unhéflichen Lynx zu befreien.
Diese acht Welten sind durch Teleporter
miteinander verbunden, wobei es im
Prinzip egal ist, in welcher Reihenfolge
man seine Befreiungsaktion ablaufen
laBt. Sicher, aus Vernunftgriinden er-
geben sich im Einzelfall dann schon
sinnvolle Vorgehensweisen, denn z.B.
wird es recht schwer haben, wer nicht
gleich anfangs das méchtige gegneri-
sche Radarsystem auf dem Mars ato-
misiert. Uberhaupt sind auf jedem Ge-
stirn bestimmte Missionen zu erfiillen:
Sprengsatze wollen entscharft, Konvois
begleitet und Bodenziele zerbroselt wer-
den. In diesem Sinne kann man Ubri-
gens auch schon mal den Flugi ste-
henlassen und mit dem Jeep weiterdi-
sen, was den Vorteil hat, daB wichtige
Objekte dann per Greifarm zugdnglich
und einsammelbar sind. Doch ob nun
zu Lande oder in der Luft, komplexe Ac-
tion mit strategischen Elementen dirfte
garantiert sein.
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Die .Seelenjagd” hat man sich hin-
gegen als Mischung aus Adventure
und Autofahr-Simulation vorzustellen,
fir deren Prasentation das israelische
StraBennetz mit einer Spezialka-
mera aufgenommen wurde. Die
so entstandenen Filme wurden di-

gitalisiert und in das Programm
eingebaut, wodurch Soul Hunt
Bl cine erstaunlich perfekte Kombi-
' nation aus Videosequenzen und
Computergrafik verspricht!
Die Handlung verspricht indessen
viel Spannung, worauf schon das

gruselige Szenario hindeutet:
Peach Town, eine ruhige Klein-
stadt mit stidlichem Ambiente, befindet
sich in der Ndhe eines alten Ruinen-
feldes. Alle finf Jahre findet in dieser
dissteren Kulisse ein Fest statt, bei dem
geheimnisvollen Brauchen gefront
wird, um den Prinzen der Finsternis
personlich zu beschwdren. Doch die-
ses Jahr verlauft die Freiluft-Seance an-
ders als je zuvor, denn ein wis-
sensdurstiger Professor hat uralte
Manuskripte ausgegraben, wel-

2 che bis ins kleinste Detail ein ur-
.~ altes Ritual zwecks Offnung des
,Jors zur Holle” beschreiben.
Mehr soll an dieser Stelle nicht
verraten werden, nur soviel sei
noch gesagt, daB es in den Au-
tomobil-Szenen allerlei graBliche
Monster von der Straf3e zu putzen

- gilt, wahrend zwolf Ruinen-Dun-
S ocons der abenteuerlichen Er-
= kundung per Mausklick harren.

m das Trio komplett zu machen,

folgt nun noch ein waschechtes
Abenteuer, in dem der Protagonist
beim Stobern im heimischen Keller
uUber einen Cyberhelm stolpert. Er setzt
ihn auf und wird (man ahnt es bereits)
in eine unheimliche Gegend ge-
schleudert, in der es von schweben-
den Plattformen und seltsamen Dingen
geradezu wimmelt. Diese merkwiir-
dige Techno-Welt diente einst als Ex-
perimentc”abor, wo kunstliche Lebe-
wesen aus den Reagenzglasern hipf-
ten — bis die Herren des Projekts eines
Tages von Rebellen attackiert und
getotet wurden. Dummerweise fanden
die Geister der Cyberforscher jedoch
keine rechte Ruhe und erfillen nun mit
ihrer Prasenz die ehemaligen Wir-
kungsstatten.
Der Spieler bewegt sich also durch die
dreidimensional dargestellte  Alp-
traumwelt, muf3 sie erforschen und mit-
tels vielfaltiger Manipulationen an den
Uberall herumstehenden Maschinen
schlieBlich vom Ort des Schreckens
enffliehen. Tja, und wenn sich die Pro-
grammierer nicht noch selbst in ihrem
eigenen Spiel verirren, dann startet
die Cyberquest etwa in einem halben
Jahr, wdhrend der Startschufl zu
Space Runner bereits zu Weihnachten
erfolgen soll. Nur fir die Seelenhatz
steht leider noch kein Termin in Aus-
sicht, aber es soll uns der Teufel holen,
wenn wir nicht unsere Seele fir ein
Testexemplar verkaufen wirden...
(Carsten Borgmeier)




\ gy

GUT GEKLONT
_ ST HALB
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Ein feines Magazin habt hr
da hingelegt; Kniefalll Doch
wahrend ich mich als PCler
uber die hier anstandslos ge-
schluckte Beileg-CD freuen
kann, muB ich als Immer-
noch-Amiganer dicke Trcinen
wegen der Scheibe ver-
gieBen, denn mein CD*
spuckte sie stets beleidigt
wieder aus. Na egal, schon
der alte Wallenstein wu3te
ja um den Wert der Aufri-
stung. Und inhaltlich ist die
CD schlieBlich auch echt gut
gelungen; am besten hat mir
in der letzten Ausgabe der
Video-Clip ,Joker Cloning”
gefallen — wenn Martin da
am Schluf so drollig in die
Kamera schaut, bin ich be-
reits mehrmals vor Lachen
schier Uber der Tastatur zu-
sammengebrochen! Womit
hat Papa Joe ihn da blofB ge-
futterte Sah doch eigentlich
ganz lecker aus...

Davon abgesehen erstaunt
mich Euver Kollege Werner
Regnet [der ComicZeichner)
immer wieder aufs Neue:
Ich hétte vor seinem Ar-
beitspensum schon langst ko-
pituliert und mich an ir
gendeiner diskreten Ver-

lagsecke erhangt!
Olaf Bathke, Ténning

Das Lob wird dankend zur
Kenntnis genommen, die Kri-
tik (wg. CD”) geschluckt und
die Frage beantwortet: Jung-
redakteure sind nach den in
Miinchen gultigen Cloning-
vorschriften umgehend mit
Bavarica wie WeiBbier,
WeiBwurst und erstaunli-
cherweise braunen Brezeln
zu domestizieren. Wobei
uns der Gerstensaft des 6f
teren auszugehen droht,

weil Comic-Werner tatséich-

lich dazu neigt, sich und sei-

nen Kummer im hauseigenen
Vorrat zu ertranken. ..

Eure CD gefallt mir wirklich
nicht Ubel, absolut genial
sind jedoch die Videos! Gut,
bei der ersten Ausgabe habt
lhr anscheinend noch ein we-
nig geibt, aber die Filme der
neuen Nummer liegen echt
flockig im Laufwerk - be-
sonders schrill war ja diese
Cloning-Geschichte! Wie
funktioniert das eigentlich mit
der Videoproduktion? Und
wie funktioniert das mit der
Ideenproduktion fir die Film-
chen?

Schén tbrigens, daf3 die De-
mos jetzt einfacher zu in-
stallieren sind. Da habt lhr
zwar wohl die allereinfach-
ste Losung verwendet (eine
simple Batch-Datei), aber so-
lange die Festplatte C: heif’t
und das CD-ROM D:, funk-
tioniert's ohne Probleme.
A. Schmitt, Frankfurt

Obwoh! fir eine der ndch-
sten Ausgaben ohnehin ein
~Making of Video-Video” ge-
plant ist, schreit Dein netter
Brief zumindest nach einer
Kurzfassung vorab: Die
Spots werden zundchst mit
einer ganz normalen Kame-
ra aufgenommen (fir ge-
wohnlich verwenden wir
VHS oder Hi8) und dann im
Rechner so nachbearbeitet,
daf sie per ,Video for Win-
dows” (PC] bzw. ,Quick-
time” (Mac) abgespielt wer-
den konnen — diesmal haben
wir uns Ubrigens auf ,Quick-
time” beschrdnkt, da dieses
Format von beiden Plattfor-

men gelesen werden kann.
So missen die Dafen nur ein-
mal auf der CD abgelegt
werden, was Platz fir mehr
sonstigen Stoff wie Demos,
Shareware etc. schafft. Je-
denfalls werden die Videos
vor ihrer Endlagerung auf
der Scheibe noch am Com-
puter geschnitten und bei Be-
darf digital mit via Blue-
screen eingespielten Auf-
nahmen verknipft, dann
wird eine hilbsche Screen-
maske erstellt, und fertig ist
das Joker-TV. Die Ideenpro-
duktion héngt wiederum vom
aktuellen Weil3bier-Pegel ab,
und ab sofort darf die CD-
Floppy statt D: auch E:
heiBen; nur fiir die Platte

_ bleibt’s bei C:.

Man kann ja wirklich nicht
sagen, daf3 mir Eure Mage-
zine nicht gefallen wiirden,
aber wurdet lhr mir nun bit-
te mal sagen, welches ich
mir eigentlich kaufen soll: PC
Joker oder Multimedia Joker?
lch meine, irgendwie habe
ich immer das Gefithl, daf3
es sich hier mehr oder we-
niger um dasselbe Heft han-

delt...

Oliver Hansen, Flensburg

Wie triigerisch Gefiihle doch
sein kénnen: Der PC Jjoker
befaBt sich rein mit dem PC,
wdhrend der Multimedia Jo-
ker ein Magazin fir Besitzer
von CD-gestiitzten Plattfor-
men ist, die einen Blick iiber

den Tellerrand der Systeme
werfen wollen. Ahnlichkeiten
sind also vorhanden, aber
nur sehr begrenzt, weshalb
wir PC-Usern nur dringend
zum Doppelkauf raten kén-

SCHRECK AM
MAC

lch bin seit langem Leser Eu-
rer Zeitschriften (vom Amigo-
Uber den PC- zum Multime-
dia Joker) und habe mich im
April dazu durchgerungen,
Eure erste Nummer ohne CD
zu kaufen, weil ich als
PC/Mac-Doppeluser von ei-
nem MehrformatMagazin
durchaus begeistert war, mir
jedoch 19,80 DM fir Heft
und CD zu teuer erschien.
Zunéchst mal ein Kompli-
ment fir das Heft: Der MM
Joker ist, wie alle Joker-Pro-
dukte, durchaus gelungen —
die Kombination aus News,
Test und Witz zieht wie im-
mer, das Magazin ist Uber-
sichtlich und informativl Aber
warum festet |hr da eigentlich
alte Spiele wie , Theme Park”
nochmals? Egal, die zweite
Ausgabe besorgte ich mir
dann in einem Anfall von
Sinnesvernebelung mit CD
und ohne CD-Hulle (lhr spart
am falschen Platzl), was
mich dazu brachte, einen
Leserbrief aus Macianer-Sicht
zu schreiben:

Die CD ist leider vollkommen
Ubertevert, zumal auf der
Mac-Partition nichts iber-
mé&Big Interessantes zu fin-
den ist — in der DOS-Abtei-
lung Ubrigens auch nicht,
wie ich mit meiner Apple-
DOSKarte feststellen konnte.
Aut die Scheibe kann ich
also in Zukunft verzichten, es
sei denn, |hr dndert das Kon-
zept, indem lhr z.B. zwei ge-
trennte MM Joker ausliefert
{einen mit Mac-CD sowie ei-




nen mit DOS-CD) und den
Preis um ein Drittel senkt. lhr
braucht Euch daher auch
nicht Uber mangelnde Reso-
nanz von Mac-Usern zu wun-
dern, bringt doch lieber auch
mal ein paar entsprechende
News, zum Beispiel ware im
letzten Heft die Vorstellung
des PowerMac 9500/132
angebracht gewesen.

Mit den besten Winschen
auf eine baldige Genesung,
Alexander Luzar, Ratingen

Nichts Interessantes fiir den
Mac auf der CD2 Hey, das
ganze, weiter oben so viel
gelobte Magazin ist doch
auf der Scheibe! Daf3 der
Apfel-Rechner da im ibrigen
oft ein wenig stiefmiitterlich
wegkommt, was die Soft-
ware betrifft, hat zwei gute
Grinde: Erstens ist CD-Ware
fir dieses System eher rar
(extra wegen der seinerzeit
neven Mac-Version wurde
Ubrigens das ansonsten
schon etwas altere , Theme
Park” in der Erstausgabe ge-
testet!), und zweitens haben
halt nur sehr wenige Mac-
User an unserer Leserumfra-
ge im ersten Heft teilgenom-
men. Hinsichtlich der (Hard-
ware-] News sind wir aber
bereits in uns gegangen und
kommen erst wieder heraus,
wenn wir uns gebessert ha-
ben! Was erst recht fir die
CD-Hiille gilt, wo sich bereits
zur néchsten Ausgabe eine
prima Lésung abzeichnet.

AMIGO FOREVER

Ich habe mir die Erstausgabe
Eures Multimedia Jokers zu-
gelegt und muB sagen, daf’
sich der sehr gute Standard,
den ich vom Amiga Joker
her gewohnt bin, hier bruch-
los fortsetzt. Schade aller-
dings, daf3 der Amiga be-
sonders auf der CD eher
schwach vertreten ist. Nie-
mand will den Fihrungsan-
spruch von PCs auf dem CD-
Markt bestreiten, aber ge-
rade jetzt, nach der
Ubernahme durch Escom,
solltet Ihr einen Beitrag dazu
leisten, den Wiederaufstieg

des Amigas zu unterstitzen.
Das ist auch gleich als Ant-
wort auf das Editorial ge-
dacht - also PRO Amiga,
CONTRA Mac auf der Bei-
lag-CD! Sorry, |hr Mac-
User...

Besonders gut gefielen mir
Ubrigens die News-Schnip-
sel, die (Hardware-) Berichte
Uber verschiedene Systeme,
die Kurztests und natirlich
die Leserbriefecke. Zukinftig
wirde ich mir winschen:
mehr Leserbriefe, Berichte zu
Amiga-CDs aus dem An-
wenderbereich, mehr Amiga-
Soft auf der CD und vielleicht
doch wieder das gewohnte,
etwas griffigere Papier.
André Ott, Mittweida

Bereits in der letzten Ausga-
be haben wir unseren Bei-
trag zum Amiga-Revival in
Form eines ganzen Stapels
heiBer CD-Demos geleistet,
und das ist ja noch lange
nicht das Ende unserer
Bemihungen: Die aktuelle
Scheibe enthélt mehr Amiga-
Stoff denn je, und soweit un-
sere momentanen Trocken-
dock-Tests befriedigend ver-
laufen, ist sogar ab der
ndchsten Nummer mit einer
richtigen Benutzeroberfléche
samt !CO”S ZU rechneﬂ! Mehr
Amiga-CDs fir Anwender
kénnen allerdings auch wir
nicht herbeizaubern, und das
verwendete Papier mag nicht
so griffig sein, ist dafir aber
um so ,fotogener”.

Erst mal herzlichen Gliick-
wunsch zu den gelungenen
ersten beiden Ausgaben!
Wenngleich ich ein einge-
fleischter Amiga-Fan bin, hal-
te ich die Idee, eine Multi-
format-CD herauszugeben,
fir durchweg positiv. Wie in
der Zweitausgabe zu lesen
stand, gibt es nun aber vie-
le CD*-User, die auch gerne
eine Scheibe von der Schei-
be hatten. Technisch dirfte
das doch keine Schwierig-
keiten machen: Es miBte ein-
fach ein ,s"-Directory ins
Wourzelverzeichnis, und
schon waren die Amiga-De-
mos (wenigstens zum Teil) di-
rekt startbar. AuBBerdem hat-




tet thr damit einen Mono-
polmarkt zu FiBen, denn
deutsche CD**Hefte mit be-
nutzbarer CD gibt es bisher
nicht.

Weiterhin kann ich mich
dem Wunsch vieler Leser nur
anschlieBen, Amiga-lcons
auf der CD zu speichern und
eine verninftige Oberflache
auszutiifteln — ich komme
zwar mit dem jetzigen Prin-
zip zurecht, aber Anfanger
dirften hier wohl Uberfordert
sein. AuBerdem wiirde ich
mir den Magazinteil auch fir
den Amiga wiinschen, bei-
spielsweise indem man ihn
im Internet-Ublichen HTML-
Format abspeichert; Hyper-
textviewer fir dieses Format
gibt es auf PC, Amiga und
Macintosh.

Thomas Thoss, Lampertheim-
Rosengarten

Die Sache mit der bootfchi-
gen CD fir Amiga ist leider
wegen der ISO-Norm tech-
nisch nicht so ohne weiteres
machbar (weshalb wir ja
derzeit mit einer eigenen
Amiga-Partition  herumtiif-
teln); das héangt mit der er-
laubten Lénge der Filena-
men zusammen. Speziell
das CD* bringt zudem noch
ein paar weitere Hirden,
v.a. lizenzrechtlicher Natur,
mit sich. Schon deshalb ist
die Idee mit dem HTML-Edi-
for fiir das Magazin mégli-
cherweise gar nicht mal so
verkehrt — aber wohl auch
ziemlich  unbefriedigend,
denn auf diese Weise wdre
vermutlich nur eine stark ab-
gespeckte Version denkbar.
Wer ist noch fir eine solche

Diate

Der MM Joker ist mit der
zweiten Nummer noch bes-
ser geworden, besonders
die Amiga-Prasenz ist sehr
lobenswert. Mein Rat:
Schmeif3t die Mac-Partition
runter und schreibt Euver
Mag als WWW-Seiten (mit
einem HTML-Editor); so was
kann nicht nur von Amigas
gelesen werden, sondern
von praktisch jedem Compi.
Ansonsten waren mehr De-
mos nicht schlecht und viel-

leicht auch mal die eine oder
andere alte Vollversion?
André vom Fax ohne Ab-
sender

Die WWW,/HTMI-Thematik
hatten wir gerade, die Voll-
versionen kommen vielleicht
noch: Wir schrecken vor
keinerlei Verhandlungen mit
Herstellern zuriick, lediglich
vor den Ausgaben - vorldu-
fig werden namlich selbst fiir
dlteste Schinken immer noch
finfstellige Lizenzgebiihren
gefordert! Und zwar leider
nicht in Lire...

Als Amiga-User ware es mir
natirlich sehr recht, wenn
mehr Software fir mein Sy-
stem auf der CD enthalten
ware. Zu diesem Zweck
mifBte auch nicht unbedingt
die Mac-Partition wegfallen,
denn Ihr kénntet ja weiterhin
die normale DOS-Partition
verwenden und notfalls den
PC-Bereich einschranken.
SchlieBlich gibt es da doch
diesen genialen Mac-Emu-
lator ,,Shapeshifter”: Mit der
registrierten Version, die nur
lacherliche 50,- DM kostet,
kann man an fast allen Ami-
gas auch Mac-CDs lesen —
daher mein Interesse an ei-
ner weiterbestehenden Mac-
Partition...

Christian Gines, Unna

Fir mehr Amiga-Progis auf
der CD wird ja quasi lau-
fend gesorgt, doch scheint
uns der Hauptkritikpunkt
beim etwas unbequemen
Handling der vorhandenen
Soft zu liegen. Eine eigene
Amiga-Partition wére daher
sicher die beste l6sung,
kann aber in der Praxis wohl
nur dann verl&Blich funktio-
nieren, wenn dafir die Mac-
Partition storniert wird. Am
Mac wiirde man bei weiterer
Verwendung von ,Quick-
time”-Files (statt AVI] aber
dennoch weiterhin den Ma-
gazinteil nutzen kénnen. Der
grundsdtzlich gut arbeitende
,Shapeshifter” wére damit
zwar arbeitslos, doch sind
solche Emulatoren ja oh-
nehin keine Wunder an Zu-
verldssigkeit: Fremdformate

lesen zu kénnen, bedeutet
noch lange nicht, daf3 die
entsprechende  Software
dann auch fatséchlich pro-
blemlos genutzt werden
kann. Oder sollte da jemand
andere, bessere Erfahrungen
gemacht haben?

Ich habe bei ,Outpost” alle
Entwicklungsstufen in meinen
Laboratorien erreicht, kann
aber zu meiner Verbliffung
immer noch keine Rail Gun
und keinen Spaceport bau-
en. Auch das Geothermal-
kraftwerk darf ich nirgends
hinstellen (zumindest finde
ich einfach nicht die richtige
Stelle}, und damit sind noch
langst nicht alle Probleme mit
dem Spiel aufgezahlt. Fallt
Euch irgendwas dazu ein?

Frank Herold, Schefflenz

Ja, dazu fallt uns ein, daf3
Sierras Space-Sim das erste
halbfertig  veroffentlichte
Game der Softwarege-
schichte war. Inzwischen soll
es bereits eine iiberarbeitete
Version geben, nur leider
(noch) nicht in Deutschland.
An dieser Stelle ein Lob in
Richtung Gametek, wo die
verungliickte  Erstausgabe
von ,First Encounters” ruck-
zuck durch eine funktionie-
rende Fassung ersetzt wurde
— was fir Dich freilich ein
schwacher Trost sein diirffe. ..

REALISMUS

Wenn ich eine Photo-CD am
CD* anschauen will, benoti-
ge ich dann eine Tastatur,
um den erforderlichen Be-
trachter zum Laufen zu brin-
gen bzw. bedienen zu kon-
neng

Frank E. Hofmann, Neu-
stadt/Orla

Nein, es gibt spezielle Be-

| trachter fiir das CD*; aller-

dings nur als Vollpreis-Soft,
wdhrend die Photo-Fans an-
derer Systeme auch mal im

Shareware-Pool nach ent-
sprechenden Programmen
tauchen diirfen.

Mir ist aufgefallen, daf3 im-
mer &fter diese gelben Sticker
mit einer Altersempfehlung
der USK (wer immer das sein
mag) auf Spielepackungen
auftfauchen. Dabei ist auch
von einem Paragraphen die
Rede - sind diese Freigaben
also rechtlich bindend? Droht
bei Zuwiderhandlung etwa
gar Strafe? Wozu brauchen
wir dann eigentlich noch die
BPS2 Und wie kann es dann
noch zu Beschlognahmungen
kommen, von denen im lefz-
ten Editorial die Rede war?!
Hans Gruber, Berlin

Bei der Unterhaltungssoft-
ware Selbstkontrolle (USK]
handelt es sich um eine un-
abhdngige, nichtstaatliche
Prifstelle, die nur auf Antrag
des Herstellers téitig wird. Die
erfeilten Altersempfehlungen
grinden sich zwar auf das
Jugendschutzgesetz, sind je-
doch nicht in dem MaBe bin-
dend wie etwa die Entschei-
dungen der Bundespriifstelle
fir jugendgefihrdende Schrif-
ten (BPS) — diese Indizierungs-
Behérde schreitet allerdings
nur in Einzelfdllen und auf
Anfrag eines Jugendamtes
zur Tat. Und weil die Staats-
anwalischaften  schlieBlich
noch dazu fir sich alleine Be-
schlagnahmen anordnen kén-
nen, ist das juristische Chaos
quasi vorprogrammiert.

SPASS BEISEITE

Wenn man den Begriff ,Mul-
timedia” im Titel fUhrt, so ist
damit eigentlich ein gewisser
Anspruch verbunden, der
eher den ernsthaften, fachli-
chen User aufhorchen laf3t -
statt dessen findet man aber
bei Euch Gberwiegend Spie-
le. Vielleicht kénnte man also
in Zukunft eher Themen an-
sprechen, die sich in irgend-




einer Art und Weise darauf
beziehen, wie man ver-
schiedene Rechner gemein-
sam betreiben kann. Bei-
spielsweise ist die Verwen-
dung von auf einem
PC-laptop  geschriebenen
Texten am Amiga nicht ganz
unproblematisch, selbst wenn
es sich um ASCII-Files han-
delt. Interessant ware auch,
ob es ein Amiga-Programm
gibt, mit dem sich ,Win-
Word"-Texte lesen lassen:
der ganze Netzwerk-Bereich
ist ebenfalls ein weites Feld.
Und noch ein Tip: Den Titel-
schriftzug ,Fir alle Systeme”
solltet Ihr an den linken Rand
des Covers packen - im Re-
gal sieht man ihn sonst ném-
lich nicht!

Michael Lange, Berlin

SpaB muB sein: Daf3 wir ein
Entertainment-Magazin sind,
ist ja wohl uniibersehbar und
steht auch im (Unter) Titel -
,ernsthafte” User-Mags gibt
es ja nun wirklich bereits in
untibersehbarer Zahl. Multi-
medial ist unsere The-
menauswahl freilich trotz-
dem, und so werden wir Dei-
ne Vorschlége auch gerne im
einen oder anderen Special
aufgreifen.

: :

Eure Berichte zu Playstation
und Saturn fand icht gut — ich
werde mir wohl auch eine
Playstation zulegen, weil sie
einfach eine feine Alternati-
ve zum Spiele-PC ist.

Stefan Runkel, Libeck

Genau. Play Your Station,
und viel Spaf3 dabei!

Keine Frage: Eine von diesen
neven Konsolen muf3 herl
Aber welche? Welche ist
denn nun wirklich die beste?
Hilfe!

Werner Meier, Kéln

Schwer zu sagen: Vorldufig

hat das 3DO noch die brei- |

teste Soffware-Basis, doch
kénnte es von Sonys tech-
nisch Uberlegener Playstation

da iberholt werden - die im
Gegensatz zu Segas eben-
falls gut gebautem Saturn
aber noch nicht offiziell in
Deutschland erhdiltlich ist.
Weéhrend Du diese Zeilen
liest, sollte das Gerat aber
vielleicht schon zu haben
sein; lbrigens angeblich nur
in den Elektronikmarkten auf
der Sony-Vertriebsschiene.

Funktionieren am Saturn ei-
gentlich auch Importspiele?
Oder bin ich etwa auf den
Stoff angewiesen, der offi-
ziell nach Deutschland
komm{2

Werner Meyer, Stuttgart

Grundsatzlich laufen erst mal
nur offizielle Deutschland-
Games, aber bekanntlich
lie3 sich dasselbe Problem
bereits am Mega-CD bzw.
Mega Drive durch einen
Lander-Adapter I6sen. Mal
abwarten.

Also laBBt uns nicht dumm
sterben: Wer Anregungen,
Vorschldage, Fragen oder Pro-
bleme hat, darf und soll sich
gerne an uns wenden ~ die
Zuschriften von allgemeinem
Interesse findet Ihr auch im
ndchsten Heft wieder auf die-
sen Seiten, wdahrend mehr
private Anliegen von der Re-
daktion personlich beant-
wortet werden. Dazu muﬁ
dem Brief freilich RUCK-
PORTO (Auslander verwen-
den bitte Internationale Ant-
wortscheine) beiliegen, und
ohne leserlichen Absender
erhalt womdglich der Nach-
bar unser Traktat. Fehlt nur
noch die richtige Anschrift,
welche da lautet:
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Super! Schicken Sie mir sofort eine Demoversion
Version: PC, CD-ROM
Voraussetzung PC: 486 DX, General Midi oder Soundblaster!

gegen 10,— DM Vorkasse (Euroscheck/bar), damit
ich POLE-POSITION gleich testen kann.

PLZ, Ort

Einfach Coupon ausschneiden, im Briefumschlag (ausreichend frankieren!) mit
Euroscheck oder 10,— DM-Schein senden an: ASCON Software GmbH, Stichwort
.POLE-POSITION", Dieselstr. 66, 33 334 Giitersloh. Wer seine Zeitschrift nicht
zerschneiden will: Absender und 10,— DM nicht vergessen!
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Vor dem Kampf kommt aber erst mal das In-
tro, und bereits dafiir haben sich die West-
wdlder etwas Neues einfallen lassen: Im Zap-
ping durch diverse TV-Kandle der Zukunft ent-
spinnt sich die Geschichte von der
Entdeckung des pflanzlichen Wunderstoffes
Tiberium, mit dem Edelmetalle wie Gold oder
Silber problemlos aus der Erde gesaugt wer-
den konnen — kein Wunder, daf sich die bei-
den groBen Biindnisse der Welt alsbald we-
gen der neven Einnahmequelle in den Haa-
ren liegen! Und wahrend die Global Defense-
Initiative der Vereinten Nationen dabei nur
den Frieden im Sinn hat, geliistet es die ag-
gressive Bruderschaft von Nod und ihren An-
fihrer Kane nach der Weltherrschaft. ..

STrOIEY |

Zu Beginn des Spiels kann man sich fiir
eine Seite entscheiden und wird sogleich
vom jeweiligen Befehlshaber instruiert, wo-
bei die GDI den Krieg in Europa anzettelt,
wahrend die Nod-Brider Afrika unsicher
machen. Der Konflikt wird zunéchst noch
hauptséchlich von Soldatentrupps ausge-
tragen, doch bald schon greifen gepan-

r

KONFLIKT

Was lange wdhrte, ward nun endlich gut - so gut, dafl man es sich
fortan zweimal Uberlegen wird, ein neues Echtzeit-Strategical auf den
Markt zu bringen: Westwood hat hier ein Highlight abgeliefert, das

gesamte Genre ausstrahlt!

Die Westwood Studios in Las Vegas produzieren bereits seit zehn Jahren Spiele, zundchst fiir SSI und Disney, seit einigen Jah-
ren aber exklusiv fir Virgin. Zu ihren gréBten Erfolgen zéhlen Serien wie ,Eye of the Beholder”, ,Kyrandia” und ,Lands of Lore”
oder aber ,Dune II” — obwohl der Vorgénger dieses strategischen Meilensteins in Frankreich bei Cryo entwickelt wurde. Tatséch-
lich stand der zweite Ausflug zum Wisstenplaneten denn auch ein wenig im Schatten der vorangegangenen Genremixtur mit
Adventure-Elementen, weshalb die dafiir geplante Datadisk kurzerhand gecancelt wurde. Das Potential der actionorientierten
Strategie hatte man bei Westwood aber freilich erkannt, weshalb auch der aktuelle Kampf um das Tiberium wie einst die Ran-
gelei um das Spice in Echtzeit und nicht im tréigen Runden-Takt ablauft.

- SEIE

zerte Fahrzeuge ein, und iber kurz oder
lang wird man nicht mehr ohne Helikop-
ter, Flugzeuge und Schlachtschiffe aus-
kommen — das Programm stellt insgesamt
25 verschiedene Einheiten zur Verfiigung,
die in eigenen ,Fabriken” gebaut oder
zum jeweiligen Flughafen geliefert werden.
Nachdem die erste Infrastruktur installiert

‘Manchmal muB man sich auch allein
' durchschlagen

- Tiberium bringt |



ist, geht es in den meisten der immer
schwierigeren (pro Seite rund 15) Mis-
sionen um die Gewinnung des seltenen Mi-
nerals Tiberium, das dann die Anschaffung
von weiteren Bauten (insgesamt 22 Typen)
und zusatzlichem Equipment finanziert.
Locker dazwischengestreut sind Spezial-
auftrage fur eine schnelle Eingreiftruppe,
die auf sich allein gestellt etwa Zivilisten
retten muf3. Ja, gelegentlich darf man sich
sogar als Einzelkampfer versuchen und
beim Feind in Rambo-Manier Sprengsdtze
anbringen. Der CPU-Gegner agiert dabei
erstaunlich intelligent, und auch die ei-
genen Mannen kénnen sich selbstandig
verteidigen bzw. die Tiberiumernte ein-
fahren. Der Spieler ist fir die perfekte Ko-
ordination zustandig und wird daher bei
Abschluf} eines Auftrags auch in den Dis-
ziplinen Fihrungsqualitat und Effizienz be-
notet. Hier gut abzuschneiden ist indessen
keineswegs einfach, weil die schlaven
Gegner konsequent Schwachstellen attackie-
ren und sich bei Unterlegenheit auch mal
auf den taktischen Riickzug besinnen.

Auf das Programm lassen sich Spielfehler
jedenfalls nicht abwdalzen, denn die Maus-
steverung ist so intuitiv, wie man es sich
nur wiinschen kann, und auf neue Features
wie z.B. das Einladen von Einheiten in
Panzer oder Helis wird man automatisch
aufmerksam gemacht. Praktisch auch, wie
ganze Truppen en bloc befehligt werden
konnen: Einfach ein Rechteck iber das ge-
wiinschte Team spannen, schon hort alles
auf ein Kommando! Fir zusatzliche Kom-
plexitat sorgt das ausgefeilte Gebaude-Ma-
nagement, denn einzelne Bauten diirfen zu
Geld gemacht werden, es gibt kostenin-
tensive Sanierungsmaoglichkeiten, und spa-
ter im Spiel kénnen sogar Fabriken des
Feindes rekrutiert werden. Sollte man den
hochst abwechslungsreichen Kampf gegen
den Computer dennoch mal satt haben,
dirfen per (Null) Modem zwei und via
Netzwerk gar vier Kontrahenten gegen-
einander antreten. Im Mehrspielermodus
sind zudem die Startbedingungen sehr va-
riabel, vom Kapital Uber die Stitzpunkte
bis hin zum mehr oder minder stark nach-
wachsenden Tiberium ist alles einstellbar.
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Zwischen den Spielabschnitten wird man
von allerfeinster Rendergrafik mit inte-
grierten Schauspielern verwshnt; so scho-

ne Sequenzen sieht man selbst in anderen
Genres selten, vom eher trockenen Stro-
tegiebereich ganz zu schweigen. Doch
auch wahrend der eigentlichen Arbeit i3t
das Auge mit, denn man schufiet in adret-
ten Landschaften voller hinreifend ani-
mierter Sprites, die sich ihre Freizeit sogar
selbstandig mit Liegestiitzen versiiBen. Die
brillante Optik wird von CD-Musikstiicken
mit Ohrwurm-Qualitat untermalt; wer mag,
kann sich im eingebauten CD-Player auch
einen individuellen Soundtrack von
Hardrock bis Industrial zusammenstellen.
Nicht zu vergessen die feinen Effekte und
die perfekt eingepafite Sprachausgabe
wahrend des Spiels: Hier muB kein Info
und kein Befehl mehr gelesen werden!

Mangel gibt es eigentlich kaum, auch
wenn sich die Hintergrundstory um den Ti-
beriumkonflikt natirlich nicht ganz mit dem
ausgefeilten ,Dune”-Universum messen
kann und die englische Version strecken-
weise geradezu geschmacklos brutal ist.
Aber in Deutschland werden die Men-
schen ja zu Robotern, das Blut zur Kiihl-
flissigkeit, und auch sonst will Virgin es

% Lust auf noch mehr Strategie? Noch vor
# dem C&C-Nachfolger werden die Bitmap

. Brothers zu Weihnachten ihr ,Z” verof-
fentlichen, Blizzard wird mit , Warcraft Il:
Tides of Darkness” die Echtzeitschlachten
auf hohe See verlegen, und ,Waterworld”,
die Versoftung des neuen Costner-Streifens
von Intelligent Games, soll auch noch die-

I Ity las
Ty prv vyyrtime

ses Jahr kommen. Apropos Versoftung: Ge-
rade hat sich Westwood/Virgin die Li-
zenzrechte fir den Kultfilm ,Bladerunner”
geholt — mit einem Demo, das die Besitzer
der Rechte endlich iiberzeugen konnte,
daB es doch jemand gibt, der diesen Mo-
vieklassiker wirklich interaktiv machen
kann!

Weihnachtsstrategie der
Bitmap Brothers: ,Z”

hierzulande etwas dezenter angehen las-
sen. Schwerer wiegt, daf3 die Manie der
Designer, auch noch die kleinsten Objekte
zu rendern, ihren Preis in Hardware for-
dert: Die vom Hersteller empfohlene Mini- .
mal-Konfiguration (ein 486 DX/33, wie er
fir den Vorgdnger ,Dune I1” noch locker
ausreichte) erweist sich in der Praxis als
Witz auf Kosten des Kaufers, da in der Hit-
ze des Gefechts selbst ein Pentium nicht |
vor dezentem Ruckeln verschont bleibt.
Aber immerhin ist das Spieltempo ja va-
riabel, wobei sich Einsteiger das Leben
iber eine verlangsamte Ablaufgeschwin-
digkeit erheblich erleichtern kénnen.
Kurz und sehr gut: Wer Strategie am
Computer mag und iiber die passende
(Netzwerk-) Hardware verfiigt, der
braucht Command & Conquer - und darf
sich jetzt schon auf die kommenden Fol- }
gen des als Serie konzipierten SF-Epos
freuen! (mm)

COMMAND & CONQUER
WESTWOOD STUDIOS/VIRGIN |

i

Das bisher beste Echtzeit-Strate- |
gical - umwerfend préasentiert! |

82% |
91% |
89%
87%|

88%

Fir Fortgeschrittene

GRAFIK

| SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

USK-Freigabe: nicht gepriift

99,- DM

=

Minimal-Konfiguration: 486 DX /33 mit
4 MB RAM, 30 MB auf der HD und einem
Doublespeed-Lavfwerk.

Preis:

Optimal-Konfiguration: Ab einem Pentivm
P60 mit 8 MB RAM.

Urersiiitzt werden: Maus, VGA, SB/Pro/16/AWE
32, Pro Audio/16, Ultrasound /Max, Roland RAP-10.

Besonderes: Die deutsche Version ist merklich

Hat schon Kevin Costner entschiirft und umfafit zwei CDs.

nafl gemacht: Waterworld
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Bullfrog_ blelbt mcht uuf dem Tepplch Nach dem gran-
diosen Uberﬂleger ~Magic Carpet” kitzelten die Briten
nun ein knallhartes Futuro-Rennen im Stil von
,,Sllpstream 5000" aus |hrer orleniallschen 3D- Engme.

PUC R T SRl

~ er allerdings nur mit einem 486
DX2/66 an den Start geht,
muf3 zugunsten der Spielbarkeit
bei den Details in den ersten Gang zuriick-
schalten und auf die wirklich schmucke
SVGA-Optik verzichten. Ja, selbst am Pen-
tium 90 kommt bei durchgetretenem Gra-
fikpedal kein Temporausch auf...
Steht hingegen ein PS-starker Prozessorprotz
in der Garage, macht es viel Spaf, sich in
einen der sechs unterschiedlich ausgestat-
teten Fluggleiter (Panzerung, Gewicht, Ge-
schwindigkeit und Feuerkraft variieren; doch
mit Bordkanone und Raketenwerfer sind alle
Hoovercrafts serienmaBig bestiickt) zu
schwingen, um unter drei Schwierigkeits-
graden gegen sieben Computergegner zu
Einzelrennen oder Meisterschaft anzutreten.
Auf den sechs abwechslungsreichen Kursen
mit teils versteckten Abkiirzungen darf der
Pilot zwischen vier Sichtperspektiven wahlen
— vom Blick aus dem Cockpit bis hin zum
weit nach vorn gezoomten Flitzer. Unter-

m*m;!“aﬂ/ s L '“umu’m

“Hier tunken sie auf (I-SVGA)

wegs macht man von den eingebauten
Stavauflésern reichlich Gebrauch, wahrend
das iibersichtliche Cockpitdisplay auch im
Eifer des Gefechts alle nétigen Infos auf ei-
nen Blick liefert. Bei Bedarf geht's dann zum
Bunkern von Sprit und Munition bzw. Auf-
laden der Schilde an die entsprechende
Box, was aber auch durch die Aufnahme
von herumliegenden Goodies geschehen
kann. Dazu hinterlassen zerbréselte Kon-
kurrenten auch mal bessere Booster oder
starkere Waffen.

Ein Totalschaden kostet hier ibrigens le-
diglich Zeit, bis ein Servicekran den Boliden
wieder auf die Strecke hievt. Zu oft sollte
das freilich nicht passieren, da die nach der
Ziellinie ausgegebene (und statistisch sehr
ausgiebige) Leistungsbewertung sonst ent-
sprechend ausfdllt. Aber keine Sorge, die
Steverung ist schlicht genial, und innerhalb
der Meisterschaft diirfen ja auch Spielstinde
angelegt werden; nur der eher mafige
Sound aus Musik und Effekten hat wenig

Wer clen Schuden hat, braucht fur -

den Schrott nicht zu sorgen (SVGA)

zur Motivation beizutragen. Auch werden
sich Solisten selbst an den voll texturierten
3D-Strecken bald sattgesehen haben, so
richtig auf Touren kommt Hi-Octane erst im
Mehrspieler-Modus auf leistungsfdhigen
Netzwerksystemen. (st)

HI-OCTANE
BULLFROG

stische Rechner.

g Futuristische 3D-Rennen fir futuri-

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

7%
69%
85%
76%

77 %

Variabel: 3 Stufen

URTEIL

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Minimal-Konfiguration: Ab einem 486
SX/25 mit 8 MB RAM, 1 MB auf der HD und
Doublespeed-Lavfwerk ~ als Diashow!

Optimal-Konfiguration: Pentivm 120 mit
Doublespeed-Laufwerk.

Unterstiitzt werden: Tastatur, Joystick, Pad,
VGA/SVGA, Soundblaster/AWE 32, Pro Audio
Spectrum, Roland MT-32, General Midi.

Besonderes: Komplett deutsch, Netzwerkmo-
dus fiir zwei bis acht Spieler.




Die 50 starksten
Games, freffsicher

und unterhaltsant

Die 50 starksten | :
' getestet

Games, freffsicher
und unterhaltsam
gelesiet

SYGEX

SYBEX

‘Wer es ufsemrBIung wrmert, erhdit

die durchgehend farbig gedrackte, inhaltlich ak-|

| tualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmdckte
| Sammlung der groBten Joker-Highlights mit ei-
ner personlichen Widmung von seinem Lieb-
lings-Redaktear!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer
Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendang ist nar im Inland moglich, bei Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postge-

. biihren im Inland bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen
dazuschlagen.

®0 75 69-
9 20

TELEFAX 07569/92022
Compuserve  100106,3111
Kreuzihal - 87474 Buchenberg

ame [t|

(solange der Vorrat reicht!)

7th Guest 24,95
Batfledrome 39,95
Ben, a Steel Sky 24,95
Cybemace 19.95
Der Planer & Data 44,95
Dune 2 39,95
F14 (5+1) 19,95
Great Courts 2 29,95
Indy Car Racing 24,95
Monkey lsland 2 34,95
Napoleonics 29,95
Oldtimer 39,95
Piraters Gold 34,95
Populous 2/Powemm29,95
Protostar 29,95
Reno 3 24,95

Knallhart kalkuliert - Unsere

TOP10
11th Hour* 84,95
Biing CD 64,95
Command & Conquer 84,95
Dungeon Master II* 82,95
Full Throttle / Vollgas 64,95
FX Fighter Limited Edition 79,95
Hi Octane 79,95
Simon the Sorcerer 2 72,95
Star Trek Next Generation 79,95

Rise o. 1. Rob. 3,5" 39,95
Rise 0. 1. Rob. CD 49,95

Windows 95

199,95

Hammer o.t. Gods 69,95
Hattrick (Ikarion) 74,95
Hell 69,95
Hi Octane 79,95
High Seas Trader 64,95
Héhlenwelt Saga 74,95
Inordinate Desire 79,95
Jagged Alliance 69,95
Juwels of the Oracle79,95
King’s Quest Vil 59,95
Kingdoms of Germ. 49,95
Kingd:The far Reach79,95

Kiik & Play 79,95
Kyrandia 3 74,95
Last Dynasty 77,95
Legionen (Win) 59,95

Sup. Streetfighter 2 59,95
Tank Commander 79,95
Ticonderoga 79,95
Total verr. Rally 64,95
Transport Tycoon 89,95
dto. World Editer 39,95
UFO&Mast. oOrion 59,95
US Navy Fighters 84,95

Virtual Pool 74,95
Vollgas 79,95
Warcraft 74,95
Warriors 64,95
Whales Voyage II* 79,95
Wing Comm.3 89,95
Woodruft 69,95
X-COM 79,95

Star Crusader 29,95

ppceatePles - 2olUpdate - Vorbestellung empfohlen!
Wiw Comm. 2 29,95

Wir vertreiben keine “Erofik” und keine indizierten Spiele!

Lemmings fur WIN 49,95 "
CD ROM Little Big Adventure 89,95 IBM 3'5

11th Hour* 84,95 | Macchiavelli 89,95 Ac‘es ofthe Deep 69,95
A IV Netwerks 84,95 | Magic Carpet 84,95 | Biing . 69,95
Aces of the Deep 79,95 [ Magic Carpet Data 39,95 Colonization 76,95
Aces o.t. Deep Data89,95 | Marco Polo 59,95 Crusude* 74,95
Across the Rhine 89,95 | Masters of Magic 84,95 | Discworld 69,95
Action Soccer 64,95 [ Micro Machine 2 69,95 | Fl. o.f. Amazon Quet9,95
Air Havoc _ 64,95 | Myst, neu dt. 79,95 | Harpoon 2 V 2_.0 69,95
Alex Dampier Hocke§?,95 | Nascar Racing 79,95 | dto. Battlesetsje 44,95
Alien Breed Tow. As$59,95 | Nascar Track Pack 39,95 | Masters of Magic 79,95
Amerika/Civil War 69,95 [ Navy Sirike 89,95 | X-COM 79,95
Asterix 64,95 | NBA Live 95 84,95 Golf

Atlas 52,95 [ NHL Hockey 7495| . Ko 95
Aufschwung Ost 59,95 One must fall 59,95 | LN ﬁ356+ AKore D000
Battle Bugs 39,95 Orion Conspiracy 79,95 | Banft e
Battle Isle 2 & Data 79,95 | Panzer General 64,95 gg Iom 4995
Biing 64,95 | Perfect General 2 74,95 | S9%11® 'I"[’f':d Pt
Bioforge 84,95 pinball Mania 54,95 g"‘" e o
Bur eau 13 69,95 | Prisoner of Ice 79,95 Hmmgm h SYGA 49' 95
Burning Steel 3 74,95 | Phantasmageria* 84,95 Fe A E f
Chaos Control 89,95 Prototype 74.95 Prairie Dune . 49 95
Colonization 89,95 | Psycho Pinball 64,95 Flu95|ms
Command&Cona. 84,95 | Quantum Gate 2 79,95 Eiighy unlimited 79,95
S 79,93 | Ravenloft 2 69.95| Fieim 5.8 69.95
Daedalus Encounter89,95 | Rebel Assault 59,95 Europa"l g 5 4'95
Dark Forces 84,95 Sensible Soccer 49,95 Kitlelgebirge 4495
Dark Universe 74,95 sim City 2000 Coll 84,95 Nord-/Osisee, HH 44 .95
Der Reeder 69,95 | Sim City 2000 Data39,95 | pheinland/Rubrg.  44.95
Descent 77,95 Sim Tower 69,95 Frdnkfurl/Hassanl 44.95
Dlésicdd 79,95 | Sim Town 74,95 Borlin, Mitteldeut. 44,95
Dungson Master 2* 82:95 Simon the Sorc. 2 72,95 SUddéUlSChldl"ld y 44’95
Earth Siege 79,95 | Slipstream 5000 . 64,95 Grand Canon 44'95
Earth Siege Data 44,951 5pace Quest IV 89,95 nvs Scafisty: !
Elite 3 (neue Vers.) 79,95 | Space Quest VI 74,951 Monchen Mul.ﬁmad 49,95
Fl. Commander 2* 64,95 | Star Trek Next Gen. 79,95 S
Fl. o.t. Amazon Qu.74,95 | Sternenschweif 69,95 Hal"dwal'e

Full Throttle 64,95 | Stone Racers 69,95 Liste “Zubehér” anfordern
FX Fighter Lim. Ed. 79,95 | syper Karts 79,95 | Gravis Gamepad 39,95

Gravis Analog 39,95
Cravis Analog Pro 49,95
Gravis Phoenix 167,95
Ultrasound ACE 169,95
CH Virtual Pilot 149,95
CH Pedals Pro 189,95
SB 16 Value IDE 159,95
Wave Blaster Il 169,95
SBAWI32VE 319,95
SB2.0 OEM 49,95
Dreitasten-Maus 19,95

Hint Shop
Lésungshefte

zu fast allen Spielen

Preise Stand 10.7.95 - * = noch nicht verfiigbar bei Drucklegung
Nachnahmeversand: DM 10,90 + NN-Gebiihr, ab DM 250, - frei
Vorkasse/EC-Scheck DM 7,90, ab DM 250,- frei

Bei Nichtannahme berrechnen wir DM 20 .- als Schadensersatz__
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Paparazzil

Zundachst sucht man sich unter sechs Pa-
parazzi sein Alter ego aus, wobei vari-
ierende Moralvorstellungen und unter-
schiedlich gefillte Bankkonten die Ent-
scheidung beeinflussen. Uber sechs
Fernsehkandle und das Videophon erfdhrt
man dann das Neueste aus dem Tag- und
Nachtleben von Tinseltown, schon kann
man sich mit geziickter Kamera auf Foto-
safari begeben...

Der urbane Dschungel umfaBt 13 Loca-
fions, wer die richtige davon ansteuvert,
darf in einem kleinen Video zum richtigen
Zeitpunkt auf den Ausléser driicken. So
sind innerhalb von zwei Wochen 24 VIPs
wie Senatoren, Musiker, Schauspieler und
sogar ein waschechtes Alien bei méglichst
unpassenden Gelegenheiten auf Film zu
bannen. Pro Tag und Nacht sind aller-
dings jeweils nur zwei Fotosessions er-
laubt, zudem darf pro Clip nur zweimal
geknipst werden. Ist dann das richtige Bild
im Kasten, bieten die unterschiedlichsten
Magazine (zuweilen aber auch das FBI)
Geld fiir den Stoff an, doch ist nicht immer

die groBzigigste Offerte erste Wahl — wer

an zu dubiose Quellen verkauft, wird bald

einen Ublen Ruf genieBen. Und wer sich zu

lange in dunklen StraBen herumireibt, darf
vielleicht bald einen Genesungsurlaub ge-
nieBen, den die Cosa Nostra groBziigig
spendiert. - '

Uber 60 Schauspieler prasentieren hier gut

zwei Stunden ordentliches Video-Enter-

tainment, untermalt von cooler Jazz-Musik

und englischer Sprachausgabe. Das nicht

ganz bierernst gemeinte Programm spart
dabei auch nicht mit witzigen Parodien,
etwa auf Michael Jackson oder Axel Rose.

| Schade nur, daB ein Vollbildmodus fehlt

- und die Knipserei innerhalb der Filmchen
etwas nervt; ansonsten geht die Maus-

steverung aber problemlos von der Hand.

Blof ist die Jagd halt leider sehr schnell

vorbei, denn selbst Anfanger haben nach
ein paar Tagen alle interessanten Bilder im
Archiv. Lacher sind hier indessen vorpro-

grammiert, und so bietet Paparazzil ein
zwar eher kurzes, aber doch recht heftiges
und vor allem sehr originelles Multimedia-
Vergniigen. (mash)

Ob das eine
ist?

In der Dunkelkammer kommt’
ans Licht! ' :

FUR PC & MAC

Bitte lacheln, hier kommt
der freundliche Sensa-
tionsfotograf: Wer
schon immer mal Promis
in prekdren Situationen
ablichten wollte, be-
kommt bei diesem ori-
ginellen Spiel-Film reich-
lich Gelegenheit dazu!

PAPARAZZI!
ACTIVISION/MUSEWORTHY

Eine multimediale Satire um Pro-
mis aus Politik und Show-Biz.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

7%
82%
76%
69%

URTEIL | 74%

Fir Anfanger

USK-Freigabe: nicht geprift

Preis:

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33 mit
8 MB RAM, 22 MB avuf der HD, Double-
speed-Laufwerk und ,Windows 3.1".

Optimal-Konfiguration: Ab einem
DX2/66 mit Quadrospeed CD-ROM.

Unterstiitzt werden: Maus, SVGA und
alle zu ,Windows” kompatiblen Karten.

Besonderes: Gute Englischkenntnisse
sind erforderlich.

Ab einem 68040 oder Power PC-Pro-
zessor, System 7.01, 5 MB RAM, 22 MB
auf der HD und Doublespeed CD-ROM.




McCann-Erickson, HH

900 TIMES MORE POWERFUL THAN 16 BIT.

HIGCGHEND-ENTERTAINMENT

BY
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HARDWARE

Der Cybermaxx

Ehe wir ndher auf die Eigenheiten der drei
Testkandidaten eingehen, sei angemerkt,
daf} der fir den PC und NTSC-Konsolen
wie das 3DO konzipierte Cybermaxx sich
in seiner einjahrigen Laufbahn nie recht
durchsetzen konnte und daher momentan
nur schwer aufzutreiben ist — wahrend der
ausschlieBlich fir den PC gedachte VFX1
bei Redaktionsschlu3 noch gar nicht offi-
ziell im Handel war. Ahnliches gilt auch
fir die brandneuen i-glasses! fir den PC
(Amiga- und Mac-Versionen sind geplant),
doch wenn I|hr diese Zeilen lest, ist hof-
fentlich schon wieder alles anders. ..

Wer mittels digitalem Gesichtsschutz in virtuelle 3D-Welten
abtauchen will, hat mittlerweile die Qual der Wahl zwischen drei
Modellen - wir haben uns alle Datenhiite aufgesetzt, um tber ihre
Vor- und Nachteile berichten zu kénnen - und liefern auch gleich

eine Liste zu kompatibler Software!

Als Rechner ist also alliberall der PC erste
Wahl und muf3 fiir den VFX1 mit einer (bei-
gelegten) Steckkarte bestiickt werden. Bei
den beiden Konkurrenten kann man sich
den Einbau sparen, dafiir kénnen dann
auch nicht bis zu 125 verschiedene Zu-
satzgerdte wie der geplante Datenhand-
schuh angestevert werden. Und wahrend
man den VFX1 und den Cybermaxx noch
recht umstandlich den eigenen Verhaltnis-
sen anpassen muf3, gentigt bei den i-glas-
ses! die Einstellung der KopfgréBe; selbst
die Linsen brauchen nicht individuell justiert
zu werden, worliber sich insbesondere Bril-
lentrager freuen dirften. Daf} hier im Ge-

Der VFX1

gensatz zu den Konkurrenzprodukten noch
nicht einmal ein Treiber zu laden ist, hat
aber auch seine Nachteile: Die bisher er-
haltlichen Patches fiir bereits existierende
Spiele machen so teilweise noch Schwie-
rigkeiten, in Zukunft wollen Virtual 1/O und
VictorMaxx allerdings wie bei den mitge-
lieferten Spezialversionen véllig ohne Zu-
satzsoftware auskommen.

Dem VFX1 liegt zudem ein Freihand-Stick
bei, mit dem sich Spiele aber eher schlecht
als recht lenken lassen. Wer dagegen re-
gulére Sticks, Mduse oder die Tastatur
benitzt, mu oft genug das Visier hoch-
klappen. Bei den iglasses! wurde das Pro-
blem besser gelést, da man ohne das ab-
nehmbare Visier auch durch die Glaser
seine Umgebung noch wahrnehmen kann.




Vielversprechende
VR-Kandidaten:
Magic Carpet,
System Shock, Dark
Forces und Darker

Jedem Gerat wird Software beiliegen, hier
ein Blick auf die Exklusiv-Bundles. So bie-
tet der Cybermaxx neben allerlei kleinen
Testprogrammen eine gruselige 3D-Fahrt
mit dem ,Ghosttrain”; was vornehmlich
dem Kennenlernen der Funktionen dient.
Vollwertige Spiele erhalt man dagegen zu
den i-glasses!; etwa die plastischen Platt-
formen von ,Ascent” und ein vorldufig
noch namenloses Actionadventure. Auch
Interplays ,Descent” (das Ubrigens auch
als Shareware ab Version 1.4 samtliche
Helme unterstitzt) soll mit der Hardware
geliefert werden, und hier wartet dann Vir-
tual Reality vom Feinsten: Dank des Head-
trackers folgt die 3D-Grafik der Actionarie
wirklich jeder Kopfbewegung!

Die Beigaben zum VFX1 standen indes-
sen bei Drucklegung noch nicht fest, doch
auch Forte verhandelt mit den verschie-
densten Herstellern Uber Vollversionen
namhafter Spiele. Vorreiter dirfte hier aber
die Escom-Tochter Virtual Products sein, die
ihre i-glasses! nach der Berliner Funkaus-
stellung gar mit acht bis zehn der in der
Box aufgefiihrten Titel liefern will, was ei-
nem Bonus im Wert von rund 1.000,- DM
entsprdche — da wird die Konkurrenz wohl
kaum bei den bisher angedachten Demos

bleiben...

Ve e )

Was den Tragekomfort befrifft, sind die nur
380 Gramm leichten i-glasses! schon mal
auf alle Falle erste Wahl. Diese VR-Son-
nenbrillen belasten auch zarte Naschen
kaum, wahrend da nach einer langeren
Session unter dem Cybermaxx mit Druck-
stellen zu rechnen ist. Beim VFX1 ist das
Gewicht zwar gut verteilt, doch wog auch
er in der Testversion noch gut ein halbes
Kilogramm — zuviel, wie auch der Her-
steller meint und (genau wie VictorMaxx)
an einer Didt fir sein Gerat arbeitet. Mit
einem Blickfeld von 45 Grad liegt der
VFX1 ebenfalls im Mittelfeld zwischen den
nur 30 Grad der i-glasses! und dem Sicht-
winkel von stolzen 54 Grad beim Cyber-
maxx. Zum Vergleich: Professionelle Gera-
te bringen es mit einem Winkel von 150
Grad gar auf das reale Wahrnehmungs-
feld.

Uberhaupt steckt die Technik fiir den Heim-
bereich noch in den Kinderschuhen, was
sich insbesondere beim tberall unter-
schiedlichen Aufbau der 3D-Bilder am stets

SPIELNAME
10th Planet Bethesda

HERSTELLER

HARDWARE

0,7 Zoll groBen Aktivmatrix-LCD (mit einer
Aufldsung von jeweils 180.000 bzw.
181.470 Pixeln am VFX1) zeigt — wie sol-
len die Softwarehersteller denn drei Me-
thoden unterstitzen? Entsprechende Progis
werden also Mangelware bleiben, zumal
fur den 3D-Support ja zwei Bilder gleich-
zeitig berechnet werden mussen, was Zeit
und Rechenpower kostet. Ohne Head-
tracking bleibt das Ergebnis jedoch un-
befriedigend, und daf die fir z.B. ,Flight
Unlimited” gefundene Lésung, nur den
Headtracker zu unterstiitzen, der Weisheit
letzter SchluB ist, darf ebenfalls bezweifelt
werden. Hinzu kommt, dal} das einge-
baute Mikro des VFX1 noch nirgendwo
genutzt wird und Programme fir den 3D-
Sound der hier unterstitzten Ultrasound-
Karte rar sind. Im Gegenteil, man muf3
schon froh sein, wenn irgendwo aus den
Kopfhérern mal Stereosound dringt.

Im Ergebnis ist es also schwer, fir eines
der drei jeweils knapp 2.000 Mark teuren
Gerdéte eine Empfehlung abzugeben — vor-
ldufig bleiben Cybermaxx, VFX1 und
i-glasses! wohl ein teures Spielzeug fiir
Freaks. (mm)

Unter jedem Helm
ein Erlebnis: Descent

A R = =

SPIELNAME HERSTELLER

Magic Carpet Bullfrog

, aber Headtracking: Flight Unlimited &

Armored Fist Novalogic

Assault Rigs
Big Red Racing
Comanche
Corridar 7
Daggerfall
Dork Forces
Dorker
Descent
Descent 2
Falcon 4.0
Flight Unlimited
Fury

Future Shock
Jetfighter 111
Jet Ski Roge

DIE HERSTELLER-LISTE

Psygnosis

Big Red Software
Novalogic
Capstone
Bethesda

Lucas Arts
Psygnosis
Interplay
Interplay
Spectrum Holobyte
Looking Gloss
Microsoft
Bethesda
Mission Studios
Velocity

Cybermaxx

Noscor Racing Papyrus

Quake id

Sensory Overload Take 2

Slipstream 5000 Gremlin
Slipstream 6000 Gremlin

Star Trek: Generafions  Spectrum Holobyte
System Shock Looking Gloss
Tank Commander Domark

Terminal Velocity hpogee

Terra Nova Loaking Glass Techn.
Virtual Pool Interplay

VR 500 Virtek

Wing Commander Il Origin

Wing Commander IV Origin

World's Fair Worlds Inc.
Tombie lte & Fire

VX1 i-glosses!

Hersteller: ViclorMaxx Forle Virtuol 1/0
Anbieter: Batavia Paorl Agency Virtual Products
Preis: ca. 1999~ DM co. 1.999— DM 0. 1.999 - DM
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SWEET EMOTIONS
g ; Das Motto der Girls auf dieser CD lautet: , Touch and feel mel" Die Madchen heizen einem ganz
s ) / ckc ;"m' schon ein, und die Kombination mit der hervorragenden Musik 4Bt eine sehr stimulierende Atmo-
- sphare entstehen. Hier ist der Geniefier gefragt, der es einfach mag, wenn's so richtig knistert,

vid

el Cpiels

CD mﬂ' PC ocler MAC mit CD-ROM XA-Drive und MPEG Dekomprassionsboard oder

CompuDesk Multifunktional CD Flayer Philips CDH Player,
DM 98,00

Panasonic 3D0(mit Digital-Video-Cardridge) sowie handelsiihliche
whita book CD-Flayer.

BYTE-ME Sexy Video Roulette

Nur mit etwas Gliick und Geschick kdnnen Sie bei diesem Spiel
gewinnen, [hre Mitspieler sind bei diesem Multimedia-Roulette- -
Spiel fiinf hitbsche Madchen, die Sie so richtig abzocken sollen. -
Haben die Madchen kein Geld mehr zum Mitspielen, verkau- -
fen sie ein Kleidungsstiick nach dem anderen an Sie, Und wenn
die Madchen erst alle Hilllen fallen gelassen haben, wird es erst
richtig heiB.

!

E CD nur

k DM 49,00
DISCO DANCER'S - Erotik in deutschen Diskotheken
Was spielt sich in deutschen Diskotheken wirklich ab? Was
macht hibschen Méadchen dort wirklich SpaB? Diese CD zeigt
Ihnen die nackte Wahrheit. Erleben Sie hautnah den puren

f Sex mit vielen schonen Madchen, tollen Striptease-Shows und

:ij i verriickten Spielen.

BYTE-ME CD nur

. Sexy Pin-up's, vol. 1

| Diese CD-ROM enthalt tiber 260 MB erotische Bil- | G ode Apple Macintosh mit CD-ROM Laufwe (white book fiig) e

! dot et TOp-MO dal: in s5ie quter Fotoqualitét. gﬁiﬁ;&ﬁﬁfﬁ oder Philins CD-i Player sowis handelsiibliche Video

! Insgesamt enthalt diese CD tiber 1.600 einzelne

E Fotos. Mit der mitgelieferten Windows-Software

E TrueBase kénnen Sie einfach und komfortabel ei-

,' gene Diashows und Foto-Kataloge erstellen. Per-

E tige Kataloge und Diashows befinden sich bereits

E auf der CD-ROM. Sie werden Augen machen!

| CD nur

g VIDEO-JET Multifunctional CD-Player

:. Op Video-CD, CD-i oder Audio-CD, der VIDEO- -

. JET sorgt fiir einen bedienerfreundlichen multi-. R —

:; funktionalen CD-GenuB. Einfach mitbestellen, und E:

: der SpaB kann losgehen. . ‘

|  fiir nur |

R R——



EROTIK AUF CD

BGirls, Girls, Girls...

3DModels 49,00
Amazone Womaen 39,95
American Dream Girls 49,90
American Girls | 59,95
American Girls 2 59,95
Bangkok 31 29,95
Beverly Hills Beautiful Bodies

Vol 1 un‘d_Vol. 1I je 39,95
Big in Japan 39,90
Biker Babes 59,95
Blond Bombshells 39,95
Blondinen

19,90

=

Body Control Vol. 149,95
100 Fotos von Midchen, die in ihrer
extravaganten Erotik-Fushion einfach
super-sexy sind. Der renommierte Foto-
graf Wolfgang Eichler hat hier Asthetik
mit prickelnder Erotik gepaart.

99,00

Bodyart Portfolio

Busen ohne Blusen 394900 &
Busties No. 1 4900
Byte me Sexy Gomes 29,00
Byte me Sexy Video Roulette 49,00
Candy 1 + 2 je 79,00
Candy Extra 79,00
Catch & il 666 x Erotik 69,00
Celebrity Nudes 89,00

49,00

Covergirl “95
Die wunderschonen Madchen schonen
auf eine extrem anregende Art Thren
Bildschirm und verzauhern bei jeder

Pouse Ihren PC in ein Erolik-
Abenteuer.

Covergirls 39,95
Damen-Direkt-Kontakt CD 85,00
Die flotten Teens von Mallorca - 39,90
Disco Dancer s Erotik in

deutschen Diskotheken 98,00
Ein Band fiir die Liebe 29,00
Erotic Art 39,95
Erotic Blue 39,95
Erotic Dreams 39,95
Erotic Dreams II 79,00
Erotic Fantasies Val. 1 19,90
Erotic Film Sensation Vol. I,

Vol. 11 je 39,95
Erotic Poses | 59,95

Exolic Poses 1 ist genau die richtige CD
fiir Freunde der erotischen Kunst. Hier
wird nicht plump auf nackte Tatsachen
verwiesen, sondern die Phantasie des
Betrachiers angeregt.

Erotica
Erotik Games -Part two-
Erotischer Stadtefiihrer -Teil 1- 39,90

29,95
39,90

Erstkontakt 85.00
Extreme Hot Erotik 49,95
B e et e T
Extreme Hot Leather Ladies 4995
[Eisseser e oo nic |
Foxy Boxing Show 79,95
Funny Girls Vol 1 39.95
Girls on CD Vol. I, Vol IT 29,95
Girls & Cars 49,95
Girls “95 49,95
Girls at the Beach 69,90

Al

GIRLS IN __;
UND
LEDER

Girls in Lack & Leder 89,00
Die Domen -knallhart in Lack und
Leder gepaclt- zeigen Thnen, wo es
lung geht.

Girls in Parndise 59,00
Girls of Hamburg 39,90
Girls on Hot Rods 39,95
Hautnah Vol. [ 29,90

Heidi“s Girls
Hocherotische Aufnohmen von omeri-
kanischen Frauen, die was fir Kenner

der Erotik-Szene sind. Diese CD wurde

sehr fisthetisch produziert.

89,00

Heidi “s Girls the X Volume 89,00
Hot Girls 1 + 2 je 39,95
Hot Pack1-5CDs 99,00
Hot Pack 11 - 3CDs 69,00
Hot Pack 111 - 5 CDs 99,00
Kerstine Wendorf Special 39,95
LA Lust 59,00
Leather Chains 59,95
[ TS 98,00
Midchen & Motoren 39,90
Midchen aus Deutschlond 49,95
My favourite Girls 19,95
My private Photo Collection 29,95
Noughty Bult Nice 79,00
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Penthouse Interactive 169,00
Hier ist Mitmachen angesagl, denn die-
se CD bhietet lhnen die Moglichkeit,
selbst die Rolle eines Penthouse-
Fotografen zu iibernehmen. Wenn Sie
der Meinung sind, daf das Model gera-
de jetzt besonders heiff ist - schiefien
Sie ein Foto,

Play with me Celine -

Ferbruar "95 39,95
Play with me Doreen -

Miirz “95 39,95
Pretty Woman Céline 39,95
(ueens of Eurotic "s

Vol.1, - Vol, 2 je49,00
Reise der Lust

Vol I Val. IT, Vol. III je29,95

mi- und Latex-Kleidung auf viel nack-
ter Haut lassen das Herz von Erotik-

Kennern hoher schlagen.

Schiner liehen 29,95
SELECT-A-PET 119,00
Sensupus Girls in 3-D 39,95
Sexy - Folge Nr. | 39,90

Sexy Acts Vol.T, Vol T, Vol II1 je 9,95

Sexy Memo Teresa Special 79,95
Sexy Ostern 29,00
it Lo e
Sexy Secretary 39,95
Strip Machine 39,00
Strip-Poker! 39,00
Stripping Hot Girls 49,95
Super Girls Vol. 1 + 2 je 49,95

Super-Girls “95 -

CD-ROM Kalender 69,90
Sweel Emotions 98,00
Swinging " Balloons 59,95
Tabloid Beauties 99,00
Teenage Lovers 59,95
The Asian Palate 59,95
The Best of Sexy Moments 39.90
The Mark of Zara 59,95

The Womun of Playbhoy

Multimedia Screen Suver 79,00
Als Erofik-Liebhaber kinnen Sie Thr
Geld wohl kaum besser anlegen, denn
auf dieser CD werden Thnen Fotos, Vi-
deos, Cartoans und Kunst qus finf Jahr-
zehnten Playboy geboten, Der besonde-
re Bonhon: Es sind alle Cover der bisher
erschienenen Playboy-Ausgahen ent-
halten!

Vibration Extra 79,00
Video-Girls Vol I, Vol 11 je 49,95
[ = ]
ZXL Girls 49,95
Young Girls Private 49,95
Gays, Gays, Goys...

A Gay Man s Save Sex Guide 89,00

 AD
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100

Spihaealofon

Adam -Photo CD Nr. 2- 89,00

Diese CD zeichnet sich durch ihre her-
vorragende Bildqualitdt aus. Wenn Sie
auf Ihrem PC ein Viewer-Programm
installiert haben oder sogar stolzer Be-
sitzer eines Photo-CD Players sind,
dann solllen Sie sich diese schinen
Miinnerkirper nich! entgehen lossen.

Bud Boys

Amaryils & |

39,95

ELtETROMIR

California Dream Men
Mit dem alten Vorurteil, dab Erotil und

Sinnlichkeit nur von hiibschen Mid-
chen qusgeht, haben diese Boys schon

lunge aufgerdumt. Das digitale Video

mit einer Spieldauer von iiber 40 Minu-
ten ist sehenswerl.

Rubbers Phantasies 129,00
Der welthekannte Playhoy-Fotograf Jo  TIC TAC TOE - Don & Adonis -Photo CD'Nr. 1- 89,00
Hammar zeigt hier exklusiv eine phan-  Das Magazin Vol. I 2995  Dream Boys 39,95
tastische Auswahl seiner besten Rub- TZ-Strip Black Juck 3500 N 98,00
ber-Erolik-Fotos. Fuszinierende Gum- Vibrationl + 2 je79.00  Mark 107,00
EESTELLGUU PDN Sie haben Fragen zu den System-
voraussetzungen? Rufen Sie uns
Menge Produktname Einzelpreis Gesamtpreis einfach an.
r 1
| | [ KOSTENFREIES
| ‘ | i ‘ | BESTELLTELEFON:
' | | 0130/ 114 645
_‘ ‘ - ' ‘ | : ‘ i o ‘ unser Bestellfox:
| EpR—— ¥ ‘l — 030/5101054
|| | |

_| I

Versandkosten DM 8,00 ader kostenlreie
Lieterung ab Warenwert DM 200,00

Nome:

| PLZ/Ort:

Strafle: _

_ Telefon:

Ieh bezahle: |—I per Nachnahme J Visa-Card

J V-Scheck liegt anbei

Kreditkarten-Nr. (16-stellig): [ |

LTI

EeX®TIKA

EXOTIKA GmbH
Postfach 319

10265 Berlin - Fried_n‘uhs[eide 3

VISA

Giltighis: [ [ |-[9] Inhaber (falls abweichend): =

Datum | Unterschrift:

._.@/_
| f‘”{

[ ] Ich michte in Zukunit Ihren kostenlosen EROTIK CD-ROM KATALOG erhalten.

}

Bezahlen Sie bequem
per VISA-Card!

anderungen und Ireton vorbehalten

Alle Preise (o DM, Drucktohlar, Preis-



Was Rincewind von der
~Discworld” fir Psygnosis ist, das
ist Simon fiur Adventure Soft: ein
Nachwuchs-Magier, der seine
zauberhaften Abenteuer mit wenig
Talent, dafir aber mit einer
Extraportion Humor meistert!

e S Sidngy

' Der Zauberhut fullf snch

ier haben wir es quasi mit einer Fa-
milienproduktion zu tun, denn fir
dieses vor Phantasie formlich iber-
bordende Grafikadventure zeichnen Mike
und Simon (nomen est omen...) Woodroffe
verantwortlich — ersterer ist der Vater von
letzterem und hat sich Anfang der 90er
Jahre mit eher blutriinstigen Spektakeln wie
JElvira” oder ,Waxworks” einen Namen
gemacht. Doch ging es bereits im po-
pularen Vorgénger jugendfrei witzig zv,
und auch Teil zwei der Saga um den jun-
gen Aushilfszauberer Simon kultiviert die
gleichen Werte: Gags, logische und nicht
allzu schwierige Ratsel, haarstraubende
Wortgefechte und reizende Zwischen-
animationen im Stil der Produkte von Lu-
cas Arts.
In gut anderthalb Jahren Entwicklungszeit
entstand so ein zwar etwas grobpixeliges,
aber dennoch liebenswertes Grafikfever-
werk, fir das samtliche Szenen zunéchst
per Stift zu Papier gebracht und danach
eingescannt, koloriert und animiert wur-
den. Das Programm ibertrifft den Vor-
ganger dabei in Sachen Umfang, Akustik,
Gagdichte und Bedienungskomfort bei
weitem, knupft aber nahtlos an dessen
Story an: Der alte Erzfeind Sordid entsteigt
im Intro seinem heif3en Grab (das man ihm
einst im Finale geschaufelt hatte, indem
der Uble Hexenmeister verdientermafen in
einem Lavasee versenkt wurde), um Simon
zwecks Rache mittels eines magischen
Wascheschranks erneut in seine Welt zu
locken. Die Heimkehr bleibt dem Knaben
damit so lange verwehrt, wie der unter-
wegs zu Bruch gegangene Klamotten-Te-
leporter nicht repariert ist — und das kann
dauvern...
Insgesamt sind ndmlich Gber 80 Locations
wie z.B. ein Piratenschiff, eine einsame In-
sel, ein Schlof} oder die Immobilien einer
Stadt nach zahllosen Gegensténden ab-
zuklappern; dazu warten gut 100 Cha-
raktere auf ein Gesprach. Die Plauder-
stindchen mit den teilanimierten und viel-
fach sehr bizarren Gestalten kommen in
tadelloser deutscher Sprachausgabe zur
Auffihrung, ersatzweise diirfen auch Text-
zeilen eingeblendet werden. Gesteuvert
wird Simon (Ubrigens ein besonders netft
~bewegter Mann"l) im genreiiblichen Point
& Click-Verfahren, wdhrend die Umge-
bungen mal Bild fiir Bild umschalten, mal
ein wenig zdgerlich am Betrachter vor-
beiscrollen. Lingere Wegstrecken lassen
sich Uber eine zwei Bildschirme groBe
Wanderkarte zuriicklegen, in die bereits
von Anfang an samtliche relevanten Ort-
lichkeiten einkartographiert wurden, so
daB dem Spieler die gefirchteten Ge-
waltméarsche des Vorgéngers diesmal er-
spart bleiben - nur noch in der Kanalisa-
tion, den Zimmerfluchten eines Schlosses




oder den weitlaufigen Stranden einer In-
sel muB sich der Held die Sohlen wund-
laufen.

Unterwegs frifft Simon etliche Bekannte aus
dem ersten Teil, etwa die Holzwurmban-
de, den alten Zauberer Calypso oder den
Sumpfling, der diesmal eine Schlisselrol-
le innehat: Als mittlerweile angesehener
Biirger und Inhaber eines Schnellrestau-
rants sind seine hochwichtigen Kochre-
zepte sehr gefragt. Aber auch neue Be-
kanntschaften sind zu schlie3en, denn von
einem ruchlosen Kredithai Uber einen afri-
kanischen Regenmacher bis hin zur ge-
sammelten Belegschaft des Marchens
,Goldlockechen und die drei Baren” haben
alle Einwohner dieser Fantasy-Welt so ihre
Probleme — und der Spieler seine liebe Not
damit, sie zu |6sen. Denn ohne Gegen-
leistung zeigen sich Mensch und Tier hier
wenig hilfsbereit, wenn es darum geht, die
benotigten Gegensténde oder Infos her-
auszuriicken. Damit also beispielsweise ein
Schneider das dringend erforderliche
Sumpflingkostim zusammenndht, muf3 erst
ein Ballen Stoff herangeschafft werden.
Und den riickt der Tuchhdndler wiederum
nur dann heraus, wenn man ihm zuvor
eine Wunderlampe besorgt. Zudem muf3
unser Held ein paar kleinere Echtzeit-Auf-
gaben |6sen und in Ermangelung profes-
sioneller Zauberkrafte gelegentlich tief in
die Trickkiste greifen — etwa, wenn es gilt,
einen magischen Wettbewerb gegen schier
Ubermachtige Hexer zu gewinrien und er
die Konkurrenz bereits im Vorfeld mit ei-
ner Stinkbombe ausdiinnt...

Woaren derlei Aktionen ehemals Giber ein
Dutzend Wortlcons zu initileren, so finden
sich nun am unteren Bildschirmrand acht
anklickbare Piktogramme (ein Mund zum
Reden, ein Hammer fir das Benutzen efc.),
was das Handling doch deutlich verein-
facht. Trotzdem miissen natirlich sémtliche
Locations genauestens nach Fundstiicken
abgesucht werden, die sich allesamt in Si-
mons unbegrenzt aufnahmefdhigen Zau-
berhut verstauen lassen, der wieder mal
als Inventory fungiert. Bei gelungenen Ak-
tionen gibt’s zur Belohnung meistens klei-
ne, manchmal aber auch Minuten an-
davernde Zwischensequenzen zu be-
staunen. In diesen GenuB3 kommt man
wegen der erstens weitgehend logisch kon-
struierten und zweitens nicht allzu harten
Ratselnisse jedoch ofter als gedacht.

Ein Genuf ist hier aber selbst das Nichts-
tun, denn wenn der Zauberlehrling eine
gewisse Zeit Uber beschaftigungslos bleibt,
so verwandelt er sich nach und nach in ein
Skeleft, nur um nach einem Mausklick wie
Phonix aus der Asche wieder aufzuerste-
hen. Auch die farbenprachtigen Hinter-
grinde und die witzigen Protagonisten
sind eine Augenweide, wobei mehr als

| Die fesche u.r'i.derkne .
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Besuch beim ,Wirger King’
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Mmmbh, ein leckerer Schweif3-Shake... |
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| Warten auf den magischen Wettbewerb —| <



50.000 (meist sehr originelle) Animationen
die leicht grobe Grafikauflésung locker
wettmachen. Die deutsche Sprachausga-
be auf hohem Niveau wird von 20 ver-
schiedenen Stimmen vorgetragen, dazu
kommen Uber 5.000 Einzelsamples, Hun-
derte von Sound-Effekten aus einer Da-
tenbank der Hollywood-Filmstudios sowie
% gut und gerne 50 Musikstiicke. Und weil
. schlieBlich auch der Komfort nicht zu kurz
. kommt (Gespréache und Zwischensequen-

FUR PC, CD™ & AMIGA CD

zen konnen abgekiirzt bzw. ganz iber-
sprungen werden, und in jedem Raum zei-
gen die Funktionstasten alle relevanten Ge-
genstande und Personen an), fallt das Fa-
zit rundum positiv aus:

Wer ,Discworld” mochte, wird von Simon
the Sorcerer Il wortwértlich bezaubert sein

— insbesondere dann, wenn er seine Bild-

schirmabentever zwar gerne mit Humor
gewirzt, aber am liebsten ohne allzu
scharfen Schwierigkeitsgrad genieBt! (md)
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Die Leute reden viel, wenn der Tag lang ist... |
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119,- DM

e

= =

C"r"@

SRt e = =

Minimal- Konftguruhon 386 DX mit 4 MB
RAM, 1 MB auf der HD und Singlespeed CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: 486 DX mit 4 MB |
RAM und Doublespeed CD-ROM. .

Unterstiitzt werden: Maus, SB/Pro/16/ | :
AWE 32, Adlib Gold, Gravis Ultrasound, Roluntl
LAPC/MT-32, Geﬂeml Midi

Besonderes: Komplett devtsch, bei der an- |
sonsten identischen Diskversion fehlt die Sprach- |
ausgabe.

Identische (D-Versionen fir das (D und den Ami- |
ga 1200 sind in Vorbereitung, dazu sind eine =
nsprachlose” Diskfassung fiir AGA-Amigus und eine |
farbéirmere Variante fiir ECS-Amigas in Arbeit. |




Copyright 1995 by MAX DESIGN Entertainment Software, Siedergasse 89
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8000 Milliarden Dollar

werden jéhrlich an den Terminborsen der Welt bewegt,
in keinem anderen Geschaft liegen unglaubliche Gewinne
und der totale Bankrott so nahe beieinander. Selbst grofie
Institutionen wie die “Bearings Bank” in England kénnen
durch die unuiberlegten Aktionen eines einzelnen Traders iiber
Nacht zusammenbrechen.
Wissen Sie was "FUTURES! sind, was ein "KONTRAKT"
oder eine "MARGIN" ist, oder wie man trotz fallender Kurse
enorme Gewinne realisieren kann?
In CLEARING HOUSE werden Thnen diese Borsenbegriffe
und -kniffe schnell vertraut werden. Hier kénnen Sie den
Nervenkitzel der Terminbérse erleben. Spekulieren Sie auf den
wichtigsten Terminbdrsen der Welt und zeigen Sie lhren
Konkurrenten wozu ein wirklicher “TRADER" fahig ist!

® Spielspall fur | bis 4 Spieler!

® Aufwendige, reale Simulation der grofiten
Terminborsen mit den wichtigsten Waren!

® Zwolf unterschiedlich agierende, intelligente
Computergegner!

@ Realistische Borsenkurse durch Fraktale
Berechnung und Ereignissteuerung!

® Unterschiedliche Spielziele!

® GroBartige Grafiken und Animationen!

® 2 Stunden erstklassiger, auswédhlbarer Soundtrack,
und 8 Musiktitel als Audio Tracks auf CD-ROM!

® Komplett in Deutsch!

Erhiltlich fiir PC CD-ROM und 3,5" Disketten!

, 8970 Schladming, Austria



Pitlall: The Mayan Adventure
Level Options  Window

010805

Wer durch die Microsoft-Fenster flotte Action erblicken woll-

te, wurde meist enttauscht, kann aber mit ,,Windows 95”
und diesem Nachfahren des Plattform-Genregriinders
,Pitfall” eine Uberraschung erleben: Activision prdasentiert
hier schlicht das bisher beste Jump & Run fiir den PC!

o iy

Fensterln anno 95

er hatte gedacht, jemals derart

flissiges Scrolling am PC zu se-

hen zu kriegen? Und wer hatte
gedacht, daB ,Windows 95” dank neuer
Grafikroutinen nicht nur keine Spiele-
bremse mehr ist, sondern im Gegenteil mit-
unter selbst DOS-Games noch zu be-
schleunigen vermag? Wir jedenfalls nicht.
Daf dieses Spiel gut 13 Jahre nach dem
originalen ,Pitfall” auf der Atari-Konsole
VCS 2600 auch inhaltlich allerlei Neues
zu bieten hat, konnten wir uns dagegen
durchaus denken:
Man ibernimmt die Rolle von Pitfall Harry
junior, der seinen Vater aus den Klauen

Ich Pitfall Harry junior! Wo Jane?

? "‘”'l"-».r

Fia Options Window Leval

-oIx]
Help

2
1,,._#':\\-_ l

The Mayan Adventue

des Maya-Geistes Zakelua befreien soll.
Dazu muB sich unser Held durch 13 Levels
kampfen, die zum Teil nicht linear ver-
bunden sind und natiirlich auch Geheim-
und Bonusstages sowie kleine Subspiele &
la ,Senso” enthalten. Das Abenteuer be-
ginnt im Dschungel, wo man sich mit einer
Schleuder und Bumerangs gegen Schlan-
gen, Wildschweine und den obligaten
Endgegner zur Wehr setzt — sollte die Mu-
nition ausgehen, greift man im Stil von On-
kel Indy auf die gute alte Peitsche zuriick.
In der Gppigen Vegetation ist Hipfen und
Kriechen gleichermafBen angesagt, man
schwingt sich Uber Lianen, beniitzt Spin-

Oplions  ‘Window  Lawval
- -

# x 00

Action am Full Screen:
Der Wasserfall des Todes

nennetze als Trampoline oder miBbraucht
Krokodile als Briicken. Spater wird eine
Spuk-Mine per Lore durchrast (wobei der
Weg freizuballern ist), man macht Be-
kanntschaft mit wandelnden Skeletten oder
blutsaugenden Fledermdusen und darf
auch mal einen Wasserfall erklimmen.

Das alles spielt sich ganz hervorragend und
sieht auch ganz vorziglich aus, was ins-
besondere den sagenhaften Animationen zu
verdanken ist: Kurz vor dem freien Fall ru-
dert der Held z.B. noch mit den Armen, und
wenn der Spieler mal ein Pduschen einlegt,
entwickelt Harry junior ein richtiges Ei-
genleben. Die SVGA-Grafik der PC-Versi-

Im Kriechgang durch den Tempel



on weif} dabei sogar noch etwas besser zu
gefallen als die Optik der bereits etwas &l
teren Fassung fir das Mega-CD; zudem
klappt das Handling selbst iiber die Tastatur
einwandfrei — man darf aber auch auf der
DOSe ein Joypad ins Reich der Mayas im-
portieren. Beiden Varianten gemein ist
iiberdies die schicke Sounduntermalung, de-
ren 22 Musikiracks direkt von der CD kom-
men und eine Gesamtspieldauer von Uber
50 Minuten aufweisen. Neben Ethno-
Tracks, Eingeborenen-Tamtam und Gitar-

Nach diesem End-
gegner fuhlt man
sich wie geradert...

PITFALL - DIE LEGENDE

Das urspriingliche ,Pitfall” (Ubrigens als
Geheimabschnitt im neuen Spiel einge-
bautl) und den zweiten Teil hat der Ame-
rikaner David Crane fir Ataris Konsolen-
Oldie VCS 2600 geschrieben, es folgten
weitere Fortsetzungen, bis der englische
Plattform-Spezialist George Allan (,Zool”)
letztes Weihnachten das Maya-Abenteu-
er zundchst fir das Mega Drive vorlegte
— die brandneue PC-Version entstand dann
wiederum in Amerika. Mit Kroyer Films
steverte eine Firma mit Disney-Erfahrung
die Grafik bei, der Soundtrack stammt
von Soundelux Media Labs aus Hollywood
(,True Lies”, ,Cliffhanger”), wo man eigens
zu ,Originalschauplatzen” in Costa Rica
und Zentralamerika gereist ist, um die pas-

= Pillall, The Mayan Advenlure

011800

renriffs warten hier mit die aufwendigsten
Sound-FX des gesamten Genres!

Weniger schon ist, daf} es zwar Neustart-
punkte bei Verlust eines Lebens sowie ein
paar Continues, aber weder Speicher-
funktion noch PafBwarter gibt, weshalb wohl
nur Plattform-Profis in den Genuf3 des Ab-
spanns kommen werden — obwohl sich
kaum unfaire Stellen im Gamedesign finden,
hat man es als Gelegenheitsspieler schwer,
mit den herumliegenden Extraleben, Smart-
bombs und Continue-Artefakten iber die

=L 1x]

FUR PC PLAYSTATION, MEGA-CD

Runden zu kommen. Schade, aber um so er-
freulicher fir erfahrene Aktionisten, denn ih-
nen bietet das neue Pitfall insbesondere am
PC das Abenteuer ihres Lebens! (mm)

PITFALL
THE MAYAN ADVENTURE

ACTIVISION

i

Das beste Jump & Run fir PCs - bis-}
her gab es solch grandiose Ac-

Fila Optons Window Level Help

Die Handtasche beifit!

SO

2% -

senden Gerdusche aufzunehmen. Und der
berihmteste Betatester war Ubrigens Mr.
Microsoft persénlich, denn Bill Gates hat-
te stets ,Pitfall” im Koffer, wenn es darum
ging, die Qualitaten seines neuen Be-
triebssystems Windows 95" zu demon-
strieren!
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tiongames nur fir Konsolen!

GRAFIK 89%
SOUND 87%
STEUERUNG  85%
MOTIVATION 89%

| URTEIL

88% |

Fur Geulbte

USK-Freigabe: nicht geprift

Preis: 99,- DM

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33 mit 8
MB RAM, VESA Local Bus oder PCl, SVGA-Karte
und Doublespeed CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: Ab einem Pentium
P60 mit Gamepad.

Unterstiitzt werden: Tastatur, Gamepads,
alle zv ,Windows 95” kompatiblen Karten.

Besonderes: Livft nur unter , Windows 95”1

Nicht ganz so schon wie am PC, aber ebenso mit
exzellentem CD-Soundirack und allen 13 Levels -
im Gegensatz zv den nur zehn Abschnitten der
Mo:llu}varsionen fir Mega Drive und Super Nin-
tendo.

Mit einer Version fiir die Sony-Konsole ist prak-
tisch stiindlich zv rechnen...




SPIELE

Auf eine motivationsférdernde Story muf3
man dabei verzichten, hier geht es schlicht
darum, wahrend einer Besichtigungstour
nach Schliisseln und altagyptischen Arte-
fakten zu suchen. Dazu erkundet man fo-
torealistische 3D-Landschaften voller B&u-
me, Straucher, Berge oder wiistenahnlicher
Terrains und nagt sich mit der Maus schritt-
weise durch die weitverzweigte und un-
kartographierte Gegend.

Sobald der Reisende auf einen anklick-
wirdigen Gegenstand wie etwa eine
Skulptur im surrealistischen Dali-Stil oder
merkwirdige Steinkreise stoBt, fordert ein
Knopfdruck duBerst eindrucksvolle und teils
mit Digi-Sprache unterlegte Animationen
zutage. Weitaus wichtiger als solcher Zie-
rat ist allerdings das Auffinden von zahl-
reichen Schliisseln, mit deren Hilfe sich ein
Felsen spalten laBt, um so in ein verwir-
rendes Hohlenlabyrinth zu gelangen. Da
man sich dort mangels Automapping nur
allzu leicht verirrt, gibt es ein eigenes Icon,
das automatisch zum Ausgangspunkt
zuriickfihrt. Die Felsengruft entpuppt sich
. dann alsbald als eine futuristische Stadt,

: die--mnt Ihren merkwurdigen Plashken und'

FUR PC & MAC

BLUE SKY ENTERTAINMENT

:: Superb prdsentierte Multimedia-
' Wanderung.

GRAFIK
| SOUND
| STEUERUNG
| MOTIVATION

Fur Fortgeschrlﬂene

| USK-Freigabe: nicht geprift

¢ Minimal-Konfiguration: 486 SX mit 8 MB
RAM, SVGA unter 256 Farben, 40 MB auf der HD, |
. »Windows 3.1” und Doublespeed-Laufwerk.

Optimal-Konfiguration: Pentium P90 mit 16 .

{ | MB RAM, Truecolour- und 16-Bit-Soundkarte, |

»Windows 95“ und Quadrospeed CD-ROM.

Unterstiitzt werden: Mavs und alle zu ,Win-
dows” kompatiblen Karten. ;

. Besonderes: Komplett englisch, Save-Option.

' Die Zukunft Ileginf ab einem 68040-Prozessor
. oder einem Power Mac mit zumindest 8 MB RAM

(besser 16 MB), 45 MB auf der HD, einer 16-Bit-
Soundkarte und einem Doublespeed-Lavfwerk.




PC-Spiele CD Disk
11th Hour 99,95
1944 — Across the Rhine 9995 99,957
Ad Networks (dt.) 9595 99,65
Aces of the Deep (di.) 89,95 89,95
Aces of the Deep Expansion Disk 39,95
=7 79,95
Air Power (dt.) 89,95 BOS5"
Amerika 1861-65 — Civil War {dt.) 89,95
Apache Longbow 99.85°
Armored Fist (dt.) 89,95 8995
Atlas (dt.) 59,95
Autschwung Ost (dt.) 7095 79,95
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 48,95
Biing! (dt) 79,85 79,95
Bioforge (dt.) 99,95
s 99,95*
Bolo 59,85
Brett Hull Hockey '95 78,895
Burning Steel 3 89,95
Chaos Control 79,95
Comanche incl. Missions (dt.) 7995 6995
Command & Congquer 99,95*
Creature Shock (dt.) 99,95
Crusade (dl.) 8985 8995
Cyberia {dt.) 99,85
Daedalus Encounter (dt.) 99,95
ONSPR. 79,85
Dark Universa {dt.) 89,95
Das Amt 99,95 8995
Der Meister (dt.} 59,95 5995
Der Reeder (dt) 79,95
Descent 7995 8985
Die total verr. Rallye/mit Pad  59.95/69,95
lefonbuch) 49,95
Diseworld 8095 7995
Dschungelbuch #9,95°
Dungeon Master 2 89,95 89.95°
Earthsiege Expansion Pack 43,95 498,95
EA Sports Rugby 89,95
Elite 3 (1st Encounters, dt.} 7995 7995
FIFA Soccer 6995 7895
(dt) 69,95
Flight of the Amazon Queen B985 8995
Flightsimulator 5.1 (engl.) 7995 7995
Flight Unlimited (dt.} 88,85
¥ 89,95 _
Hanse - Die Expedition 49,95
Hardball 4 89,95 8995
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
Hattrick (Ikarion) 99,95 8285
Heros of Might & Magic Bag5" 8995°
Hi-Octane (dt.) AKTIONSPREIS 69,95
Héhlenwelt Saga 89,95
Hollywood Pictures 7985 7995
Huge £9,95
Inca 1&2 Collection (dt.) 69,95
Incredible Machine 2 89,95 7985°
99,95* 99.95*
Kaiser Deluxe 69,85
King's Quest 7 (dt,) 89,95
Knights of Xentar 99.85"°
Krypton Egg (dt.) 39,85
Larry 1-6 Collection komplett 89,95
Last Dynasty (dt.) 89,95

Legions
Legend of Kyrandia 3 (dt.)

89,95

Collector's .E&itlm (engl) 99,95
Star Trek 25th Anniversary

Die Jubilaums-Ausgabe auf CD-ROM

" kurze Zeit
zum a.hsoluteﬂ Kniillerpreis!
co-rom 69,95
WM‘-\H
PC-Spiele CD Disk
Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,85 6995
Lemmings 30 79,95
Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 63,05
Little Big Adventure (dt.) 99.95
Lode Runner 89,85 69,95
Lost Eden (dt.) 79,95

Machiavelli — The Prince (dt) 89,0500
Magic Carpet (dt.) 89,95
Magic C. Data CD: Hidden Worlds 39,95

Magic the Gathering 99,95

Maniac Mansion 2 (dt.) 79,95 69,95
Marco Polo 79.95*

Master of Magic (dt.) 99,085 99,95
Mechwarrior 2

Micro Machines 2 7995 79,95
Myst (dt.) 69,95

Nascar Racing 89,95 4995
Nascar Racing Track Pack 3995 3995
Navy Strike (dt.)

NBA Live '95 99,95

Nectaris 49,95
NHL Hockey '95 79,95
Moctropalis {dt.) 99,95

Perfect Genaral 2 79,95

Perfect Pinball 28,95

PGA Tour Golf 486 90,85
Phantasmagoria

Pinball Fantasies Deluxe 69,95

Finball Ilusions 79.95* 69495
Finball Wizzard 2000 69,95*

Pizza Connaction 89,95
PowerHouse (dt) 59,895

Prisonar of lce (dt.) 89,95

Psycho Pinball 89,95 8995
Havenloft 2 — Stone Prophet 89,95

Sam & Max (dt.) 79,85 69,95
Screamball 59,95* 59,85°
Sensible Golf 69,95 69,95
Sensible World of Soccer 69,95 69,95
Sim City 2000 {dt.) 9995 B985
Sim Tower 8995 89,95
Simaon the Sorcerer 2 (dt)

Slipstream 5000 7985 7905
Space Quest 6 (dt.) 79,85

Star Trek TNG: Final Unity (dt) 99,95

Star Trek TNG: Final Unity Coll.Ed.99 25

Sternenschweif (DSA 2, dt.) 7985 89,95
Stonekeep 99,95*
SuperKarts AKTIC
Super Street Fighter 2 Turbo 69,95 6995
Tank Commander (dt.} 89.95
Terminal Velocity 69,95 €9.95°
Theme Park (dt.) 8995 79,85
Tie Fighter (dt.) 79,95
Tie Fighter Mission Disk (dt.) 39,95
Transport Tycoon (dt.) 9985 95495
Transport Tycoon World Editor 39.95
Tuneland (dr.} 79,95
Under a Killing Moon AKTION! 69,95
US Mavy Fighter (dL) 99,95
US MNavy Fighter Data CD 39.95"
U3S Ticonderoga (dt.) 89,95

69,95

Wirtua Chess (dt.)

69 95

i
PC-Spie Ccb
Virtual Pool 89,95
e {c 89,95
Vortex - Guantum Galte 2 89,95
WarCraft: Orks & Humans 89,95
Warriors {dt.) 79,85
Whales Voyage 2 89,95°
Wing Commander 3 (dt.} 108,95
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95
X¥-COM - Terror from the Desp 99,95
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95
PC-PTEiShKS (solange vorraty CD
1942 Pacific Air War 69,95
Tth Guest 18,95
Alien Legacy
Alene in the Dark 1 (dt.) 25,95
Anstoss + Anstoss World Cup Ed. 29,95
: © 4995
: Iste 2 28,95
Beneath A Steel Sky 19.95
Blackhawk AKTIONSPREIS
Burning Steel 2 (engl.)
Burntime (dt.) 2995
Buzz Aldrin's Race into Space 19,95
Chaos Engine (dt.)
Cyberia (e} SONDERPOSTEN 49,85
Cyberwar {dt.) SONPERPOSTEN 38,95
Mt
Das Schwarze Auge 1 (dt.} 30.95
Der Palrizier (d.) 39.95
Die Siedier (dt.)
Diggers 19,95
Dragonsphere 39.95
Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 38,95
Eco Quest 19,95
Elite 2 (dt.) 18,85
F-14 Fleet Defender 69,95
Fiekds of Glory (dt.) 39,95
Flugsimulatar 5,0 (dt.) SONDERP.
Formula 1 Grand Prix 39,95
Freddy Pharkas 39,95
Gabriel Knight (dt.)
Great Courls 2 29.95
Gunship 2000 39,95
Heimdall 2 29,95
a5 L2085
Humans 1+2 18,85
IndyCar Racing 19,85
Inferno (dt.) AKTIONSPREIS 39.95
Ishar 1 (dt.} 18,85
Ishar 2 {dt.) 29,95
ishar 3 39,95
Joumeyman Project 18,95
King's Cuest & (dt.)
Lands of Lore (dt.) 28,95
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95
3 19,95
Master of Orion (dt.) 39,95
Megarace 29,95
Megal.oMania 28,95

89,95
79,95

99,95
79,95

Disk
29,95

28,95

39,95

19,95
49,95
29,95

29,95

19,85
39,95
48,95
49,85

29,95
29,95

28,95
39,95
38,85
39,95

29,95
29.85

39,95
29,95

19,95
29,95
29,95
19,95

29,95

Pc-PrnghltS {solange Vorrat) Q Disk
Menzoberranzan (e.dAl)

Microcosm 29,95

Michael Jordan in Flight 29,95

Monkey fsland 1 + 2 (dt.) j8 39,95 je 39,95
North & South 29,95 2995
Oldtimer (dt.) 38985 49,95
Panzer General (e.dA.)

Piratas Gold {dt.) 3895 3995
Police Quest 4 (dt.} 29,95
Populaus 2 + Powermonger 29,95
Privataer 29,95
Railroad Tycoon Deluxe 29.95
Rebel Assault (engl.

Aed Baron & Railr, Tyeoon kompl, 39,95
Return ta Zork 30.95
Shadow Caster 29,95
Sim City Enhanced (e.dA. fk dt) 19,95/29 95
Simon the Sorcarer

55N 21 Seawalf (dt.) 2995 49,85
Star Crusader 20885 2995
Star Trek — 25th Anniversary 29,85
Strike Commandar 29,85
Subwar 2050 (dt) I T2eEINGEEEN
Syndicate Plus {dt.) 29,95
Taskforce 1842 39,95 39.95
Transarctica 18,95 19,85
U.F.0. - Enemy Unknown (dt.) 208,95
Ultima 7 (dt.) 39,95
Wing Commander 2 29,95
Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95
Wizardry 647 (dt) 0

ehdér

CD-ROM Panascnic 562 B, Double Speed 199,95

Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 Bit Valu
Soundblaster AWE 32 Value Edition 359,25
Stereo-Lautsprecher ab 39,95
3,5" MF 2HD ab 5,99
Jo ks
Advanced Gravis GamePad 30,95
Advanced Gravis Jnysnck ab 48,95
Advanced Gravis
Advanced Gravis Jnysiu:k "Phoenix" 199,95
Logl WingMan Extreme 99,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise ver-
slehen sich in OM incl. 15% MwSt. Imfumer und Preisan-
derungen vorbehalten! Es gelten unsers Allg. Geschafts-
bedingungen, die wir Ihnen auf Wunach geme varab zu-
senden. Fardemn Sie auch unter Angabe Ihres Systamtyps
gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
i
Vorkasse: 6,95 DM — Kreditkarte: 8,85 DM
Machnahme: 9,95 DM + 3~ NN-Geblhr der Post
ab 250 DM Bestellwert versandkostenirei!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15~ DM
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Das Arcade-Original war ja ein echter
Champion, nie zuvor konnte man seine Ag-
gressionen in derart lebensecht animierter
3D-Grafik ausleben. Da} das Gameplay
dabei auf die bewdhrten Features chnlicher
Spiele setzte, erwies sich nicht als Manko.
Und so begibt man sich nun eben auch am
Saturn in den Clinch mit einem Mitspieler
oder den CPU-Recken, um Hiebe, Tritte und
Special-Moves auszuteilen — bis ein Kon-
trahent am Boden bleibt oder nach Sumo-
Art aus der Arena fliegt. Daf sich die acht
verfugbaren Charaktere (wie bei der so
ziemlich 1:1 umgesetzten Automaten-Vor-
lage) @uBerlich kaum, aber in puncto
Kampfstil um so mehr voneinander unter-
scheiden, diirfte die Genre-Fans dabei be-
sonders entziicken: Wo etwa der stets nah
am Feind operierende Akira seine ge-
firchteten Kunstgriffe anbringt oder der
Wrestler Wolf mit den Muskeln spielt, da
l&Bt Pai Cheng die martialischen Waffen
der Frau sprechen...

Die hochkomplexe Steuerung fordert dem
Einsteiger zwar einige Lehrstunden ab, er-
laubt dann aber schon wegen der guten
Dokumentation sehr exakte Attacken und
|63t Raum fiir tolle Uberwiirfe, Smashes
und dhnliche Manodver. Hier wie auch bei
der gelungenen Prasentation geht es stets
sportlich fair zu, denn Waffen, Blut oder
sonstige Brutalitdten sucht man vergebens,
staft dessen liegt der Schwerpunkt ein-
deutig auf den verschiedenen Angriffs- und
Abwehrtechniken — wer einem Kénner
beim Spielen iiber die Schulter blickt, be-
kommt ein echtes Fernost-Ballett zu sehen!
Die gut abgestuften Fahigkeiten der Com-
putergegner und diverse Einstellméglich-
keiten (Anzahl der Runden, Zeitlimit efc.)
tun ein Ubriges, um Virtua Fighter den ver-
dienten Ausnahmestatus zu sichern.

Bei diesem recht dhnlichen Genrekollegen
kam erstmals Argonauts 3D-System ,BRen-
der” zum Einsatz, welches die system-
Ubergreifende Umsetzung von Polygon-
spielen erleichtern soll und bereits fir kom-

mende PC-Grafikkarten mit 3D-Chip
geristet ist. Aber auch auf den heutigen
DOSen macht die Spielbarkeit schon eine
ordentliche Figur: Vorzugsweise per Stick
oder Pad lassen die hiesigen Herren und
Damen neben den iblichen Standard-Kicks
rund zwei Dutzend nicht wirklich spekta-
kulgre, aber doch nett anzusehende Spe-
cia-Moves (Wiirgegriff, Schwebeflug,
Betdubung etc.) vom Stapel — nur per To-

S

statur entscheidet oft eher der Zufall iber
das Gelingen dieser Attacken. Auch hier
wird nach den optionalen Einstellarbeiten
beziglich Anzahl der Runden, Zeitlimit,
Spieltempo usw. entweder allein gegen
den Rechner oder zu zweit gegeneinander
gekampft, auch hier geht der Fight ent-
weder bis zum K.o. eines Kontrahenten
oder dessen Hinauswurf aus der Arena.
Und schlieBlich wurde auch hier auf Blut-
fontanen oder sonstige geschmackliche Ent-
gleisungen konsequent verzichtet.

Anders als bei Virtua Fighter unterscheiden
sich die acht hiesigen Haudraufs aber nur
optisch stark voneinander, wahrend es
letztlich ziemlich egal ist, gegen bzw. mit
welchem der laut Anleitung interplaneta-
ren Recken man antritt. Weil ihr relativ
@hnliches Schlagrepertoire zudem fiir ge-
wiefte Spieler keine allzu grofie Heraus-
forderung darstellt, missen bei der Dau-
ermotivation kleine Abstriche gemacht wer-
den. Uber jeden Zweifel erhaben ist hier
aber die feine Akustik aus gelungenen Ef-

FUR PC & SATURN

..fallt aufgrund der frappierenden Ahn-
lichkeit nicht leicht, beide Spiele zahlen
ganz klar zur Oberliga im digitalen
Kampfsport. Doch letzten Endes hat Virtua
Fighter aus zwei Grinden die Faust vorn:
Einmal Uberzeugt die auf den Fotos ver-
gleichsweise fade wirkende Optik in Be-
wegung durch rasanteres Tempo, eine in-
teressantere Kamerafihrung und liebe-
vollere Animationen, zum anderen kann
man hier eben doch einen Tick gezielter
auf die Mandver des Gegners reagieren,
wahrend die ansonsten gute Steuerung
von FX Fighter bei den Special-Moves so
ihre Tiicken hat. Aber einen Saturn braucht
sich der PC-Kampe deshalb nicht extra zu
kaufen, denn auch ihm stehen nun heife
Polygon-Kampfe offen! (rl)

fekten samt dancelastiger CD-Begleitmusik, FX HGHTER.
die dem tollen Sound des Sega-Konkur- ARGONAUT/PHILIPS
renten sehr nahekommt. Und wo dieser
zwischen den Runden Wiederholungen mit %
Unterhaltsame -Priigelei in
neuen Zooms und Schwenks auf den | rapg_légr:ﬁ"k. |
Screen bringt, fehlen am PC auch nette -
Zwischen-Animationen nicht. _ -
GRAFIK 81%
VIRTUA FIGHTER SOUND 82%
- SEGA STEUERUNG  76%
: A MOTIVATION 72%
Rasanter 3D-Kam in Spiel- :
i I I URTEIL l 7 7 °/ I
: o
GRAFIK 84% ; '
! L Variabel
SOUND 83%
STEUERUNG  88% ' ————Ep————
nomvanon_as|| | L USKCFreisabe: ab 12 Johren |
P Preis: 109,- DM
URTEIL l 85% || |l |
I Variabel I

I USK-Freigabe: ab 16 Jahren I
Preis: 139,- DM l

o

Mehrsprachig angeleitete Version mit speicherba-
ren Ergebnis-Statistiken fiir jeden Fighter.

Minimal-K
und 14 MB auf der HD und Singlespeed (D-ROM.

ration: 486 DX mit 4 MB RAM

Optimal-Konfiguration: Pentium 90 mit 8
MB RAM, Local Bus- oder PCl-Grafikkarte und
Doublespeed CD-ROM.

Unterstiitzt werden: Tastatur, Stick, Pad,
VGA, SB/Pro/16, Gravis Ultrasound

Besonderes: Es gibt eine englische Limited Edi-
fion mit giinstiger Joypad-Offerte, die devtsche
Version folgt.




SPIELE

Rosa Zeiten fir Raufbolde

Nach Gber funf Jahren ist dieser
Klassiker endlich auf CD zu haben -
prima! Weniger prima, daf sich die

Umsetzung des schnellen Futuro-

Sports der Bitmap Brothers in
mancher Hinsicht als Schnellschuf
erweist...

Mit der sorgféltig und auf-
wendig gemachten Schiller-
version von ,Chaos Engine”
kann sich dieser England-Im-
port am CD* jedenfalls nicht
vergleichen, diesmal hat die
Bruderschaft mit der heiflen
Nadel gestrickt:

Die feinen Effekte des Ori-
ginals wurden gegen einen
Brei aus digitalem Publikums-
gegrole ausgetauscht, und die
teils wirklich gelungenen Mu-
siksticke kommen eigentlich
nur auf einem Audioplayer
richtig zur Geltung, nicht aber
im Intro und den Auswahl-
screens. Auch die Grafik ist
eher haBlicher geworden, Dan
Malone hatte anscheinend ei-
nen schlechten Tag, als er die
32-Bit-Optik vornehmlich mit
Rosa verschlimmbesserte.
Schade, denn das wilde Ge-
rangel um eine Stahlkugel
macht grundsatzlich immer
noch Laune und bietet nach
wie vor Optionen saft. Und so
werden die CD-Amigos nicht
zuletzt dank der gelungenen
Pad-Steverung halt ein bis
zwei Augen zudricken miis-

SPEEDBALL 2
RENEGADE/WARNER INTERACTIVE

Auf Amiga-CD etwas ver-
schlampte, am PC originale
Umsetzung des klassischen
Action-Sports.

GRAFIK 60%
SOUND 64%
STEUERUNG  76%
MOTIVATION  74%

URTEIL | 729%

Fiir Experten

USK-Freigabe: nicht gepriift

Preis: 49,- DM

A @am™

Trotz aller Mankos eines der
besten Sportspiele fiir das
CD**; lauft auch auf AGA-
Amigas mit CD-ROM pro-
blemlos. Komplett englisch.

=

Erhéltlich auf der bei den
Kurztests vorgestellten , Bit-
map Brothers Compilation”;
auch fior ,Dampfrechner”
geeignet,

PC, AMIGA-CD, CD* & 3DO

Nachstes Jahr erscheint der
Nachfolger zu diesem Echtzeit-Strate-
gical in Iso-3D, jetzt sind erst mal ein
paar Umsetzungen fir CD-S6ldner mit

PC, 3DO oder CD* erschienen.

Das vermurkste 3DO-Syndikat

Das populare Original (auf
Amiga-Disk und PC CD-ROM
zum Budgettarif von je 29,— DM
erhdltlich) setzen wir als be-
kannt voraus und konzentrieren
uns auf die CD-Konvertierun-
gen:

So kann das 3DO mit einem
tollen Intro und prima Sound
aufwarten, bloB optisch sehen
selbst die 1:1 von der Diskette
Ubernommenen Versionen fiir
PC und CD* besser aus! Hinzu
kommen bése Grafikfehler, da
gehen die Sprites wortwartlich
mit dem Kopf durch die Wand
und benehmen sich auch sonst
selten damlich - das an sich so
geniale Spiel von Bullfrog ist
hier in den hoheren Abschnit-
ten nahezu unspielbar. Unver-
standlich auch, wie diese blut-
rinstige englische Version (mit
deutscher Anleitung) eine Frei-
gabe ab 12 Jahren bekommen
konnte.

Die neuve Mindscape-Umset-
zung fir das CD* kommt dem-
gegeniber mit einer feinen
Pad-Steuerung und optionaler
Mausunterstitzung daher, was
sie auch fir AGA-Amigos mit
CD-ROM interessant macht.

BULLFROG/EA

Unsere Bewertung des Stra-

tego-Klassikers bezieht sich
:g?g auf die 3DO-Version,

GRAFIK 61%
SOUND 78%
STEUERUNG  44%
MOTIVATION  52%

URTEIL | 559%

Fiir Experten

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Preis: 89,- DM

] iy

Grafikfehler und Mé@ngel im
Spieldesign - Hinde weg!

oo™

Kaum Unterschiede zur Disk-
version, dank optionaler
Maussteuerung auch fir
AGA-Amigas mit CD-ROM
gut geeignet.

Die CD-Fassung des Labels
Electronic Arts Classics ist fir
29,- DM erhdltlich und stellt
kaum Anspriiche an die
Hardware.




SBC 675 STEREO SUBWOOFER SYSTEM

| Magnetisch abgeschirmt, 60 Watt/2-Wege Subwoofer-System,
5 Band Equalizer, Lautstirke-/Balance- und Mischerregler,
Kopfhorerbuchse, Externe Lautsprecheranschliisse,

unvarbindliche Preisemplehlung DM 249_.'

i
SV 721
AEROSPACE DE LUXE
Magnetisch abgeschirmt, 2 x 30 Watt,
Lautstarkeregler, Bass Boost, Héhen-
Unterstiitzung, Kabelfernbedienung mit |
LCD-Display,12 Volt Netzteil ‘
unverbindliche Preisempfehiung DM 99,95

i ")f") B ]
73 sV 719 : SBC 630 — -
: s AEROSPACE ALPHA STEREO-LAUTSPRECHER-SATZ - (=
SBC 625 STEREO LAUTSPRECHERSATZ ~ Magnetisch abgeschirmt, 2 x 5 Watt, 2 x 35 Watt/2-Weg System, Frequenzbereich _
oo s e, | e o I S Sl ek n (e
eregler, Bass Boost, nterstiitzung,Betrieb dber Batterien ‘Bass-/Hohenregler, Kopthorerbuchse, ML Ll : :
Hahen-Unterstiitzung, 9 Volt Netzteil oder 9 Volt Netzteil mogl.(nicht enthalten) :ﬁﬁm“;g;&;gﬁ X 1_;,9?32 Uiy 5 ZiAB% \Wowricon - Tei. (0 42 B7) 12 81 SFax (8 42.97) 6 O

unverbindliche Preisempieniung DM 89,85 unverbindiche Preisempfehiung DM 38,95 unverbindl. Preisempfehiung DM 179,-

Star Trek: Next Gen. N Nectaris

'8

Elite 3-151 Encount.

" 1BM CO-8OM

SESESSSEERRS

Ladenverkauf, KEIN Versand, 1BM CD-ROM-

Sonderangebote

Preise variieren

Munich Software Cenfer
Theresienstr. 152
80333 Miinchen

Tel. 0 89/52 27 87

Liferurigins Ausland nur gagen Vorkasse zzgl. DM 18— Versamkosten.
s

Mandleranfrogen erwiinsch



Eine strategische Oko-Sim wie ,,Blue Planet 2000” ist an
sich schon eine gute Sache — noch besser fanden wir das da-
zugehorige Preisausschreiben des Vertriebs Playcom:
Es warten Gewinne im Gesamtwert von rund 7.000,- DM!

Nein, fiir den ersten Exklusivtitel im Vertriebsprogramm hat man sich bei Playcom nun
wahrlich nicht lumpen lassen, denn wer sich fiir das PC-Strategical um Okonomie und
Okologie interessiert, der kann hier 50 Sachpreise von einem brandneuen, sechsfach
schnellen (!) CD-ROM-Laufwerk iiber ein heiBes Soundsystem bis hin zum Programm
selbst (wahlweise auf CD oder Diskette) gewinnen — sowie einen Einkaufsgutschein
im Wert von 1.000 Mark! Im einzelnen liest sich das so:

|

DPBErIE
/I h \ = | .L;\|
<\ E AW Ew B L

Ein Emkaufsgutschem im Wert von

/ e~

/ ||_

Ein sechsfach schnelles CD-ROM-
Laufwerk fiir den PC plus
,Blue Planet 2000”

la, da wiire schon das eine oder

andere dabei, was man gut ge-

r."- '_.i -
3. Fieikl:

brauchen kdnnte, stimmt’s? Nun.

wenn auch die Anwort auf fol-

Ein S{)undsystem f‘ur den PC, bestehend
aus einer 16-Bit- ‘Soundkarte, Aktiv-Bo-
xen und einem Joystick, dazu
,sBlue Planet 2000”

gende Frage stimmt, dann seid Thr

ja bei der Verlosung dabei:

DIE
PREISFRAGE

WIE VIELE VORGEFERTIGTE
LEVELS ENTHALT ,,BLUE Marke;lgg;gsgﬁ SVl
PLANET 2000”? ~ »Blue Planct 2000

e .__i_l.._ — : —

e W

Je ein Action Replay Freezermodul
fiir den PC plus ,,Blue Planet 2000”

S b

.]e ein Set Aktlv-Boxen der

i - — — — —_— f—_
o 44 pICE E S EIC
ot - : | o EDN - = B i AN e B
1 : Wer die Antwort kennt (und die kennt jeder, der den Kurztest des Spiels in St T e 7
& ¢ dieser Ausgabe liest), der braucht nur noch den Coupon auszufiillen und samt .Je_einma] ”Bll.le Planet 2
#> cinem leserlichen Absender bis spiitestens zum Einsendeschlufl am 1. Oktober 8 Fri v -
1995 direkt an Playcom zu schicken — der Rechtsweg. alle Joker-Sklaven und 2o

---------

die Mitarbeiter von i"':.n._\ com sind nattirlich ausgeschlossen, dem Rest der blau
; |:\\ || wiinsche n'\ni('u k!

____________________________________________________

BLUE PLANET 2000 DIE ANTWORTKARTE

»Blue Planet 2000 enthalt . ... vorgefertigte Levels!
. Meine Adresse lautet: Sollte ich zu den Gewinnern gehéren, :
!  Name: hiitte ich von ,,Blue Planet 2000 gerne
! StraBe: [] eine CD-Version !
i Plz./Ort: [] eine Disk-Version
Bitte bis spiitestens 1. Oktober einsenden an:
L Playcom

»»Blue Planet 2000’-Wettbewerb
Leibnizstr. 30
D-80686 Miinchen

Wenn Ihr das schine Heft nicht zerschneiden wollt — eine Fotokopie geniigt!



Doch damit wir auch in Zukunft nicht mit lee-
ren Hénden... &h, Seiten dastehen, ist Eure
aktive Mithilfe nach wie vor wichtig. Aber
ebenfalls nach wie vor lohnt die Arbeit, denn
jeder abgedruckte Beitrag wird mit
is zu 300 deutschen Markern be-
lohnt, je nach Umfang und Aktualitét. Einen
kleinen finanziellen ExiraBonus gibt's fir die-
ienigen, die uns zusdtzlich zum Text noch
Savestande auf die Disk packen, bei denen
schwierige Spielstellen scﬁon geschafft sind.
Um uns ansonsten die Arbeit erheblich zu er-
leichtern, sollten langere Beitrage stets auf
Papier und als ASCIl (bzw. MSDOS Text
file auf Diskette vorliegen, Karten und &hn-
liches konnen wir nur nutzen, wenn sie
schwarz auf wei}, also auf weillem, unli-
niertem Papier eingesandt werden. Ge-
schickt werden soll das Ganze an den

Seid gegrifit, werte Dungeonléufer, Plattform-

hipfer und Dauerballerer, herzlich willkom-

men im Reich des Notarztes, der

jungendfreien Version von Dr. Frankenstein!

Denn alle, die in ihrem Lieblingsspiel nicht

mehr ein noch aus wissen oder aber zu

Risiken und Nebenwirkungen die Packungsbeilage
nicht gelesen haben, finden nun wieder Rat und Tat bei
unseren gesammelten Tips und Tricks.

Joker Verlag
~Notarzt”
Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Besonders Eilige konnen ihren Beitrag auch
unter der Fax~-Nummer 089/460 49
77 loswerden.

Solltet lhr selbst mal einen Rat brauchen, so
steht Euch jeden Mittwoch von 16 bis 19
Uhr unsere telefonische Hotline zur Ver-
figung, wo Ihr Tips zu Soft- und Hard-
warefragen erhalten knnt. All das unter den
Telefonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

Erben der Erde

Komplettlésung

Andrea Schnitzer hat zwar nicht die
Erde geerbt, dafiir aber diese tolle
Komplettlésung erspielt:

Nach der Vollversammlung der Tiere fihrt
man Rif zu einem Héandler, bei dem man die
Plakette gegen etwas Geld eintauscht. Da-
nach geht's zum Tempelgelénde, blof3 will
die Tempelwdéchterin einen Beweis sehen,
daf} wir keine Diebe sind. Diesen bekommt
man bei den Elchen im Wald, und damit
geht's wieder zur Tempeldienerin, die uns
daraufhin den Schliissel fir den Garten gibt.
Dort wird ein Eimer mitgenommen, in der
hinteren rechten Ecke entdeckt man ein paar
FuBspuren und einige Beeren. Die Beeren
steckt man ein und begibt sich damit zu den
Rattenhohlen. Nachdem man die Wache
am Eingang kraftig mit Wortspielen verwirrt
hat, IGuft man den Dungeon in nordéstlicher

Richtung ab, hinter zwei Tiren findet man
schlieBlich den Rattenbof3, der uns zwar mit
den Spuren helfen, aber leider in seiner
Hahle bleiben will. Immerhin gibt er uns den
Tip, daf} ihm auch ein Gipsabdruck reichen
wiirde. Im Wieseldorf ersteht man beim
Héndler gegen etwas Geld einen Sack
Gips, geht danach wieder in den Tempel-
garten, fiillt den Eimer am Vogelbrunnen mit
Wasser und schijttet den Gips hinzu. Das
Ganze wird in die FuBspuren gegossen,
und schon besitzen wir einen hilbschen
Gipsabdruck. Bevor wir nun wieder den Rat
tenbof} aufsuchen, statten wir zundchst den
Wildschweinen einen Besuch ab. Ein kurzes
Schlammbad beim Kaiserlichen Keiler bringt
uns in den Besitz eines Rings. Nun geht's
wieder zum Rattenkéonig, ger uns einige
hochwichtige Informationen gibt.

Da wir mangels Landkarte nicht in die nérd-
liche Richtung marschieren kénnen, besu-
chen wir den Kartenmacher, der in einem
allein stehenden Haus wohnt. Er wiirde uns
gerne seine Karte iberlassen, wenn wir ihm
zuvor das Fernrohr reparieren, bei dem die
Linse kaputtgegangen ist. Bei den Wieseln
finden wir einen Glasmacher, der die Lin-
se reparieren kdnnte, aber zuvor sollen wir
Sakka treffen. Den findet man im Osten des
Dorfes, man gibt ihm das Glas und fragt ihn
bei der Gelegenheit gleich nach dem Orb.

Gelost

Erben der Erde

Star Trek — The Next Genera-
tion: A Final Unity

Cheats zu
Daytona USA
Panzer Dragoon

eyt -
Dungeon Explorer
Panzer General

Nach einem einfachen Test kann man end-
lich mit dem Orb personlich sprechen. Bei
den Ratten missen noch kurz einige weitere
Auskiinfte iiber die kaputte Linse geholt wer-
den, und nach einem erneuten Gesprdch
mit dem Orb erklart sich das Glasmacher-
wiesel endlich bereit, die Linse zu reparie-
ren. Um sie zu guter Letzt noch auf Hoch-
glanz zu polieren, bendtigt man roten Ton,
den es in der Schweineburg in rauhen Men-
gen gibt. Nach einer kleinen Bestechungs-
aktion bei den Wachen schépft man sich
einfach etwas Schlamm aus der kaiserlichen
Suhle und wandert zum Glasermeister, der
damit endlich sein Werk fertigstellt. Mit der
Linse geht’s schnurstracks zum Leuchtturm-
wdchter, der uns dafir im Tausch seine alte
Landkarte gibt.

Nachdem uns eine omindse Dienerin einen
Brief firr eine gewisse Alamma Ubergeben
hat, suchen wir die Hundezwingburg auf,
nur leider landen wir dort, nach einer Au-
dienz bei Lassie, im Gefdngnis. Mit dem
Holzschlissel kann man den Warter
anlocken und ihn in einem kurzen Gesprach
dazu Uberreden, uns was zum Futtern zu
bringen. Nach der kleinen Stérkung sind wir
in der Lage, mit dem Loffel einen losen Stein
in der rechten Maver zu lockern. Hinter dem
Durchschlupf hélt man sich immer ab-
wechselnd nach Osten und nach Norden,
um schluBendlich wieder in Freiheit zu sein.
Nun geht's in Richtung Norden zum Kat-
zendorf, wo mehrere Gesprdche nebst ei-
ner erquicklichen Ncchfruﬁe winken. Hier

é
=
-
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zu dauerhaft giinstigen Preisen!

ir ANGEBOT DES MONATS +
Topware D-Info nur 39,90 DM
(DIE Telefon und Adressauskunft)

Shareware-Sammlungen
10 Special CD-Set (gemischt) 29,90
205 Games-Edition 9,90

Andromeda 4.0 inki. 10 Valivers. 29,90
C64 CD-ROM fiir den PC 24,90
CDV Monats-CD September 19,90

Hot 100 September ‘95 8,90

Megastorm neueste Doppel-co 29,90
Megastorm Games poppel-cD 24,90
Night Owl 17 (650 MB) 29,90
0S/2 Hobbes Juni ‘95 27,90
Pegasus 1/95, der Bestseller! 24,90
Six-Pack Vol. 2 Fullhouse 35,90
Top 111 Freeware 12,90
Topware Monats-CD 09/95 26,90
Winware Vol. 8 18,90

X Bei uns erhalten Sie fast jede in
diesem Magazin vorgestellte oder
beworbene CD-ROM. Anruf geniigt!

Games & Add-On

Radix Vollversion 59,00
Solution Star (1800 spiete-Lasungen) 29,90 |
Star-Trek NG Final-Unity 85,00
Terminal Velocity 79,00
Try before you buy 14,80
Wrath of the Earth 59,00
Verschiedenes
Bertelsmann Discovery 169,00
Borland dBase fir Windows 44 90
Corel Draw Vorlagen 24,90
ClipBerries Doppel-CD 49,00
D-Atlas (Topware) 44,90
Das grofte Horoskop 26,90
Deutsche Gesetzestexte 24,90
DTP-Grafiken Vol. 1-3 je 69,00
Eine kurze Geschichte d. Zeit 99,00
59,00

Erlebnis Mensch

BTX *HUBNER#
tagesaktuelle Angebote,
Schnappchen, Top-CDs fir 9,90,
Gewinnspiele, Bestell-Service u.v.m.

Expedition Mond

45,00
Falk Stadtpl&ne single-version 59,00
Focus Ratgeber Medizin 129,00

Freizeit und Hobby 9,80

Jetzt werde ich Chef 35,00
Patchwork 2&3 '95, 2 CD-Set 35,90
PC-Config Vollversion 26,90
PC-Info 2/95 (3 CD-Set) 54 90
Ultimate Sound-CD 9,90
Ultra Mod Il 14,90
Win-Vokabel 1.0 D/E 9,90
Win.-Shopping Direkt 24,90
CD-Leerhllen, 10er Pack 7,90
Doppelieerhiilien, 10er Pack 14,00

Erotik (gegen Altersnachweis)
in unserer Preisliste!

Gesamtkatalog kostenlos!

Lieferung bequem per
Vorkasse, Bankeinzug oder
Nachnahme (zzgl. NN).
Versandkosten 5,90, -
Ab 200 DM versandkostenfreil

DIREKT-YERSAND
Inh. Renate Hiibner
Waldhornstr. 107
80997 Munchen

Tel. / Fax (0 89) 140 62 05

Héndleranfragen erwiinscht !

bekommen wir die Aufgabe, nach einem Heil-
mittel fir ein krankes Katzenkind zu suchen. In der
Wildnis trifft man einen Kerl namens Kyla Ho-
neyfoot, der uns mit vielen hilfreichen Informa-
tionen dienlich sein kann und uns fir den Wolfs-
ring etwas Nahzeug iberléBt. AuBerdem trifft
man auf ein einsam gelegenes Gehoft, in das
man nicht so ohne weiteres hineingelangt. Also
schiebt man mehrmals den Brief durch die etwas
gedftnete Tir, bis einem endlich EinlaB gewdhrt
wird. Die gute Kréuterfrau Alamma gibt uns als
Dank fir c?en Botendienst einige Hinweise, wie
dem Katzenkind zu helfen ist, als Dreingabe er-

halten wir noch einen merkwiirdigen Gegenstand,
der sofort im Inventory verstaut wird.

In Richtung Norden I'}(incien wir an einem Ge-
birgsbach die benétigten Heilkréuter, und wir lau-
fen in nordéstlicher Richtung weiter, bis wir hin-
ter einer Briicke zu einer stillgelegten Mine ge-
langen, bei der sich ein Seil und ein Feuverstein
Fint?en lassen. AuBerdem steht im Wald ein ein-
samer Baum, von dem wir einige trockene Aste
abstauben und mit diesen sowie dem Feuerstein
und dem Léffel ein Feuer entfachen. Den Bienen
behagen die Flammen iiberhaupt nicht, so daf
wir ein wenig Honig stibitzen kénnen. Dies alles
bringen wir Alamma, die uns freundlicherweise
aus den Zutaten einen wirksamen Heiltrank zu-
bereitet. Damit statten wir dem Katzendorf einen
erneuten Besuch ab, und nachdem wir dem kran-
ken Katzenkind den Trunk verabreicht haben, ist
es auch schon geheilt. Als Dank sagt uns die Kat-
zenbande ihre Sympathie beim Kampf gegen die
Koter zu, und automatisch landet Rif dadurch wie-
der vor den Toren der Hunde-Zwingburg, um dort
seine immer noch gefangengehaltenen Freunde
zu befreien.

Nach dem Eingang halt man sich hoch, links,
rechts, hoch, hoch, rechts, hoch, links und hoch
und gelangt in einen kleinen Zwischenraum. Hier
sollte man speichern, da man sich nur allzu leicht
in den Windungen verirrt. Weiter geht's dann
durch die untere rechte Tiir, nach ?inks, hoch,
rechts, rechts, hoch, hoch, links, links, rechts, und
wir befinden uns im kéniglichen Schlafzimmer.
Um Seine Maijestat nicht aufzuwecken, sollte jeg-
liches Gerdusch vermieden werden, also zunéichst
mal wieder speichern, dann bis zur dritten Holz-
planke schleichen (eventuell mehrmals versuchen,
dabei verschiedene Wege ausprobieren), von
dort aus zum Holzkéastchen und zunéchst rechts
ans Bett ranpirschen, um sich langsam dem
Schlissel zu néhern. Mit diesem geht's zuriick zu
dem kleinen Zwischenraum, ung erneut ist eine
Save-Aktion angesagt. Diesmal verlassen wir den
Raum nach oben rechts und wenden uns nach
links, rechts, hoch, hoch, rechts, links, rechts, links,
links, rechts, rechts, hoch. Wenn alles richti ge-
macht wurde, miiBiten wir uns vor dem Geféng-
nis befinden, in dem unsere Geféhrten schmoren.
Mit dem Schlissel werden sie ruckzuck befreit,
und hinaus findet man durch: hoch, links, links,

rechts, rechts, rechts, links, links, hoch, links, links,
rechts, hoch.
Gemeinsam gehen wir nun wieder zur stillge-
legten Mine, um dort durch dreimaliges Ritieln mit
der Unferstitzung des Wildschweins einen gri-
nen Diamanten q%zugreifen, den wir beim Hand-
ler, der immer noch im Wald rumpirscht, gegen
den Wolfsring eintauschen. Im Norden erklimmen
wir eine Felsenhhe namens Rocky George, die
nur mit Hilfe des Seils zu bezwingen ist. Hinter
der Schlucht gelangt man ans Ufer eines Meeres,
wo bereits ein Hundeféhrmann wartet. Im Tausch
gegen den Wolfsring nimmt er uns gerne mit auf
. . die Reise zu unserer letzten Sta-
tion. Wir wandern Richtung
Norden bis zu einem Wasser-
fall, dort treffen wir die Lowen-
frau Shiala. Weiter geht's nach
Nordwesten zu einem Stau-
damm, bei dem wir von einer
Wolfsbande gefangengenom-
men werden. Der Aufenthalt
wahrt aber nur kurz, da uns Shi-
ala in der Nacht befreit. Wir
- machen uns auf den Weg zu ei-
nem Dorf, in dessen linker Halfte wir eine Hiitte
betreten und eine Statue entwenden. Nun wan-
dern wir Richtung Westen bis zu einem Gewdis-
ser, sudlich davon finden sich ein paar Ruinen,
in denen wir eine Kabelrolle aufgreifen. Wir lau-
fen wieder nach Norden, dann nach Osten und
kommen an eine Klippe. In einem der Vogelne-
ster finden wir eine Keycard, an die wir allerdings
nur mit Hilfe der Kabelrolle herankommen. Im Sid-
westen stehen Docks, wo wir erneut auf den
Handler Kylas treffen, von dem wir im Tausch ge-
gen die Statue eine Ollampe ergattern. Nun
geht's wieder zu den Ruinen und dort in den drit-
fen Raum, dessen innere Tir sich zwar nur ein we-
nig 6ffnen |GBt, aber mit Hilfe der Ollampe ge-
lingt der Eintritt. Auf der Werkbank liegt ein
Schraubenzieher, der eingesackt wird. Wenn
man nun hinausgeht, sieht man einen Zaun, den
man in Richtung Sidosten entlangwandert und
schlieBlich vor einem Gebdude steht, das man mit
Hilfe der Keycard betreten kann. Nun folgt ein
letztes schwieriges Labyrinth — also speichern.
Danach fishrt der Weg nach oben, links, rechts,
links, rechts, oben rechts, hoch, rechts, rechts und
links. Im Computerraum angelangt, angelt man
sich ein merkwiirdiges dreieckiges Gerat und
wendet sich nach Si.'lgen und zum Ausgang: hoch,
hoch, rechts, hoch, rechts, hoch, hoch, rechts,
links, rechts, hoch, rechts, hoch, rechts, hoch,
hoch, hoch, hoch. Weiter geht's bis zum Stau-
damm und dort bis zum kleinen Hauschen, des-
sen Tir wir mit dem Schraubenzieher aufstemmen.
Im Innern erblicken wir eine Quarzuhr sowie eine
Batterie. Die Batterien werden in das dreieckige
Gerat gesteckt, und wir marschieren zum Was-
serfall, wo wir einen Geheimgang entdecken. Wir
betreten mutig die Héhle und treffen dort erneut
die nette Lowenfrau, die uns bereits aus den Klau-
en der Wolfsbande befreit hat. Nach einem aus-
fihrlichen Gespréch stecken wir das dreieckige
Teil in die Vertiefung bei der Tiir und gehen hin-
ein. Der Leiter folgen wir nach oben, rechts, ig-
norieren die ndchste Leiter und steigen die
uberndchste zweimal hoch, danach die rechte
und zuletzt die linke Treppe hinauf. Dort sehen wir
nach all den Mihen endlich den Dieb und kén-
nen uns gemitlich zuriicklehnen, um die lange
und schéne Endsequenz an uns voriiberrauschen
zu lassen.
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PANZER GENERAL

Oberfeldwebel Conny Stoppa hat fiir gliicklose
Panzergenerile etliche strategische Tips auf
Lager:

Bei Beginn eines Angriffs-Szenarios sollte
man sich zunéchst via Ubersichtskarte
genauestens Uber die Entfernung bis zu den
griun markierten Stddten kundig machen, um
einen langfristigen Plan zu entwerfen, wie
man schnellstmoéglichst an diese herankommt,
denn nur allzu oft scheitert man an der
knapp bemessenen Rundenvorgabe. Die ndhe-
ren Ziele kénnen quasi im Vorbeigehen
erobert werden, dabei sollte man weie Stéd-
te, bei denen erhebliche feindliche Truppen
konzentriert sind, lieber weitrdumig umgehen,
statt sich an ihnen festzubeifen und dadurch
wertvolle Zeit zu vergeuden. Fir ein schnelles
Vorpreschen sind entweder — sofern vorhan-
den — StraRen zu benutzen, notfalls oder bei
sehr weiten Entfernungen miissen halt einige
Luftlandetruppen produziert werden, die aller-
dings erst eingesetzt werden sollten, wenn
man entweder die Luftherrschaft errungen
hat oder zumindest Uiber starke begleitende
Jéger verfiigt, die die schwach gepanzerten
Lufteinheiten in ihre Mitte nehmen sollten. In
den Stéddten und in den Bergen erweist sich
die Infanterie den Panzern Uiberlegen,
wéahrend die Tanks insbesondere im offenen
Geldnde ihre Stdrke ausspielen konnen. Beil
Angriffen empfiehlt es sich, gezielt eine gegne-
rische Einheit nach der anderen vollig zu ver-
nichten, und um die eigenen Verluste gering
zu halten, sollten feindliche eingegrabene
Truppen zunichst ausgiebig mittels Artillerie
bepflastert werden. Natirlich sollte man ins-
besondere die eigenen kampferfahrenen Trup-
pen rechtzeitig reparieren und modernisieren.
Beim Kampf bewdhrt haben sich auch Umge-
hungsmanover, um zuerst die im ruckwérti-
gen Raum stationierte gegnerische Artillerie
aufs Korn zu nehmen. Als Bomber gegen Bo-
denziele sind eigentlich nur die Stukas zu ge-
brauchen, wihrend der Einsatz strategischer
Bomber héchstens gegen Schiffe sinnvoll ist.

MEGA-CD

DUNGEON EXPLORER

Wer sich in den finsteren Gewodlben seines
Mega-CD verlaufen hat, sollte folgende Tips
beherzigen:

7Zu Beginn ist jeder Charakter ziemlich
schlapp, weshalb zuerst einige, hoffentlich
nicht allzu kurze, Ausfliige nach Westen auf
dem Programim stehen sollten. Spéatestens
wenn der Held eine neue Erfahrungsstufe er-
reicht hat, ist der Zeitpunkt zum Abspeichern
da. Ein kleiner Trick hat sich besonders
bewéhrt: Wem die Monster zu schnell aus den
Generatoren schliipfen, der sollte sich so weit
zurtickarbeiten, bis der Generator gerade vom
Bildschirmrand verschwindet. Dann spuckt

dieser kein weiteres Viehzeug mehr aus. Wer
unter Goldmangel leidet, sollte sich nach dem
Spielstart oder dem eigenen Ableben auf jeden
Fall in den stidlichen Teil des Gartens
begeben, da dort immer Gold zu finden ist.

SATURN

DAYTONA USA

Segas neue Edelraserei enthélt ein paar tolle
Cheatmodi, die wir hier schonungslos offen-
legen:

Alle Wagen

Um alle Vehikel von Anfang an fahren zu
kénnen, miRt Ihr die Difficulty und Gegner-
Difficulty auf normal oder besser einstellen,
bevor Ihr Euch ins Rennen stiirzt. Pferde er-
haltet Thr, wenn Ihr alle Strecken in diesen
Modi gewinnt. Bine fesche Stute mit Fohlen
gibt’s fr diegjenigen, die bei irdendeinem
Schwierigkeitsgrad mindestens Platz 3 im
Endurance-Modus erreichen.

Musik und mehr

Wer sich seine Begleitmusik selbst
aussuchen will, solite Kontroll-Methode B
wihlen, das Rennen starten, mit A, B, C +
Start das Ganze resetten und dann von neu-
em ein Spiel starten. Dann lassen sich mit A,
X, Y und Z verschiedene Sticke auswéhlen.
Wer im Arcade-Modus bei der Streckenaus-
wahl zusétzlich noch das Pad nach oben
driickt, gelangt in den zweifelhaften Genuf’
des Karaoke-Modus, wo keine Stimmen mehr
zu héren sind, daflir aber alle Texte einge-
blendet werden.

Saturn-Modus Deluxe

Im Saturn-Modus gibt’s viel zu entdecken:
Sucht Buch einen Wagen aus, und haltet -
Start und C gedrilickt, was zur Folge hat, da®R
alle anderen Wagen verschwinden. Wer seine
Strecken mal spiegelverkehrt abfahren will,
sollte bei der Streckenauswahl Start und C
gedrtickt halten.

Daytona und Las Vegas

Wenn Ihr auf der Anfdngerstrecke fahrt,
stoppt direkt vor dem ,Spielautomaten”, der
liber die Fahrbahn reicht, und driickt X. Die
Slots bleiben stehen, wobei Ihr bei einer drei-
fachen Sieben Extrazeit bekommt.

PANZER DRAGOON

Auch der ,Space Harrier”-Nachfolger Panzer
Dragoon beherbergt so manche
Uberraschung:

Unverwundbarkeit

Uber Unsterblichkeit verfiigt, wer im Titel-
bild links, links, rechts, rechts, hoch, runter,
links und rechts eingibt.

Nostalgie-Modus

Wer ohne Drachen antreten will, sollte eben-
falls im Titelbild hoch, X, rechts, X, runter,
X, links, X, hoch, Y, Z betédtigen.

Direkte Levelauswahl

In jeden Level springen kann, wer im Titel-
bild hoch, hoch, runter, runter, links, rechts,
links, rechts, X, Y, Z eingibt.

Metzerstr. 7, 33607 Bielefeld
Telefon: 05 21/17 58 72
Telefax: 05 21/17 58 91
Komplette Preisliste gegen
3,— DM in Briefmarken

Wir liefern auch Software fiir

Profi Vertriebs GmbH
CDI, SNES, 3-DO.
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Star Trek - The Next

Generation:

Komplettlésung

Captain Picard und seine Crew diir-
fen aufatmen, denn Uwe Luschas
hatte Erbarmen mit ihnen: Er |18ste
in Rekordzeit jedes Geheimnis um
die ,Final Unity”.

Das Abenteuer beginnt...
,A Final Unity” startet durch, als die En-
terprise bei einem Konrrollﬂu? in der Ndhe
ilf

der Neutralen Zone einen Hilferuf aufféngt
und diesem nachgeht. Ein garidianisches
Kampfschiff (Klasse: Warbird) versucht ge-
rade per Traktorstrahl ein flichtiges Er-
kundungsraumschiff, ebenfalls garidia-
nisch, an Bord zu ziehen. Picard versucht,
Funkkontakt zu beiden Schiffen aufzu-
nehmen, doch ohne Erfolg. Er berdt sich
mit Riker (2) und Data (2). Nachdem die
Flichtlinge auf die Enterprise gebeamt
sind, meldet sich die Kommandantin des
Kriegsschiffes. Picard ,iberredet” sie (2,
2) mit Nachdruck, die Neutrale Zone zu
verlassen. Die Enterprise setzt ihre Routi-
nekontrolle im Ruinore-Sektor fort. Bevor
man mit den neuen Gasten im Konfe-
renzraum richtig sprechen kann, bittet der
Kanzler von Cymkoe die Enterprise um Hil-
fe. Alle Einwohner auf Cymkoe befinden
sich durch die destabilisierten Reaktoren
einer Féderations-Forschungsraumstation
in héchster Lebensgefahr.

Die Raumstation um Cymkoe
Mit gréfitmoglicher Warpgeschwindigkeit
fliegt man nach Cymkoe und erfahrt, daf3
die Raumstation der Féderation von einem
unbekannten Raumschiff attackiert wurde.
Die Kraftwerke der Station befinden sich
in kritischem Zustand. Riker, Crusher,
Worf und Geordi - Tricorder, medizini-
scher Recorder und Ausriistung; Phaser
nicht vergessen (Captain-Modus) — bea-
men auf die Forschungsstation, um die
drohende Explosion zu verhindern. Auf
der Station fihrt Riker seine Mannen aus
dem Transporterraum nach links in die rie-
sige Halle. Die durch ein dickes Kabel ver-
letzte Uberlebende wird von Crusher un-
tersucht (Tricorder). Worf schneidet mit ei-
nem gezielten PhaserschuB das Kabel

A Final Unity

durch, damit Crusher der Frau mit ihrer
medizinischen Ausriistung helfen kann.
Geordi schlagt vor, den Rest des Kabels
einfach wegzubeamen (vor Tricorder
zwecks Koordinatenermittiung benutzen).
Also zuriick zum Transporterraum. Geordi
aktiviert iber die Konsole den Transpor-
ter und ,Energie”. Zuriick
zur  Uberlebenden und
méglichst das ganze Ge-
sprach durchge%en (wich-
tig: Zugangscode).
| Uber den Turbolift gelangt
Rikers Team in das erste
Stockwerk:  Administrati-
on/Verwaltung. Dort trennt
| Geordi iiber eine weitere
Schaltkonsole das Lebens-
erhaltungssystem vom
Hauptenergiesystem (ober-
ste Taste einmal driicken).
Im Turbolift wahlt man Ma-
schinenraum. Dort frifft man
auf den fremden, stark be-
waffnefen Eindringling, der den Weg zum
Hauptmaschinenraum blockiert und sofort
fevert, wenn man ihm zu nahe kommt.
Das Problem [&Bt sich im Labor 4 (rechts)
|&sen, indem LaForge am zentralen Kon-
trollpult eine Notabschaltung durchfishrt
(oberste Taste driicken, dann von links die
ersten drei grinen Punkte berithren). Pi-
card meldet sich und informiert das Team,
daB ein unbekanntes Flugobjekt (UFO?)
die Station verlaBt. Die Verfolgung nicht
aufnehmen, sondern die Station retten.
Nachdem Geordi den Phasen-Inverter und
den Wellen-Reduktions-Konverter mitge-
nommen hat, geht es sofort in den Haupt-
maschinenraum, wo ein Mann das Team
unfreundlich begriiB}t. LaForge spricht ihn
zweimal an (1,2 und 1,1) und wird dann
als ,Wundermacher” in den rechten Raum
geschickt, wo er die Ersatzteile im Loch
am Energiekern installiert. Die Station ist
repariert, der Planet gerettet, und die Hel-
den werden auf die Enterprise gebeamt,
wo Picard den Befehl zum Weiterflug in
den Ruinore-Sektor gibt.

Horst 1l
Wahrend des Fluges sollte man mit Lu-
cana, Avakar unéJ zuletzt mit T'Bak im
Aufenthaltsraum sprechen und sie bei ih-
rer Suche nach der finften Schriftrolle un-
terstitzen. Von T'Bak erfdhrt man von dem
vulkanischen Archéologen Shanok und
fliegt nach Horst [Il. Dort angekommen,
spricht Picard ausfihrlich mit Shanok. Er
erfahrt, daf® auf Horst Il der erste Fundort
einer uralten Rasse, den Chadok, im Fé-
derationsraum liegt. Alle anderen befin-
den sich im romulanischen Reich. Shanok
gestattet es nicht, auf den Planeten zu beo-
men. Wahrend Picard noch die Situation
beurteilt, ruft Admiral Reddreck die En-
terprise und erzahlt von seinem ,verlore-
nem Schafchen”, der Tierforscherin Dr. Vil-

tyunh-Foertsch, die sich seit einiger Zeit
nicht mehr vom Planeten Morassia meldet.
Picard bietet an, eine Untersuchung ein-
zuleiten.

Morassia

Man kontaktiert die zusténdige (Polizei)
Behodrde auf Morassia, wobei man auf je-
den Fall deren Gesetze respektieren muf3.
Im Transporterraum wdahlt man Data,
Worf und, aufgrund des Matriarchats auf
Morassia, Crusher und Troi (Captain-Mo-
dus) mit Standardausristung  aus.
Zundchst klart Data einige Fragen mit der
Polizistin, dann macht man sich auf den
Weg ins Labor der Verschwundenen. Dort
nimmt Crusher die Biosonde an sich und
fihrt eine biologische und eine Schall-
untersuchung an den toten Tieren durch,
wahrend Data die Eintragungen im Com-
puter mit dem Tricorder abfragt. An-
schieBend stellt man mit dem Tricorder am
Kommunikationsport Verbindung mit Me-
las her und hért aufmerksam zu. Troi be-
fragt als néchstes wieder die Polizistin, die
Aramut, einen ferrengischen Tierhandler,
fur die Probleme verantwortlich macht.
Zuriick im Labor, wird Lydia kontaktiert.
Data sammelt nun die drei Sonden ein,
mit denen in den jeweiligen drei Reser-
vaten nach Funden gesucht wird. Dazu
benétigt man auch einen Kleingenerator,
der am Shuttle-Dock angebracht ist. Mit
ihm aktiviert man den Bildschirm in den
Reservaten.

Insgesamt miissen zehn Proben gefunden
werden, die durch die Biosonde aus den
,kleinen Wirbelstirmen” herausgeholt
werden. Hat man alle, folgt man Crusher
wieder ins Labor. Die Funde werden von
ihr einer Schalluntersuchung unterzogen.
Es stellt sich heraus, daf eines der von
Aramut verkauften Tiere Energie zum Le-
ben bendtigt. Zur Interpretation der Er-
gebnisse ist ein Anruf beim Heiler Zzolis
nitzlich (Crusher). Der Verdacht fallt
zundchst auf die angestellten Tierwérter,
also wird der Warter Tzuduan im Qua-
rantdne-Gehege von Data befragt. Die
Polizistin bekommt von Troi einen kom-
pletten Bericht und verschwindet fir kur-
ze Zeit. Nach ihrer Riickkehr erfahrt das
Team, daB sich Dr. Lydia iiber den Fer-
rengi Aramut vom Planeten abgesetzt hat.
Auch die VermiBte wird nun gefunden.
Sie fordert das Team auf, das energie-
saugende Tier — ein Sultis — schnell ein-
zufangen. Dazu muB die Kraftfeldphase
jedoch neu eingestellt werden, und das
geht nur von der Haupiverteileranlage auf
der anderen Seite des Reservats — auf
zum Shuttle! Am Verteilernetzwerk be-
gutachtet und benutzt Data das Schaltpult
zur Veranderung der Phasen. Verlaft
man die Anlage nun nach links, kommt
man wieder ins Quarantdne-Gehege.
Dort wartet schon Dr. Foertsch auf ein Ge-
sprach. Data benutzt daraufhin das Kon-
trollpult zwei, bis das Sultis erscheint, und
fangt es Uber das dritte Schaltpult endlich
ein. Zuriick auf der Enterprise, beschlieft
Picard, nach Aramut zu suchen, schliefB-
lich ist das Sultis ein Anhaltspunkt, um die
finfte Schriftrolle zu finden.
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Der Ferrengi

Mit Warp 5 geht es nun nach Joward Il
dort ist Aramut aber nicht zu finden. Also
auf nach Nigold, mit Warp 5, sonst wird
der Hyperraum verschmutzt! Picard be-
fiehlt, das Ferrengi-Schiff zu scannen bzw.
den Kontakt herzustellen, beides ohne Er-
folg. Daraufhin: Schutzschirme und Ziel mit
Phaser erfassen, damit sich der Ferrengi er-
gibt (2). ,Plotzlich” meldet sich der ehrli-
che Aramut. Nach dem Gesprach mit Pi-
card will er Dr. Lydia herausgeben, auBBer-
dem erhalt Picard wertvolle Informationen
iber die Romulaner, die ihre Schiffe zu La-
sten der Feuerkraft und der Schirme auf
héchste Warp-Lleistung trimmen. Aramut
weist auch auf den erhdhten Verkauf von
alten Chodak-Stiicken hin.

Fringis bzw. Shoniosho Epsilon 6
,Stevermann, Kurs nach Shoniosho Epsi-
lon 6. Energie”. Dort angekommen, ver-
sucht Picard Kontakt herzustellen, doch es
antwortet niemand. Er fragt seine Crew
nach Vorschlagen, Troi bringt ihn auf die
Idee, mit T'Bak zu reden, damit dieser eine
Friedensbotschaft auf den Planeten sendet.
Zundchst rishrt sich nichts, aber nach kur-
zer Wartezeit wird die Enterprise gegrifit
(2). Etwas spater meldet sicE Kanzler La-
raq wieder und erteilt die Erlaubnis, ein
Landungsteam herunterzubeamen: Riker,
Troi, Data, Laforge. Auf dem Planeten
kann nur Riker erfolgreich mit den Be-
wohnern reden, er bittet Laraq um Unter-
stitzung bei der Suche nach der finften
Schriftrolle. Laraq erklart ihm, er solle mit
den drei religidsen Fuhrern auf Fringis re-
den, da diese eine Kopie der Rolle be-
saBen. In der ersten Pyramide spricht Ri-
ker mit dem Gesangsmeister SomElyr, hort
ein Lied und erhdlt ein Geschenk. In einem
zweiten Gesprdch erfdhrt er von dem ver-
lorenen go|tﬁanen Ring und dem bescha-
digten Instrument. Den Tempel der Lieder
nun verlassen, damit die Pyramide im Nor-
den in Augenschein genommen werden
kann. Dort wird Riker von Madia mitgeteilt,
daB sich hinter dem Kraftfeld ein Trans-
porter der Chodak befinde, der jedoch
nicht benutzt werden diirfe. Sie erzahlt von
dem Zepter des Llichts, das an die Su-
chenden verloren wurde.

Das Team durchquert nun die Wiiste zur
dritten Pyramide. Innen trifft es auf den
Chel-Assistenten Seiner Exzellenz Aelont.
Aelont verschwand vor geraumer Zeit
durch die Tir der Erleuchtung, seitdem
heifdt die Halle ,Pfad ohne Rickkehr”. Un-
ter Fihrung von Troi wendet sich das
AuBBenteam dem Torwdchter zu. Dessen
Fragen missen alle negativ beantwortet
werden, denn zu wissen, dal’ man nichts
weil, sei der erste Schritt zur Erleuchtung.
Das Tor &ffnet sich. Geht man hindurch,
findet man auf der anderen Seite einen
Raum mit einem Stasis-Feld, in dem Aelont
sozusagen fir die Ewigkeit konserviert
wird. Data untersucht mit dem Tricorder
die Feldkontrollen und die fremden Schrift
zeichen, wahrscheinlich alte Chodak-Zei-
chen. Da Kanzler Laraq dafir Experte ist,
verl@Bt man die Pyramide und sucht ihn
auf; Riker bittet ihn um Hilfe. Dieser ladt

ihm ein Ubersetzungsprogramm in den Tri-
corder, das Data ermégﬁicht, das Stasis-
Feld zu deaktivieren. Aelont erscheint in
leicht verwirrtem Zustand, g
und nach einem Gesprach
mit Data bedankt er sich fiir
seine Rettung mit zwei far-
bigen Talismanen und dem
Scili)ssel zum Energietresor,
aus dem sich das Team drei
Sticke nehmen darf. Data
offnet in der grofien Halle
den Schrein und wdahlt ei-
nen goldenen Ring, einen
Schall-Redigitizer und einen
Stab mit weifler Kugel aus.
Schnell begibt sich das
Team wieder zum Tempel
der Lieder, wo Riker Stam-
blyr den goldenen Ring aushandigt und ei-
nen schonen Choral erhalt. Gleichzeitig
versucht Geordi, dem beschadigten In-
strument den Schall-Redigitizer einzuset-
zen, die erfolgreiche Aktion wird von
Stamblyr mit einem weiterem Choral be-
lohnt.

Daraufhin besucht man den Tempel im
Norden und ibergibt den Stab der hoch-
erfreuten Madia. Im Gegenzug soll sie das
Krafifeld ausschalten. Dahinter erscheint
der Transporter der Chodak, der nun
durch Benutzung eines der Chordle akti-
viert wird (Choral mit zwei Kegeln). Das
Team rematerialisiert in einer Halle mit ei-
nem grof’en Tor am gegeniberliegenden
Ende. Ziel ist es, dieses Tor zu offnen.
Dazu miissen die Chordle benutzt werden,
um verschiedene Teile des Bodens auf-
tauchen zu lassen. Fir den Boden fir den
Choral mit den drei Kegeln (Kurzform:
Dreier) benutzt man den Vierer, dann kann
Data sicher den Dreier holen. Alle ande-
ren Chordle an den Nischen in den Wén-
den erhalt man durch eine Kombination
der Chordle, wobei Data beim Wechsel
des Bodens immer auf einer Schnittstelle
stehen muf3, sonst wird er (oder andere
Teammitglieder) verletzt. Nun die Kombi-
nationen in Kurzform: Einser mit Dach (1)
4, 3. Zweier mit Dach: 4, 3, 1 mit Dach,
4. Einser ohne Dach: 4, 3, 1 mit Dach, 2
mit Dach. Um zur Tir zu gelangen: 4, 3,
1 mit Dach, 4, 1, 2 mit Dach (Vorsicht: Auf
den letzten zwei Steinen auf der linken Sei-
te mufd sich Data auf die rechte Stellen, um
zur Tur gelangen zu kénnen). Nun unter-
sucht er mit dem Tricorder die Nische in
der Tur. Aha, 3000 kHz. Also nimmt man
den blauen Talisman und steckt ihn in die
Nische. Darauthin kommt man in eine
neuve Halle, in der sich das Original der
finften Schriftrolle findet. Nachgem man
diese an sich genommen hat, muf3 man
schnellstens auf die Enterprise beamen.
Dort enttarnt sich der Warbird Asiram von
Capitain Pentra. Nach einem klarenden
Gesprach werden die drei Garidianer von
der Enterprise auf die Asiram gebeamt.
Voila!

An dieser Stelle kann man noch kurz den
Kanzler von Cymkoe anrufen; es bringt
zwar nichts weiter, aber der Eintrag (ner-
vig) erscheint nicht mehr.

Die Enterprise erreicht ein Notruf vom

Hauptquatier der Sternenflotte. Wenn
Wort versucht, diese zu kontaktieren, wird
nicht mehr geantwortet. Nach kurzer Zeit

stellt er eine Verbindung zu Admiral Wil-
liams her, der iber den Angriff der Ro-
mulaner auf Féderationskommunikations-
stationen berichtet. ,Set course to the Gol-
dur Delta System. Energize!”

Auflenposten 543/Beremar-
System/Balis-System
Commander Chan (griiBen) berichtet, ro-
mulanische Kampfschiffe, Typ Warbird, be-
wegten sich auf den Z'Tarnis-Nebel zu.
Dabei wiirden sie auch die Kommunikati-
ons-Verbindungsstelle Aulenposten 543 im
Daxanona-System passieren. Picard be-
fiehlt Kurs nach Aulenposten 543, um die
Romulaner abzufangen. Das Erscheinen
der Enterprise hélt die Romulaner von der
Zerstorung ab, Picard 1&Bt sie gehen und
stellt Kontakt zu Commander Chan her, die
Uber das Verschwinden der U.S.S. Ayers
informiert. Kurs: Beremar-System. Unter-
wegs enttarnt sich ein Warbird der Ro-
mulaner und attackiert die Enterprise.
Wechsel zum Taktik-Schirm: Zunégchst auf
Romulaner einmal fevern, dann Kontakt
herstellen. Vom romulanischen Captain er-
fahrt man von einer ultimativen Superwaffe
der Chodak, nach der alle romulanischen
Schiffe zur Zeit angestrengt suchen. Da der
Warbird auf Selbstzerstorung geschaltet

wurde, explodiert er nach kurzer Zeit.
Evil. taucht hier, abhdangig vom bisherigen
Verlauf des Spiels, ein weiterer Warbird
auf. Zundchst Ausweichmandver einleiten,
dann voller Angriff und den Romulaner zer-
storen.

Wieder auf der Bricke, unbedingt Com-
mander Chan nochmals anrufen und Be-
richt erstatten. Dabei erfahrt man, daf3 ein
klingonisches Kampfschiff im Balis-System
— in dem sich ein Foderations-Auf3enposten
befindet — gegen mehrere Warbirds
kampft. Unterialtung mit Captain Ky'Dra
der Bortas. Dieser erzahlt, ein Verhér ro-
mulanischer Gefangener hatte die Berichte
von der Suche nach einer jahrtausendal-
ten Superwaffe, die gegen die Féderation
und die Klingonen eingesetzt werden soll,
bestdtigt. AuBerdem kampfen die Romu-
laner seit kurzem gegen einen unbekann-
ten Gegner auf der entlegenen Seite ihres
Reiches (3, 2). Fazit: Die Romulaner be-
absichtigen keine Invasion, sondern fliegen
in den Nebel, um die Chodak-Superwaf-
fe zu finden.




Nochmals Commander Chan kontaktieren
und ein Gesprdch fihren. Auch Admiral
Williams stellt Verbindung zur Enterprise
her. Picard mu3 den Flug nach Horst Il be-
fehlen (3).

Wieder nach Fringis und Horst I
Dieser Flug wird durch einen Notruf des
Kanzlers Laraq auf Fringis unterbrochen,
er bendtigt Schutz vor angreifenden ro-
mulanischen Kriegsschiffen. Kurs nach Frin-
gis. Energie!l Ein anfliegender Warbird
muB von der Enterprise zerstort werden.
Laraq bedankt sich, und Picard will ihn
personlich sprechen. Nach
dem Herunterbeamen wird Pi-
card von laraq ausgiebig §
tuber das 100.000 Jahre an-
haltende Reich der Chodak
und der Rebellen informiert;
neben Hinweisen auf den
Verwaltungsplaneten  der &
Chodak (Allanor) erhalt er B
auch einen isolinearen Stab
mit dazugehérigem Pro-
grammiergerdt und einen ur- B
alten Datenkristall der Cho- [P
dak.
Weiter geht es nach Horst Il
Ausweichmandver einleiten,
da Warbird im Angriffsflug.
Diesen zerstéren und Flug
nach Horst Il fortfiihren. Ein (.
AuBenteam unter Leitung von
Picard (Data, Worf, Troi; ne-
ben Tricorder und Phaser den
isolinearen Stab und das Programmier-
gerat nicht vergessen) auf Horst Ill bea-
men. Data muf3 mit dem Phaser (hochste
Einstellung) auf das Geréll feuern. Im néch-
sten Raum den Bildschirm untersuchen und
mit dem Stab/Programmiergerat aktivie-
ren. Mit dem Tricorder die teilweise les-
bare Sternenkarte aufzeichnen. Dann noch
schnell den Raum links untersuchen (Tri-
Eorder} und wieder zuriick zum Anfang ge-
en.
Auf dem Schiff meldet sich nach kurzer
Wartezeit Admiral Williams und berichtet,
eine unbekannte fremde Rasse habe die
Neutrale Zone durchquert und passiere
momentan Férderationsgebiet. Eine Kon-
taktaufnahme war nicht méglich, die Ali-
ens zerstoren alles, was ihnen in den Weg
kommt. Flugrichtung: Z*Tarnis-Nebel; Be-
fehl: AuBenposten Delta 08 reften. Ab-
fangkurs eingeben, héchste verfiigbare
Warpgeschwindigkeit. Energie! (Hier bes-
ser abspeichern, go Gegner sehr stark ist.)
Mit allen Mitteln den Kampf gegen das
Kriegsschiff, das zudem noch von einer Art
Sonde unterstiitzt wird (zwei Gegner),
fihren und méglichst schnell gewinnen.
Nach erfolgreicﬁem Kampf wieder auf die
Briicke schalten und mit Data reden, er hat
inzwischen die Koordinaten des uralten
Verwaltungsplaneten der Chodak, Allanor
5, ermittelt. Kurs setzen, los geht's!

Allanor 5
Capitain Picard will das AuBenteam (Data,
Geordi, Carlstrom; Tricorder, Phaser,
Stab/Programmierer, medizinische Aus-
ristung) trotz Rikers Einwénde selbst

fihren. Unten angekommen, muf3 Data alle
Tiren mit dem Tricorder untersuchen und
dann den Abfahrtsplan im Tricorder spei-
chern. Wahrenddessen begutachtet der
Chef des Maschinenraums, LaForge, den
Roboter und das fremde Objekt darin mit
dem Tricorder. Danach schief3t Carlstrom
auf die Gitterhalterung (drei Stiick, héch-
ste Einstellung). Im néchsten Raum aktiviert
Geordi ein Schaltpult mit dem Chodak-
Stab/Programmierer. Zuerst das Logbuch
gut studieren, dann versuchen, einen Zu-
gang zur Hauptdatenbank zu bekommen,
eine Reparatureinheit entsenden, das Sy-

stem initialisieren (OK) und die Anlage ak-
fivieren. Nicht vergessen, den Stab wieder
herauszunehmen. Nach Osten in den
ndchsten Raum gehen, Data iiberpriift mit
dem Tricorder einen Wartungsroboter und
stellt fest, daB er die Roboter Uber den Tri-
corder ausschalten kann. Wichtig: In die-
sem Raum keine Roboter deaktivieren! Jetzt
schnell wieder zum Landungspunkt zuriick,
den ,Zoll"-Roboter mit dem Tricorder de-
aktivieren und den Logik-,Verhinderer”
(fremdes Objekt) mitnehmen. Damit hat
man zundchst die notwendigen Gegen-
stande fir das weitere Vorgeﬁen beisam-
men.

Jetzt fihrt Picard das Team wieder zum
Saal mit dem Wartungsroboter und von
dort nach Norden. Am groflen Tor muf3
Data oder Geordi den Offunungsmecha-
nismus eingehend mit dem Tricorder un-
tersuchen. Nun steckt Geordi das Logik-
Gerdt in die Schaltkreise links neben dem
Tor, das sich jetzt nicht mehr 6ffnen kann.
Data schaltet dann mit dem Tricorder ei-
nen vor dem Tor wartenden Roboter ab
(evil. kurze Wartezeit, bis einer kommt).
Nachdem das Team das Tor durchquert
hat, kann es seinen Weg nicht mehr fort-
setzen, da ein Roboter den Weg an einer
grofien Maschine, einer Roboter-Wieder-
aufladestation, versperrt. Data versucht
also, die Station mit dem Chodak-
Stab/Programmierer zu aktivieren (Power
on, Station online). Nach dem Aufladen
mu} die Energie wieder ausgeschaltet wer-
den, und zwar bevor der nachste Roboter
zum Aufladen kommt. Dann abwarten, bis
sich die Station auf einen griinen Punkt ent-

laden hat, und sie schnellstméglich wieder
auf offline schalten, damit keine weiteren
Roboter angeflogen kommen. Nun feuert
Carlstrom links auf die Station. Dadurch
entladt sich die Restenergie, und das Team
kénnte unverletzt auf die andere Seite ge-
hen, wenn nicht fremde Wesen erscheinen
und Fragen stellen wiirden.

Den Unbekannten folgt man nach rechts,
Picard als ranghéchster Offizier muf3 nun
mit ihrem Meister (3 Wesen hinfen) reden.
Dieser behauptet, sie seien die Wachter
dieses Planeten. Picard erzdhlt ihm von der

archdologischen Forschung (3), der fried-

lichen Mission (2), sollte
8 aber den Chodak-Stab/Pro-
grammierer nicht erwéhnen
(sonst wird auf das Team ge-
schossen, ist jedoch lustigl),
aber mehr Informationen
4 dariber verlangen (1, 2).
Als Picard darauf hinweist,
sein Team habe Erfahrung
mit der Entschlisselung von
Daten, und nach dem Weg
zur Hauptdatenbank fragt
(dann 2), gehen alle nach
rechts in den ndchsten Raum
und benutzen den Trans-
porter (2). Automatisch in
eine grofe Halle gebeamt,
folgt das Team den Wesen
zum Bogengang. Seltsa-
merweise ist einer der Opti-
matoren nicht in der Lage,
das aktivierte Sicherheitssy-
stem auszuschalten. Inkompetenz? Im wei-
teren Verlauf wird auf den zweiten Opti-
mator geschossen, seine panzerartige Hiil-
le zerbricht, und ein glasig wirkendes
Wesen rettet sich in den Eingang, wobei
es das Sicherheitssystem tempordr deak-
tivieren kann. In der ndchsten Halle kon-
statiert Optimator eins den Tod von Op-
timator zwei, anschlieBend geht es zur
Hauptdatenbank. Dort muf3 Picard den
Chodak-Stab/Programmierer benutzen,
um die Datenbank zu aktivieren, sonst wer-
den seine AuBenteammitglieder der Reihe
nach erschossen. ,Primus 1 online”. Nun
gibt sich der Wéchter des Planeten als Ad-
miral Brodnack, Meister der 9 Heraus-
forderungen efc., zu erkennen.

Nachdem die Fremden die notwendigen
Informationen abgerufen haben, wird ein
Video Uber die ,Unity"-Anlage gezeigt,
dann verschwinden die Nachfahren der
Chodak. Nun lassen sich die restlichen In-
formationen der immer noch aktivierten
Datenbank auf den Tricorder ziehen, die
genauen Koordinaten der ,Unity”-Anlage
sind jedoch gel6scht worden. Um wieder
auf die Enterprise hochbeamen zu kénnen,
muf3 das Team zum Landebereich zuriick-
kehren. Geht man Richtung Norden, muf3
man den am Boden liegenden Optimator
untersuchen (mediziniscﬁe Ausristung), bis
Data eine Hochdruckspritze zusammen-
stellt, sie dem leichtverletzten Optimator
gibt und daraufhin den Scurity-Code er-
halt. Jetzt schnell die Stufen nach links
hoch und das neben dem Panzer liegen-
de Fragment holen (Data). Dann wieder
runter in die Halle. Data kann nun mit Hil-



fe des Fragmentes den Sicherheits-Stab aus
dem Schaltpult bekommen und durch ihn
den Bildschirm aktivieren, auf dem er dann
alle Sicherheitssysteme ausschaltet. Nun
geht es (mit der Taste Shiff) schnell wieder
durch die verschiedenen Raume zum Aus-
gangspunkt. Dabei muf3 Geordy den er-
sten Transporter per Hand aktivieren und,
um sich selbst zu beamen, die Leiste auf
der rechten Seite berithren und sich schnell
unter den Transporter stellen. Dann geht es
ohne weitere Probleme zum Ausgangs-
Eunki zuriick. Dort checkt Data nochmals
urz den Abflugplan.

Auf der Suche nach der ,Unity”-
Anlage
Zuriick auf der Briicke, melden die Sen-
soren den schnellen Abflug des Chodak-
Schiffs und die Ankunft eines romulani-
schen Warbirds. Picard befiehlt Kurs ins
Foderations-Gebiet (evil. mu man den
Warbird noch kurz zerstéren). Data gibt
seine Analyse der gefundenen Daten von
Allanor 5 bekannt. Ergebnis: Die Koor-
dinaten der ,Superwaffe” kénnen nicht er-
mittelt werden, ohne vorher die Pulsfre-
quenz des Gombara-Pulsars analysiert zu
haben. Bei der Ankunft ist statt des Pulsars
jedoch nur ein schwarzes Loch zu sehen.
Zundchst Riker und Worf nach Vorschla-
gen fragen. Diese sind aber eher un-
brauchbar, also auf Data zuriickgreifen.
Doch dessen Lésung erscheint Picard zu
gefdhrlich. So muBB man auf Trois Vor-
schlag eingehen (dies ist der schwierigste
Teil des ganzen Spiels!). Wechsel zum
Navigations-Schirm. Hier die ganze Sek-
toren-Darstellung (Wirfel) anzeigen lassen
und Sektor 7, 5, 7 manuell eingeben. Da
die Entfernung aber immer noch nicht Uber
30 Lichtjahre betragt, wird auf Einzel-
sektorebene nochmals 0, 6, O eingege-
ben. Hochstmaglichen Warp-Faktor ein-
stellen, Energie! Einzelne romulanische
Woarbirds schnellstens (wichtig!) zerstoren.
Weiterfliegen, bis Data das Licht des Pul-
sars vor dem Kollaps gefunden hat. Jetzt
sehr schnell Sekfor 3, 1, 3 eingeben, Ener-
gie! Die Romulaner greifen nun haufig mit
drei Warbirds gleichzeitig an. Ist man
nicht der ,Profi”-Zerstérer, empfiehlt es
sich, gleich die Taktik ,mit Warp ver-
schwinden” am Taktik-Schirm zu aktivie-
ren und sich dann nach kurzer Erholung

(die Enterprise fliegt nur noch mit sehr
niedrigem Warp, also nach kurzer Zeit
wieder haherstellen!) in den Sektor Thang
(3, 1, 3) durchzukédmpfen. Dort ange-
kommen, gleich auf Navigations-Schirm
(Einzelsektorsicht) umschalten. Entweder
man sucht nun (mihsam) den ganzen Sek-
tor nach der ,Superwaffe” ab, oder man
gibt gleich die Koordinaten 9-14-16 ein
- ung Energie!

Finale: Die ,Superwaffe”
Endlich am Ziel angekommen, spricht man
wieder mit dem Captain des garidiani-
schen Warbirds. Kurz danach nahern sich
das Chodak-Kampfschiff und Admiral
Brodnack, der versucht, die Enterprise zum
ersten Feuern zun verleiten. Lieber nur ein
Ausweichmanéver fliegen und an die zer-
stérten romulanischen Schiffe denken.
Nach einem kurzen Augenblick meldet
Data, die Nachkommen der Chodak hat-
ten einen Zugang in das enorm grofe
kinstliche Gebéaude aktiviert. Alle drei Par-
teien senden ein Shuttle hinunter. Nach
dem Verlassen des Shuttles gleich nach
rechts gehen und dort alle einzeln die
Transporterplattform benutzen lassen. Im
ndchsten Raum verlaBt aber nur Picard
den Transporter. Neugierig blickt er auf
das eigenartige ,Glihen”. Nach einer be-
liebigen Antwort weiter in den néchsten
Raum (links) gehen, wo bereits der Ad-
miral und der garidianische Captain war-
ten. Picard folgt den beiden in das Shutt-
le und fliegt in eine grofe Halle mit drei
Eingangen, von denen zwei zundchst
nicht zuganglich sind. Picard sollte erst
mal keinem der beiden anderen trauen.
Als er durch das offene Tor geht, bekommt
er ,Besuch” von sich selbst aus der Zukunft
und wird vor den anderen gewarnt,
gleiichzeitig erhdlt er eine Art grine Ku-
gel...

Im folgenden ist es wichtig, die richtige
Reihenfolge der Aktionen zu beachten,
sonst bleibt man im Kraftfeld gefangen. Pi-
card antwortet also nur mit ,ja” auf die
Frage des Chodak. Dann muf3 er den
Raum, insbesondere den Feldgenerator,
genau von oben nach unten schrittweise
untersuchen, bis er eine erste Idee hat.
Nachdem er die roten Halbkreise erhalten
hat, muB er diese aufeinanderlegen (bil-
den einen Kreis) und nochmals den Feld-
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generator untersuchen, bis er eine Alter-
native zum Test findet! Mit Captain Pan-
tura Gber die Lésung unterhalten. Sie be-
merkt, daB Brodnack hier nicht mitmachen
wiirde. So ist es auch, also zuriick an den
Tisch zum Test gehen. Hier wieder mit
Pantura reden und sie zur Zusammenar-
beit bewegen, damit beide den Admiral
Uberzeugen kénnen. Picards roten Ring
wieder zerteilen und einen Teil auf den
Tisch in die linke Ablage legen. Knopf
driicken. Nach der ersten bzw. zweiten
Runde jeweils wieder den Knopf driicken.
Dann versuchen, im Gespréch zu einer
friedlichen Lésung zu kommen (1, 1). Pi-
card erhélt nun alle Halbringe und macht
drei ganze Ringe daraus, die er unten in
den Feldgenerator einlegt. Das Krafifeld
|8st sich auf, und man kann weiter nach
rechts gehen. Hier setzt Picard nun die
grine Kugel dreimal, damit alle zur an-
deren Seite des Abgrunds gelangen.
SchlieBlich ergreift er das golden gléan-
zende Arfefakt und folgt dem Weg nach
rechts zuriick zur groBBen Halle.

Die rechte Tir kann nun durch das Arte-
fakt gedffnet werden. Im néchsten Raum
die Kontrollen der Stasis-Kammer
beriihren. Der Frosch... éh, das Wesen
verlangt nun von jedem Antworten, die es
beurteilt. Picard (2, 2) und Brodnack ver-
lieren dabei. Capitain Pentora erhalt den
,Zuschlag” und darf weitergehen, lauft
aber in eine Falle. Sie wird in der Sto-
siskammer eingeschlafert, woraus Picard
sie aber befreit. Nun kann man gefahrlos
nach rechts laufen, in die Richtung des
mdchtigen Turms. Endlich steht man vor
der ,Superwaffe” mit dem Kontrollpult.
Umgehend gibt die Anlage bekannt, daf3
eine Flotte der Borgs im Anflug ist, welche
die Nachkommen der Chodaks, die For-
deration und die Garidianer, in ca. 1,2
Jahren vollig zerstéren wiirde. Uber das
Kontrollpult kann nun eine adaquate Re-
aktion gewdhlt werden: die Eliminierung
der ganzen Borgrasse oder die Vernich-
tung der Flotte. Picard aber deaktiviert das
Kontrollpult, der ,Unity device” akzeptiert
das als einzig mogliche Enischeicﬁmg.
Brodnack sbernimmt nun die Stelle des
miden Chodak-Rebellen fiir dieses Raum-
ZeitKontinuum. In der folgenden goldenen
Umgebung bleibt Piccrc?nun noch eines
zu tun...

12 Sek.=0,23 DM




Eigentlich mifite diese
Rubrik ja in ,Siegertreppe”
umbenannt werden, denn
dieses Mal haben wir fiir
die vielen Gewinner etliche
Stufen angebaut. Voila, im
folgenden also die
Gliickspilze...

Multimedia-Charts

Wie versprochen wird Eure
Mitarbeit an den Leser-Charts
belohnt; je ein Top-Spiel fiir ihr
System schicken wir an

Kai lewald, Wennigsen
Matihias Barei3, Sugenheim
Dennis Gronewold, Nordemey

Tobias Oemcke, Nerzweiler
Bjém Polke, Salzgitier
Mike Braun, Nordholz

Weltenschopfer-
Wettbewerb

Von Sid Meier stammen u.a.

MU SMIATRIKAT;

BIETE HARDWARE

Einsteiger! Superpreis! A500, 1
MB RAM, TV-Tuner, 2 Joys,
Maus, 10 Orig.-Spiele, Bicher,
12 Amiga-Zeitschr., alles f. 470
DM! S. Kreuzberger, Weisser
Weg 12, 98617 Meiningen

TAUSCHE

CD32: Tausche Microcosm gg.
eines der folgenden Spiele:
Zool 2, Jungle Strike, Simon t.
Sorc., Universe, Pirates,
Shadow Fighter, Theme Park,
D. Clou, Dispos. Hero (kaufe
auch fir 25 DM je CD). T.:
02505/723 (19-22 Uhr), Fax:
0251/35605 (9-18 Uhr),
Harald

VERSCHIEDENES

Hey! Freak sucht Soft- und
Hardware sowie Lésungen efc.
fir 3DO. Suche aufierdem
Laserdiscs aus aller Welt. Tel. .
Fax: 02131/548964

Lésungen: Monkey Island 1+2,
Kyrandia 1.3, Indy 3+4,
Goblins 1-3, Sam & Max,
King’s Quest 5-7, alle Cheats u.
PaBwaorter zu Dark Forces,
Darkseed, je 5 DM. Thomas
Gatsche, Tannenweg 1, 51147
K&ln

kostet

Deine private Kleinanzeige
im MULTIMEDIA-Joker.
Einfach Coupon ausfiillen,

Finf-Mark-Stiick oder
-Schein beilegen (kein

Pirates! und Railroad Tycoon,
Gateway 2000 laBt sich z.B.
mit Torweg 2000 iibersetzen,
und bei den Verkehrsmittel
lieBen wir etwa Schiff,
Flugzeug oder Eisenbahn
gelten. Der Hauptgewinn, ein
Multimedia-PC mit allem Drum
und Dran nebst Civili-
zation/Colonization bzw,
Transport Tycoon plus World
Editor, geht an

Oliver Brinkmann, Deinste

Den zweiten Preis, ein von Sid
Meier handsigniertes Co-
lonization, bekommt

Helena Heinrich, Jiilich

Uber Civilization/Colonization
bzw. Transport Tycoon mit
World Editor, jeweils inklusive
Uberraschungspaket freuven
sich

Marco Orimann, Melle

Jérg v. Blon, Schénenberg
Tom Bleicher, Gera

Und last but not least lassen

B Biete Software
B Tausch
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Multi-Markt Coupon s

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des
MULTIMEDIA JOKER. Und zwar unter der Rubrik:

M Bicte Hardware I Suche Hardware

M Suche Software
B Kontakte

sich vom Inhalt des Uber-
raschungspakets iiberraschen
Marco Bornkampf, Helmstedt
Matthias Riegel, Niirnberg

Frank Hofmann, Neusiadt } |

Norbert Rummler, Diilmen 2
Andreas Glaschke, Bodenteich '
Alexander Gronen, F-Forbach
Henning Théle, Bremen
Guntram Schlein, Rotenburg
Michael Reiners, Essen
Bernhard Knaus, A-
Techelsberg

Annette Leyh, Bochum

Dirk Stever, Blumberg
Eva-Maria Voigt, Hagen
Benjamin Held, Wiesbaden
Alexander Himpel,
Oberhaindlfing

Damit wdre die Gewinn-
ausschittung fir dieses Mal
beendet, in zwei Monaten
horen wir wieder voneinander.

Alsdann, viel SpaBl mit den _‘"'-:1:

Preisen!

B Verschiedenes

Stralie/Nr. Il ..

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen
leserlich in die einzelnen Késtchen eintragen!
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PERSPEKTIVEN

DIE ZUKUNFT DER SYSTEME:
QUO VADIS, MULTIMEDIA?

Hat meine Hardware auch Zukunft oder ist sie bereits nachstes Jahr
nur noch Altmetall? Und wie sieht die Software von morgen aus? Fra-
gen, die kaum jemanden kaltlassen - hier die Antworten namhaf-
ter Hersteller!

Die Hardware der Zukunfi?

Wir sind da vollkommen offen und wollen
uns auch zukinftig unsere Unabhangigkeit
in bezug auf die Hardwarebasis bewah-
ren. Daher werden wir auch weiterhin fir
all jene Systeme Software verdffentlichen,
die wirtschaftlich Sinn machen. Okay, der
Schwerpunkt wird wohl auf absehbare
Zeit bei PC CD-ROM liegen, auch Play-
station und Saturn werden ihren Markt fin-

den - also haben wir bereits Titel fiir bei-
de Systeme in Vorbereitung.

Wohin geht der Software-Trend?
Die Spiele werden in Zukunft technisch
noch aufwendiger, schneller und um-
fangreicher werden; die Méglichkeiten der
jeweiligen Hardware werden noch besser
ausgeschdpft. Was einzelne Genres be-
trifft, ist es schwierig, neue Trends vor-
herzusagen, weshalb wir kontinuierlich die
Grenzen der bisherigen Kategorien er-
weitern. Jedenfalls sind wir darauf vor-
bereitet, in neue Formen von kreativer Soft-
ware zu investieren und Maf3stabe zu set-
zen. Den Anfang haben wir soeben mit
,The Vortex” gemacht, einem interaktiven
SF-Movie, in dem die Grenzen von Film




und Spiel flieBend sind. Fir 1996 sind
dann weitere grofle Titel in Vorbereitung;
durch die Zusammenarbeit mit Time War-
ner Interactive verfigen wir ja Uber zu-
satzliche Ressourcen und werden eine
noch vielseitigere Produktpalette anbieten
konnen: Die Entwicklung hochwertiger
Software erfordert heute namlich bereits
enorme Investitionen, und da unsere Mut-
tergesellschaft in diesem Markt ein grofBes
Potential sieht, werden dafir auch grofie
Summen bereitgestellt — nicht umsonst ist
Time Warner Inc. der grofite Medien-
konzern der Welt!

Die Hardware der Zukunft?

Durch unsere vielen Lizenzpartner wie z.B.
DMA Design, Crystal Dynamics, 7th Level
und Rocket Science sind wir in der Lage,
alle aktuellen Multimedia-Systeme vom PC
CD-ROM iiber Saturn und Playstation bis
hin zu Nintendos kommendem Ultra 64
mit qualitativ hochwertiger Software zu
beliefern — so werden wir es auch zukiinf-

tig halten, da wir uns nicht auf eine Platt-
form spezialisieren wollen.

Wohin geht der Software-Trend?
Immer aufwendigere Produktionen sind ge-
fragt, wobei der Inhalt da derzeit oft auf
der Strecke bleibt. Durch neue Technolo-
gien wird es aber mdglich, bisher un-
mogliche Projekte zu realisieren. Und
durch die Verschmelzung der Medien wird
man wohl bald den Begriff ,Video-Com-
puter” ganz neu definieren missen...
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Die Hardware der Zukunft?

Unser Hauptaugenmerk liegt ganz klar auf
den Multimedia-PCs, dem 3DO, der Play-
station und dem Saturn — aber auch der
Mac wird von uns in zunehmendem Maf3e
unterstitzt.

Wohin geht der Software-Trend?
Kurzfristig wird es zu einem Boom der 3D-
Spiele kommen, die Zukunft gehort aber
Multimedia-Applikationen wie unserem
+Wing Commander IllI”; also auch af
traktiven Genre-Mixturen. Daher wird un-
ser ndchstes Highlight , Wing Commander
IV” sein; ein weiterer grofer Titel wird der
interaktive Film ,The Darkening” werden.
Beide Programme erscheinen fir PC CD-
ROM und Playstation, wahrend die 96er
Versionen unseres ,NHL Hockey” zu-
satzlich fiir den Saturn und ,,FIFA Int. Soc-
cer” fir nunmehr jedes System veroffent-
licht wird. Auch ,NBA Basketball” wird in
einer neuen Fassung fir das PC CD-ROM
erscheinen, aber auch fir andere Systeme,
die momentan noch nicht feststehen.
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Die Hardware der Zukunfi?
Die Multimedia-Plattform mit den derzeit
besten Chancen fir die Zukunft ist das PC
CD-ROM:; im Konsolenbereich setzen wir
auf die Playstation und vielleicht auch Se-
gas Saturn. Fir das Sony-Geréat werden
jedenfalls alle unsere groBen Hits er-
scheinen. Aber auch fir den Mac planen
wir noch ein paar interessante Umset-
zungen; z.B. ,Colonization”, ,Transport
Tycoon” und natiirlich ,Star Trek: A Final
Unity”.

Wohin geht der Software-Trend?
Den derzeit so populéren ,interaktiven
Filmen” mit foller Grafik, aber wenig Game-
play gebe ich auf Daver keine Chance;
von ein paar besonders originellen Aus-
nahmen einmal abgesehen. Ich sehe da-
gegen einen Trend hin zu mehr Komple- §
xitat und Entertainment in Netzen. Darin
liegt auch die Chance kleinerer Hersteller,
die es sich nicht leisten konnen, Pro-
gramme wie ,Wing Commander Ill” oder
,Star Trek” zu produzieren, denn der Er-
folg von einem Strategiespiel wie ,Civi-
lization” oder einer Wirtschaftssimulation
wie , Transport Tycoon” hat doch bewie-
sen, daf Originalitdt und Spieltiefe zahlen,
nicht der technische Aufwand.




Die Hardware der Zukunft?

Fir uns ist das natiirlich das Ultra 64, wel-
ches voraussichtlich ab April néchsten Jah-
res fir ca. 500 Mark erhdltlich sein wird.
Aber auch dem Super Nintendo r&umen
| wir noch gute Chancen ein, da es wei-

= ferhin mit qualitativ hochwertiger Software

versorgt wird.

Wohin geht der Software-Trend?

Wir sehen eine Entwicklung bei den Spie-
lern selbst, an der sich wohl so bald nichts
andern wird: Stehen zundchst Genres wie
| Action oder Sport im Vordergrund, so
wagt man sich wenig spdter auch an kom-
plexere Jump & Runs, um als erfahrener
{ Gamer zumeist bei Rollenspielen und Ad-

5 = ventures zu landen. Fir das Ultra 64 ho-
8 ben wir zudem echte Neuheiten in Pla-

| nung, die den Rahmen bestehender Gen-
res sprengen — mehr mochte ich dazu im
Moment noch nicht verraten. Fest steht je-
doch, daB sich letzten Endes eine genia-
le Spielidee immer verkaufen wird,
wahrend bei mangelnder Qualitat auch
die beste Werbung nichts bringt. Man den-
ke da nur an ,Tetris” zuriick, das ohne
groBes Marketing oder Entwicklungspower

zum meistgespielten Programm der Welt
wurde!

Die Hardware der Zukunft?
Keine Frage, fir uns ist ganz klar der Sa-

@ turn die Plattform der Zukunft!

Wohin geht der Software-Trend?

8 Der Markt wird sich in Richtung Sport, Rol-

len- und Abenteuverspiele entwickeln. Zu-

dem werden Titel fiir mehr als einen Spie-
ler an Bedeutung gewinnen. Wenn dabei
auch kleinere Hersteller weiterhin mitmi-
schen wollen, sollten sie sich mit grofien
Publishern zusammentun.

Die Hardware der Zukunft?

Mal sehen, wie Saturn, Playstation und das
Ultra 64 den Markt untereinander auftei-
len, denn iber kurz oder lang werden sich
wohl nur zwei Hersteller halten kénnen —
einer davon wird mit Sicherheit Nintendo
seinl

Wohin geht der Software-Trend?
Ich war eigentlich immer der Meinung,
daf alle Produkte, die wir bisher produ-
ziert haben und in Zukunft produzieren
werden, multimedialer Natur sind: Klingen
das Konzept und die Idee gut, wird bei uns
ein Spiel produziert - unabhdngig vom
Genre. Interessant ist allerdings, daf} sich
gerade kleinere Entwickler an multimediale
Experimente wagen, die den Grof3en oft
zu gewagt sind...

INTERACTIVE
entertainment

Die Hardware der Zukunft?

Wir setzen nahezu voll auf Sonys Play-
station und das PC CD-ROM, was be-
deutet, daB wir kiinftige Spiele immer par-
allel fir diese beiden Systeme entwickeln.
Dabei wollen wir aber auch dem Saturn
und eventuell dem CD32 eine Nische ein-
rdumen. Dazu muf3 man die Entwicklung
am Markt natiirlich aufmerksam beob-
achten und sehen, welche technologi-
schen Neuheiten sich bewéhren. Ich den-
ke da beispielsweise an 3D-Bildschirme
und VR-Helme.

Wohin geht der Software-Trend?
Das ist von Land zu Land unterschiedlich.
Wahrend wir also etwa in Deutschland
weiterhin eine mdglichst breite Palette
quer durch alle Genres anbieten wollen,
konzentrieren wir uns fir den englischen
Markt auf Rennspiele und in Frankreich
auf Rollenspiele. Wie man anhand des Er-
folgs von ,lemmings” sehen konnte, ist
der technische Aufwand auch nicht un-
bedingt ausschlaggebend. Allerdings wird

infernational die Vermarktung immer wich- &

tiger, und ohne einen finanzstarken Pu-
blisher werden in Zukunft kaum noch
grofle Umsétze zu machen sein. Es stehen
daher weiterhin Joint Ventures, Koope-
rationen und Firmenzusammenschliisse zu
erwarten.
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The Movie Master™ range of MPEG playback cards utilise the very latest technology to ensure
the very best picture quality reproduction available today. All offer full 24 bit playback with
16.8 million colours and there is a Movie Master™ card to satisfy all requirements. With a
competitive price range and a choice of both VGA & TV outputs. Whichever card you choose you
can be sure of unsurpassed picture quality and perfect sound reproduction.

The Moaovie Master™ 24

Full screen playback of CDI, Video CD and MPEG
files. Scalable window in both DOS and Windows,
full MICI, OMI compliance. Bi-Cubic interpolation,
frame grab and view facility.

The Movie Master™ Classic Combo

Full screen playback of CDI, Video CD and MPEG
files. Frame grab and view facility, interpolated
output to VGA Monitor and PAL or NTSC televi-
sion (composite and S-Video). MCI compliant.

The Movie Master™ Classic VGA
All the attributes of the Classic Combo MPEG
playback card but output to VGA monitor only.

2 Movie Master™ Classic TV

AII the attributes of the Classic Combo MIPEG
playback card but output to PAL-NTSC television

4 . x 1 [ & s - s
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MPEG PLAYBACK CARDS

Available Frnm

i i National Call: } 14347 "
[ e And All Good Computer Fletallers

Telephone: 01952 293999 Prices are subject to change without notice. All information is correct at the time of going to press.
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Mit ,,Cinemania ‘95” hat Microsoft bereits seit
einem halben Jahr ein digitales Filmlexikon im
Programm, allerdings nur firr englischsprachige
Fenstergucker - Markt & Technik macht nun un-

ter ,Windows” deutschen Kintopp.

# Vorlaufig deckt die Reihe mit Reisefilhrern

. ins Lichtspieltheater zwar erst zwei Genres

ab, doch sind weitere Folgen bereits in Ar-

. beit; etwa zu Western und Science-fiction.

Hier wie dort werden die jeweils 100 be-

sten Streifen ihrer Art in Wort, Schrift und

i Bild vorgestellt, einige davon sogar mit Film-

ausschnitten oder Werbetrailern. Die Aus-

wabhl ist dabei nicht sklavisch an der Hol-

* lywood-Produkfion orientiert und erweist sich

grundsatzlich als aktuell und okay, wenn-

gleich man im Einzelfall schon das eine

" oder andere Werk vermif3t: Darf etwa der

i groBe Oscar-Abréumer ,Forrest Gump”

. wirklich im Comedy-Fishrer fehlen2 Uber

& andere Licken im Angebot lieBe sich im-

: merhin noch streiten, beispielsweise war

JAtemlos” im Krimi-Fihrer nicht zu finden -

dabei handelt es sich hier doch um ein Re-

~ make des sehr wohl abgehandelten Strei-
fens ,AuBer Atem”...

i Streiten |6t sich freilich auch iiber das Kon-

. zept an sich, denn den echten Film-Freak

kann so eine ,Best of -Sammlung ohnehin

nicht voll befriedigen; zumal die Credits, In-

110 Min, USA 1387

Schauspieler
Mickey Rourke
"4 FRobert De Nio
| Lisa Bonst

24 Alan Parker

Angel Heart
Angel Heart

haltsangaben und Kritiken hier insgesamt
nicht sonderlich in die Tiefe gehen. Und die
mehr an audiovisueller Unterhaltung inter-
essierten Zeitgenossen werden an der Prg-
sentation auch nicht die wahre Freude ha-
ben: Zwar machen die erstaunlich um-
fangreichen Videosequenzen selbst im
Fullscreen-Modus und auf kleinen 486ern
meist eine recht gute Figur, und auch die op-
tionale Sprachausgabe lafBt wenig Wiin-
sche offen, doch muf3 man sich des &fteren
Uber mangelnde lllustrationen und den la-
pidaren Hinweis &rgern, bis zum Redakti-
onsschluf sei leider kein Material verfigbar
gewesen.

Davon abgesehen gefiel uns die hyper-
textmaBige Stichwortverkniipfung bei ,Ci-
nemania ‘95" besser als das starre Fil-
me/Schauspieler/Regisseure-Schema dieser
beiden CDs, andererseits konnte jedoch das
mitgelieferte Archiv-Programm ebenso Punk-
te gutmachen wie die Tatsache, daf} sich
die Scheiben ohne Installation starten lassen
und dabei das bése Wort von den , Win-
dows-Schleichern” Ligen strafen. Trotzdem
bleibt der zwiespdltige Eindruck eines Ni-
schenprodukts fir eine sehr enge Nische...

(in)

Drehbuch

Start: 03.03,1987
Vetlsiher : marketing
Gerve : Thriller, Drama

R i e
MECATET

Harry Angel meets Louis Cypher

| 108Min GB. 1386

- John Cleese
| Jamie Lee Curtis
b Kevin Kline

b Jotin Cleess

%

Ein Fisch namens Wanda
A Fish Named Wanda

Schauspieler

Michael Pafin
Mar'ga-m‘tken

Drehbuch

 Regie
Charles Chiichton
Start; 251, 1989

Verleiher : EuoVideo
Genre : Komadie, Krimi

Wo bitte

S - o RAEAN),

<=, Don Camillo und Pep
% Le petit monde de Don Camil
| 103 Fil. 1952

PO ne
o

Fl

¢ Inhah
o In enem klenen Do n dec
B Rnbariachar PioETans haghi

Ll Jetate Hachi dea Bosir Giusshe. |
o e Brolhers i clen e
i rackle ferare
Filtnr du Kokosrust

e Wiitlarichne
Die el nech Mitemacht
Cion Camila und Pappone
D Siehai e Wie ich Inirite, din
L Marmor urd ain 8aby
. Edwaid md den Schament

K12

Frsch narmens Wanida

FILMFUHRER COMEDY
bzw. KRIMI

Muriﬁr& Technik

Konzeptionell etwas unausgereifte
Filmlexika. ?

PRESENTATION 69%
HANDHABUNG 72%
UMFANG 60%
SACHGEHALT  54%

URTEIL E 60°%

Fir Gelegenheits-Cineasten

USK-Freigabe: nicht geprift

Preis: je 59,- DM |

Minimal-Konfiguration: 486 5X/33, 4 MB
RAM, 1 MB auf der HD, Doublespeed-Laufwerk und
«Windows 3.17.

Optimal-Konfiguration: Ab einem 486
DX2/66 mit 8 MB RAM.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur und
alle zv , Windows” kompatiblen Sound- und Vi-
deokarten,

Besonderes: Komplett deutsch.

et? e




_ ZWE| JAHRGANGE IM
WERISVONH Sy=DIVIEE

 Ein Abo bringt Ordnung ins Leben: Da liefert der Post-
bote die Hefte stets frihzeitig an der Haustiir ab, man
_spart ordentlich Geld dabei und kriegt jetzt auch noch

¢ - einen exklusiven Designer-Ordner gratis dazu!!!

.+ Kurz und sehr gut, wer den Coupon aut dieser Seite ausfillt und
.+ sofort an unseren Abo-Service schickt, bekommt fortan alle sechs
- Ausgaben eines Jahres fir nur 40,— DM (Ausland: 47,— DM di-
. rekt vom Brieftrager in die Hand gedrickt — zusatzlich zur Er-
~ sparnis gegeniber dem Ladenpreis ibernehmen wir die Kosten
. fir das Porto und eine ebenso umweltschonende wie wettersi-
chere Verpackung! Das gilt selbstredend auch fir alle, die den
"1, MULTIMEDIA JOKER PLUS CD abonnieren, nur daf3 sie noch

.mehr Geld sparen: Mit der runden Scheibe gibt's das Magazin
- ein volles Jahr lang fir runde 100,- DM [Ausland: 120,—~ DM)

= statt der kioskiblichen 118,80 DM!

-~ Ehrensache, daB® wir die Hefte in beiden Fallen so frihzeitig ver-
 schicken, da man als Abonnent noch vor allen anderen tber
* die neuesten Multimedia-Trends informiert ist. Ehrensache auch,
' daB sich das Abo zwar praktischerweise automatisch verlangert,
.. lhr aber rechtzeitig von uns informiert werdet, so daf} eine ter-
mingerechte Kiindigung kein Problem darstellt. Und als ob das
alles noch nicht genug Vorteile waren, SCHENKEN WIR AB
.. SOFORT JEDEM NEUABONNENTEN DEN BRANDNEUEN

-~ SAMMELORDNER ZUM MULTIMEDIA JOKER - IM EIN-

. ZELKAUF WERDEN FUR DAS GUTE STUCK DAGEGEN
- ZUSATZLICH 15,- DM FALLIG!
Wer also eine komplette und komplett aufgeraumte Sammlung
(der Ordner faBt locker zwei Jahrgénge!) haben und dabei noch
rﬁ-_ordentlich viel Geld sparen will, der weif3 jetzt ja, was er zu tun
. hat: Stift suchen, Coupon ausfiillen, und ab mit der Post.

o et i P g A Sl
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Ich bestelle ab (inkl.} Ausgabe: —__ /
lch bezahle durch Bankabbuchung: ; O

Kontoinhaber:

Konto-Nr.;

Geldinstitut:

Banklgitzahl:

lch bezahle per Vorauskasse: . i
{Scheck oder Bargeld liegt bei) ) O

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444 714-806 BLZ 700100 80

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre

Kundennummer an!

Name,-‘ Vorname

StraRe / Hausnummer

PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift :
{bei Minderjdhrigen bitte Unterschrift des
Erziehungsberechtigten)

| Diese Vereinbarung kann ich innerhalb van acht Tagen bei Joker Ver- |
| lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. |
| Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-
| rufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine
| 2weite Unterschrift:

(|
[}
[}
1
|
1
]
[}
I
[}
I
I
[}
[}
1
1
1
1
1
1
1
1
I
(]
1
(]
I
]
[ ]
I 3
& : ek :
lch bezahle nach Rechnungserhalt durch:
| B+ ¥ A
- O
LI
1
1
1
1
1
1
1
]
L]
(]
(|
(|
[}
[}
(|
(|
1
1
1
1
I
1
[}
[}
1
]
1
|
[}
1

Datum / 2. Unterschrift

I o o e e e e

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: — /

Ich bezahle durch Bankabbuchung: O
Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzaht:

Ich bezahle per Vorauskasse:

{Scheck oder Bargeld liegt bei) O

Uberweisting auf Postgirokonto:

Ich bezéhle nach Rechnungserhalt durch: O
Nr.: 444 714-806 BLZ 700 100 80

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre

Kundennummer anl

Name / Vorname

Strae / Hausnummer
PLZ / Wohnort

Datum /1. Unterschrift
{bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des
Erziehungsberechtigten)

Diese V‘Ehl';il'.lha-f-u.l.'rg-l;éi-n_n ich innerhalb van acht Tagen bei Joker Ver- |
lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. |
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider- |

rufs. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meing |
| zweite Unterschrift:

e e e o e e e e -
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Die Hot-Spots im Schirgebirge

Der multimediale Ausflug in die Welt der
Gletscher, Vulkane und Gebirge kann un-
ter ,Windows" gebucht werden und ver-
spricht ein populérwissenschaftliches Er-
lebnis, das es in sich hat - vorausgesetzt,
der Rechner hat zumindest einen DX4-Chip
(besser noch einen Pentium) in sich, weil die
digitale Bildungsreise sonst unter eklatanten
Ladepausen zu leiden hat. Auch sollte eine
Truecolour-Karte zur Verfiigung stehen, da
die Phanomene der Erde mit den iiblichen
256 Farben zum visuellen Debakel geraten.
Entsprechendes Equipment vorausgesetzt,
sind derlei handwerkliche Schwiéichen aber
kein Thema, dann wartet Edutainment, wie
es sein soll. So verdeutlicht z.B. eine Slide-
show hintereinandergeschalteter  Foto-
montagen, wie sich Landschaftsformationen
im Laufe der Zeit grundlegend andern kén-
nen, wéhrend ein zweites Kapitel in um-
fongreichen mit etwas kratziger
Sprachausgabe kommentierten Foto- *
Folgen die daran beteiligten geo- |
logischen Faktoren verhandelt; also
Wasser, Wind, Vulkanismus und =
dergleichen. Der dritte Abschnitt be- | =
faBt sich dann mit speziellen Pha-
nomenen wie etwa dem Grand
Canyon, dem Findlings-Unwesen in
Norddeutschland oder den Atollen

der Siidsee. Hier sind neben den Fo-

tos noch kleine, schematische Trick-

Dieser sanfte Berg speit
i+ manchmal Feuer!

filme eingebaut, die den Entstehungsproze3
der jeweiligen Formation illustrieren.
Einige technisch nicht immer ganz saube-
re Videosequenzen aus Eifel und Rheini-
schem Schiefergebirge runden das Angebot
ab, nicht ohne ein Aha-Erlebnis zu hinter-
lassen: Wer hatte wohl geahnt, daf3 die
dortigen Vulkanlandschaften erst lumpige
zehn- bis zwélftausend Jahre alt sind? Erd-
geschichtlich gesehen sind das ja kaum ein
paar Minuten! Kaum ein paar Echtzeit-Mi-
nuten wird man sich wohl schlieBlich mit
dem ,Geo-Puzzle” befassen; dieses haar-
strdubende Anklick-Spielchen hétte sicher-
lich besser ganz gefehlt.

Alles in allem aber kann man dem lehrrei-
chen Programm einen gewissen Reiz nicht
absprechen — auch wenn es im Vergleich
mit entsprechenden Druckwerken doch eher
an der (Erd-) Oberfléche bleibt. (jn)

Das Warden der Obe
. ferman argibt sieh au
i@ Weahzalspial der rallsfaaha
& fenden (Vulkaniomus und

W und der relietabtra-

genden Krifte (Wasser, Eis,

n Sle hier die charak-
{schen Fermen der

Wasser und Salz schufen
- diese bizarren Formen _

PHANOMENE DER ERDE

MMcD

Interessanter Geo-Unterricht mit

technischen Schwiachen.

|
53
|

UMFANG
SACHGEHALT

PRASENTATION 66%
HANDHABUNG 69%
64%
69%

URTEL | 66%

Fur interessierte Laien

USK-Freigabe: nicht gepriift

Preis: 49,- DM

Minimal-Konfiguration: 386 DX, 4 MB RAM,
1 MB auf der HD, Doublespeed-Laufwerk, ,Win-
dows 3.1” und SVGA-Karte mit 64K,

Optimal-Konfiguration: Ein 486 DX4 mit
SVGA-Truecolourkarte wird dringend empfohlen.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur und alle
v ,Windows” kompatiblen Soundkarten,

Besonderes: Komplett in Deutsch.




GESCHICHTE
DER ZEIT

DIE SUCHE NACH DER URKRAFT DES UNIVERSUMS

Die lichtschnelle StraBenbahn |

Wer die Genialitét des geschriebenen Wor-
i tes lieber in bewegten Bildern und Sprach-
ausgabe genielt, darf seinen Wissensschatz
mit dieser CD um Begriffe wie , Singularité&t”
oder , Thermodynamik” erweitern, denn nicht
umsonst gilt der unheilbar kranke und an den
Rollstuhl gefesselte Autor (Hawking kann sich
seiner Umwelt nur mit Hilfe eines Computers
. mitteilen) als die gréBte lebende Kapazitat
auf dem Gebiet der theorefischen Physik.
. Und dennoch sind seine popularwissen-
. schaftlichen Bicher fir jedermann ver-
standlich...
Auf der Hybridscheibe fir PC und Mac wer-
i den nun aber nicht blof3 Hawkings Theorien
b (etwa Uber schwarze Lécher) vorgestellt, son-
dern auch wichtige physikalische Zusam-
. menhdnge anschaulich erklért. Dabei kom-
. men neben dem Meister selbst auch berihm-
5 te Kollegen wie John Wheeler oder Brandon
¥ Carter zu Wort. Biographien von anderen
. Koryphden der Naturwis-
¢ senschaft wie Albert Einstein §
§ oder Isaac Newton sowie §

#~ kleine Beispiele zu jedem

Siura i el
Senwarzns Lach

'Sl Pl WA 0 o 0

Monatelang hielt sich das
gleichnamige Sachbuch des
Physikers Stephen W. Hawking
an der Spitze der
Bestsellerlisten - und mit der
multimedialen Version geht’s
jetzt den Verkaufscharts an den

| Das Hauptmenii ]

Kapitel und eine Méglichkeit, zur entspre-
chenden Stelle des Buches zu springen, run-
den das positive Bild ab - es wird sogar ein
Filmausschnitt aus Nicholas Roegs Einstein-
Schmonzette ,Insignificance” geboten, wo-
bei die Sprachausgabe hier im englischen
Original belassen wurde, wahrend dlle tbri-
gen Videos deutsch kommentiert sind.
Samtliche Filmschnipsel der Dokumentation
sind von guter Qualitét, was auch fir den
Sound gilt. Technisch kénnten hier also al-
lenfalls die etwas uniibersichtlich strukturierten
Meniis und Oberflachen bemangelt werden,
und inhaltlich fehlt es wirklich an nichts; so-
gar die komplette Buchvorlage ist enthalten.
Kurzum, die gar nicht so kurze Zeitgeschichte
hat Vorbildcharakter fiir das gesamte Edutain-
mentGenre: Hier werden frockene Fakten in
derart appefitlicher Verpackung dargereicht,
daf es eine Wonne ist, sich weiterzubilden!
(mash)

Kragen!

EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT
NAVIGO MULTIMEDIA

Hervorragende Multimedia-Versi-
' ondes glelchnamlgen Bestsellers.

PRASENTATION 82%
HANDHABUNG 71%
UMFANG 86%
SACHGEHALT  90%

85%

Fir interessierte Laien

URTEIL

USK-Freigabe: nicht gepri.iﬁ

109,- DM

Preis:

Minimal-Konfiguration: 386 5X/25, 8 MB
RAM, 2 MB auf der HD, Doublespeed-Laufwerk,
SVGA-Karte und ,Windows 3.1,

Optimul-Konfigurution: 486 DX2/66 mit
Quadrospeed CD-ROM und Truecolorkarte.

Unterstiitzt werden: Maus, alle zv ,Win-
dows” kompatiblen Karten.

Besonderes: Komplett deutsch, nur ein Film-
ausschnitt mit englischer Sprachousgabe.

68030-Prozessor, System 7, 8 MB RAM, 2 MB
auf der HD, Doublespeed CD-ROM und 256 Far-
ben bei 640 x 480 Pixeln.
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Franzésisch fir Comic-Fans (Mac)

FUR GLOBETROTTER

Wer sich multimedial auf den Urlaub ein-
stimmen will, sollte sich die Produkte aus
der bhv-Serie Holiday Language
Trainer besorgen: Auf der schicken Gra-
fikoberflache kann man das jeweilige
Gastland (England, Frankreich oder Spa-

- FUR VOLKSHOCH-

Vokabel-Karaoke ist auch bei English
One, Francais Un, Italiane Uno und
Espaiiol Uno von Systhema méglich, wo-
bei hier besonderer Wert auf Dialoge in
rund 100 Situationen gelegt wird und die
Programme u.a. gezielt zur Unterstitzung

Pauker sind auch nur Menschen, was sich oft genug als
Nachteil fir den Schiler erweist. Im Zeitalter von Multimedia ist
es nur recht und billig, auch hier den Computer einzuschalten,
weshalb wir rechtzeitig zum Schulbeginn zusammengetragen
haben, was am Markt an Lernsoftware zu finden war.

Fast noch schéner als die Asterix-Comics
von Goscinny und Uderzo ist die ent-
sprechende Lernprogrammserie von Eu-
rotalk (keine Gemeinsamkeiten mit dem
Infogrames-Titel zum schlagfertigen Gal-
lier), die bisher drei Folgen umfaBt:
Learn English with Asterix and
Son und Learn English with Aste-
rix and the Secret Weapon sowie
Apprenez le Francais avec Le Fils
d’Asterix. Dabei handelt es sich je-
weils um zwei Hybrid-CDs fiir den Mac
oder mit ,Windows” bestiickte PCs, auf
denen die komplette Comic-Vorlage als

nien) zundchst ein wenig ,befummeln”
und so etwa die Ausdriicke fir Lampe und
Tisch lernen; dazu kommen ein Wis-
senstest und ein integriertes Wérterbuch.
Besonders gut hat uns gefallen, daf sich
hier mehrere PC-User zur gleichen Zeit
weiterbilden und berdies mittels eines
Mikros ihre Aussprache iiberpriifen kén-
nen.

fir Abschlisse der Volkshochschulen aus-
gelegt sind. Es warten rund 80 Minuten
Sprachausgabe, 100 interaktive Tests samt
Auswertung und ein integrierter Vokabel-
trainer auf PC-Eleven mit der passenden
Hardware — dank einer Auflésung von min-
destens 800 x 600 Pixel bei 256 Farben
unter ,Windows” (eine 16-Bit-Soundkarte
wird ebenfalls empfohlen) sollte es schon
ein flotterer Rechner sein, sonst gerat die
Sprachausgabe arg ins Stottern!

Fremdsprachen-Hdriibung Bild fiir Bild
,durchgesprochen” wird — Gerdusche
gibt's quasi gratis dazu. Im Anschlu
kann sich der Schiiler erst den Text und
eine Ubersetzung anzeigen, dann die
tber 1.500 Vokabeln genau und im
Kontext erkldren lassen, wobei auf alle
grammatikalischen Besonderheiten ein-
gegangen wird. Da man auch jede Sei-
te anspringen kann und 60 Minuten ex-
zellent von iber 30 Sprechern vorge-
tragener Text nebst iber 400
Comicbildern warten, lernt man hier
wirklich spielend — schade, daB} es nicht
alle Asterix-Abentever in dieser Form
gibt, als néchstes stehen die beiden vor-
liegenden Geschichten in Spanisch an.
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Urlaubsvorbereitung fiir Spanien (PC)

Téléphoner
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INDIVIDUALISTEN

Wer sich Sprachen am liebsten selbst bei-
bringt, kann zumindest die Hilfe eines di-
gitalen Woérterbuches in Anspruch nehmen
und sich fortan das Blattern sparen. Als be-
sonders ausfihrlich erweist sich hier das
Oxford English Dictionary auf CD-
ROM, welches jedes englische Wort haar-
klein erklart — aber auch etwa soviel kostet
wie ein gebrauchter Kleinwagen. Otto Nor-
maluser und Nichtanglisten greifen da lie-
ber zu den Standardwérterbiichern von
Pons fir Englisch, Franzésisch, Italienisch
und Spanisch. Sie biefen jeweils 46.000 bis
48.000 Stichworter und Redewendungen,
einen Vokabeltrainer sowie ein persénliches
und ein Reise-Waorterbuch. Neben einer
Notizfunktion ist auch eine Schnittstelle zu
géngigen ,Windows"-Programmen vor-
handen. Ebenfalls als Nachschlagelexika

Manch einer mag sich nun fragen, wo
denn die Software fir andere Systeme als
den PC und Mac bleibt. Nun, es gibt kei-
ne. Okay, am CD-i ist die Serie Lan-
guage Director fiir Englisch, Franzésisch
und Spanisch (jeweils in mehreren Stufen)
erhaltlich, aber fiir satte 499,— DM pro Fol-
ge geht man doch lieber gleich zur Volks-
hochschule, als sich mittlerweile drei Jah-
re alte und somit in mancher Beziehung
schon tiberholte Programme zu besorgen.
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kann man die Reihe Win Vokabel
2.0 von stg verwenden, hier sind je
nach Sprache (Englisch bzw. Fran-

the integer
ZéSiSCh) 35000 bIS 40.000 Ein- ([]d== Genjet the area the region
o : y das Gerit the apparatus )
“‘Gge sowie ZWISCI'!ETI 800 Ul'ld |_|die Gesamtmenge the aggregate the sum
1.000 Redewendungen zu finden das Gleitkomma the floating-point
.. . . ! der Grofirechner the mainframe the mainframe computer|
wobei jedes einzelne (!) Wort in der  |[Marunaiesens low level
Landessprache und in Deutsch als -::J‘“fg’““‘"””’ the grovplng
Sprachausgabe implemetiert ist. Dar- [t Hardware the hardware
" 1 . | |die Hauptplatine ‘the mainboard
UE?EI' hlnGUS IGSSEn FeanFES "W]e | |der Hauptprozessor ‘the central processing wthe CPU
leichte und/oder schwere Worter [|dss Hitsprogramm the utility
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lichkeit der An- | 2.vpr:se joindre & gn sch dm anechieBen; joindre les deux

fer’rigung eines mains die Hands falten
Protokolls kaum
einen Wounsch

Oﬁen 4 un joli ghchis e schéner Schlamassel

Joll, & [3a11] adi hubsch, c'est du joli! (pé/) das ist ja reizend|,

bouts gerads [mit seinem Geld] auskommen; joindre les

Joint [sw&] m (de suture, soudage) Naht f; (de robinet)
Diichtung 7 joint de culasse Zylnderkopidichtung /.

Die digitalen Pons-
Worterbiicher (PC)

® Eyrat Kall Veslag fus Wissen nd Bikdung G, Stutigart 1994

Allenfalls eingeschrénkt zu empfehlen sind
auch Sharewaresammlungen mit bis zu
100 Lernprogrammen auf einer CD, da es
hier meist mit der Qualitat nicht weit her
ist — wenn ein Englisch-Trainer z.B. fir den
Begriff Affe nur das Wort Monkey, nicht
aber auch Ape akzeptiert, ist dem Ler-
nenden damit nicht sehr gedient...

Bleibt abschlieBend die Frage nach Software
mit Anbindung an den Schulstoff oder solche,
mit der sich auch Mathe pauken I&Bt. So was
gibt es zwar, jedoch nur auf Diskette fiir PC
und Amiga. Exemplarisch sei hier auf die gut
50 Heureka-Programme fir die Klet-Schul-
buchserie verwiesen, nur daf} Software mit

Francai
ENGLISH

T
Minimalgrafik und Piepssound in einem Ma-
gazin fir Multimedia nun mal nicht viel ver-
loren hat — akzeptable Versionen fir ,Win-
dows” sind erst in Planung. Apropos: Wir Re-
dakteure halten unsere Sprachkenntnisse mit
Originalversionen von
Spielen in SchuB3, was
zudem noch Spaf3
macht — vielleicht wére
ja auch das ein guter

Weg? (mm)

Viel lernen, wenig
Spafi: Heurekas Pri-
mus fiir Lateiner (PC)

"rALIEMIE

Spe:ialausdrﬁckef
Fir Win Vokabel
kein Problem! (PC)

Name: Asterix-Reihe Holiday Language | Multilingua-Reihe | Pons-Worterbiicher | Win Vokabel 2.0
Trainer-Reihe
Hersteller: Eurotalk/Brainiax bhv Verlag Systhema Klett stig/NBG
Stoff: | Englisch, Franzésisch, | Englisch, Franzdsisch, Englisch,Franzésisch Englisch, Franzésisch, Englisch, Franzésisch,
Spanisch in Kiirze Spanisch Spanisch, ltalienisch Spanisch, Italienisch Spanisch, ltal. in Kiirze
Prasentation: 72% 79% 66% 27% : 28%
Handhabung: 75% 77% 73% 67% 81%
Umfang: 62% 76% 74% 82% 79%
Urteil: 70% 77% 70% 68% 75%
Preis: 99,- DM fiir eine, 49,— DM 98,— DM 68,- DM 79— DM
169,— DM fiir 2 CDs




EDUTAINMENT

sen stets besonders laut

den drei vorliegenden Jugendprogrammen!

ASTERIX - DIE GROSSE
REISE

Bei dieser Versoftung eines Wiirfelspiels von
Philips/Infogrames warten die populdren
Comic-Gallier (Asterix, Obelix & Co.) auf
bis zu sechs Kids, die mit je einer Figur iber
einen 54 Felder groflen Parcours ziehen.
Gewonnen hat, wer als erster eine zuvor
festgelegte Anzahl von Souvenirs im Hei-
matdorf abliefert. Um diese Andenken zu
ergattern, missen auf den Wiirfelstationen
die unterschiedlichsten Aufgaben bewaltigt
werden; das Spektrum reicht von kleinen
Ratseln iber Sachfragen und Ausmalar-
beiten bis hin zu witzigen Echtzeit-Priige-
leien mit Piraten. Was gie grof3e Reise da-
bei zum groflen Vergniigen macht, sind die

URMELS FILMSTUDIO

Mit der kindgerechten Saga ,Urmel
aus dem Eis” feierte die Augsburger
Puppenkiste einst ihren gréBten TV-Er-
folg, jetzt wurde der Mini-Saurier bei
dem Label Sunflowers Kids unter , Win-
dows 3.1" wiederbelebt: Das digita-
le Filmstudio besteht aus einem rundum
icongeschmiickten Screen, der per

PHILIPS

DIE CD-1
MIT DER

Maus zundchst mit einem von etwa 50
vorgegebenen Hintergrinden (Dorf,
Wald, Berge...) und eﬁichen der rund
100 automatisch animierten Figuren
wie Urmeli selbst oder dem Wald-
schrat zu beleben ist. Mittels eines Mal-
kastens kénnen die Bilder eingefarbt
oder um eigene Szenarien ergdnzt
werden, was so dhnlich auch fir die

MAUS -
AUF DEM BAUERNHOF

Die ,Sendung mit der Maus” kennt wort-
wortlich jedes Kind, dank Philips Media, T1

B New Media und Bertelsmann Entertainment

sollen die oft prémierten ,Lach- und Sach-
geschichten” aus dem TV nun auch am Mo-
nitor in Serie gehen. In der ersten Folge in-
formiert ein anklickbares Gehéft junge User
in etwa halbstindigen Video- und Trickfilmen
Uber das Leben auf dem Lande, wobei auch
ab und an eines von 15 kleinen Spielen wie
«Memory”, Puzzeleien” oder ,Was paldt
nicht dazu?” zu I8sen ist. Wahrend der Tour
de Provence wird Junior sténdig von einer
freundlichen Stimme begleitet, dazu gibt es
vier zum Mitsingen geeignete Kinderlieder
und ebenso simple Animationen wie in der
L TV-Vorlage. Bedienen l&afBt sich der lehrrei-

¢ che Ausﬁug mittels Pad oder Maus glei-
b chermaBen prima, das Wiedersehen mit
dem Fernsehnager am CD-i {und bald auch
am PC) ist also ein erfreuliches. (md)

Asterix - Die grofle Reise
7%
78%
80%
77%

Priisentation
Handhabung
Interaktion
Unterhaltungswert

Ab 7 Jahren
99,- DM
Philips /Infogrames

Altersgruppe
Preis
Hersteller

Urmels Filmstudio
69%
75%
84%
86%

Ab 5 Johren
119,- DM
Sunflowers Kids

I

SR

- zu Recht, wenn so viel Qualitét geboten wird wie bei |

kinderleichte Maussteuerung, der freundli
che Kommentator aus dem Off, der fir alle
Altersstufen individuell justierbare Schwie
rigkeitsgrad und natirlich die putzig ani
mierten Darsteller.

Vertonung
gilt — ent-
weder
durch fix-
fertig vor-
liegende
Me?odien
oder Indi-
vidualaku-

stik  via
Mikro. Dieserart erstellte Szenen diir-
fen dann in beliebiger Menge anein-
andergereiht werden, damit sich dar-
aus ein selbstgemachter Trickfilm er-
gibt. Also trotz der ziemlich maBigen
Animationen eine hochst motivierende
Regie-Aufgabe fiir kleine Spielzwerge,
die auch mit dem Handling keinerlei
Probleme haben sollten.

Die CD-i mit der Maus
74%
80%
52%
69%

4-10 Jahre

69,- DM

PhilpsMedia, T1New Medio,
Bertelsmann Entertainment

386 DX, SVGA, 5 MB RAM, Single-
speed (D-ROM, Soundkarte

Minimal-
konfiguration

486,5VGA,4 MBE RAM,Maus, Double-

Optimalkonfiguration speed CD-ROM, Soundkarte

Unterstiitzt

] Mavs, Tastatur, Soundblaster vnd
o werden

Kompatible

Das Spistfeld fiegt der Packung (die
den Grafiseintritt in den Asterix-
Pork bel Poris enthilt) ols Foltplan
bei, komplett deutsch,eine identische
Mac-Version ist in Yorbereitung.

Besonderes

386 5X, SVGA, 4 MB RAM 4 MB
HD-Plotz, ,Windows 3.1",

Mavs, Singlespeed CD-ROM, ,, Win-
dows"-kompatible Soundkorte.

486 DX,SVGA,4 MB RAM, 4 MB
HD-Platz, , Windows 3.17, Maus,

Douplespeed CD -ROM, , Windows”-

kompatible Soundkarte.

Maus, ,Windows“-kompatible
Soundkorten, Mikrofon

Einer limitierten Auflnge liegt zum
gleichen Preis ein Mikrofon bei,
komplett deutsch.

D-i + Pod

Pad, Movs

Komplett devtsch, die weltgehend
identische (D-ROM-Version verpufite
den Redoktionsschlufl nur knapp.




@ speziell gestanzte Riickwand mit Portbeschriftung.

@ Vorbereitet fiir die A-1200 Busplatine
mit 5 Zorro Il und 4 PC-AT-ISA Steckplatzen

@ drei 5,25 Laufwerksschachte

@ drei 3,5 Laufwerksschachte, von aufien zugénglich
® zwei 3,5 Laufwerksschéchte, innen, z.B. fiir Festplatten

@ standard PC-AT-Tastaur mit Spiralkabel und Tastaturinterface

Aarega-Patinen, Tasiatar, Lauhwesie
wnad Metztest nichil im Ligferumtang!

A-1200 Bus Erweiterungsplatine
® 5 Zorro |l Steckplétze
@ 4 PC-AT-1SA Steckplatze
@ Anschluf fiir A-1200 Tower-Netzteil
@ Integriertes Tastaturinterface mit Folien-Flexkabel (ldtfrei)
® Expansions-Port durchgefiihrt fiir vorhandene A-1200 Erweiterungen

A-1200 Tower
mit Tastaturgehduse fiir die originale A-1200 Tastatur.
Zum Anschluf der Tastatur dient ein 1,5m langes 5-poliges Spiralkabel (l6tfrei).

A-1200 Tower komplett mit Zorro Il - Busplatine, PC-AT Tastatur und Interface

Netzteil fiir A-1200 Mini-Tower, 230W (AnschluB nur in Verbindung mit der Bus-Platine) 129~

i,

Laufwerke | Turbokarten und

3.5 Laufwerk, extern

i |
\._\ Blizzard 1230 111/40
Blizzard 1230 111/50

~ ' M-TEC 1230/28

fiir alle AMIGA,
Metallgehduse
abschaltbar, Bus bis Df3:

eANL Mok s AWMU Copumon
3.5 Laufwerk, intern 880 KB Speichererweiterungen
filr Amiga A-500/800/1200/2000 512 KB RAM — A-500 intern
komplett mit Zubehor 89,~ 1MBRAM — A-500 PLUS intern
3.5 Laufwerk, int. und ext. 1,76MB  a.Anfr. 1 MB RAM — A-600 intern

mit Uhr und Akku

5.25 Laufwerk A-500/2000 extern, Bus bis D3, 2 MB RAM — A-500 intern

Metallgehduse abschaltbar 149 - mit GARY-Adapter Uhr
und Akku abschaltbar
CD-ROM CHINON Double—Speed intern 259,
SyQuest 270 MB SCSI 679,- SIMM-Module
270 MB Medium 129,~ 1 MB 32 Bit/ 72 pin
Tastatur-Interface P sl
anschiuBfertig, lotfrei 8 MB 32 Bit / 72 pin
PC-Interface fiir CD-32 99,-
Tastaturen

PC-Interface fiir A-500/2000/3000/4000  88,-
e filr PC-AT 102 Tasten

PC-Interface flir PC-AT Microsoft Natural 104 Tasten
filr A-600/1200
Instaliation mit fir Amiga 2000/3000 dtsch.

Folien-Flexkabel (lotfrei) fir Amiga 4000 disch

Amiga-Interface fir A-600/1200 Tastatur
Die beiden Interface sind durch ein 5- poliges
Spiralkabel verbunden. Installation mit
Folien-Flexkabel (6tfrei)

fiir CD-32 (Farbe: Schwarz) dtsch.

Tastaturgehduse, leer,

159,~  fiir original A-1200/500 Tastatur

499,

"4+ RAM - Erweiterungen A-1200

Zubehor A

Maus-Joystick
Adapter
elektronisch

Maus-Joystick ]
Adapter mechanisch®

Kickstart-ROM &
V.1.3/V.2.05/V.3.
V.3.1 fiir A-500/1200/2000/4000

39/59/99,~
ab 89,

2-fach ROM Umschalt-Platine A-500/2000
Umschaltung per Schalter oder automatisch
per Tastendruck, Maus oder Joystick — 25,-
dto., jedoch mit Flachbandkabel 29—

therm. Leisesteuerung fiir 12 V-Liifter 9

A-1200 batteriegepufferte Echtzeituhr,

2=

AT-Bus Adapter fiir A-600/1200 _
von 2.5 auf 3.5, 'y
mit Stromkabel
und 10 cm

Festplattenkahel

Doppel AT-Bus _
Festplatienadapter — =
fiir 2,5 und 3,5 HDD R 4
an A-600/1200 mit Stromkabel 39,-

2.5 A-600/1200 Festplattenkabel 40 cm  15,-

399 — 2.5 Festplattenhaltg. fir 3.5 Schacht  19,—
2-fach Umschaltplatine A-600 25~
3-fach Umschaltplatine A-600
filr ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 35,
599,
3-fach A-500/2000 mit Flachbandkabel
799 - fur ROM V1.3, V.2.0x und V.3.0 39,-

379,
479,
289,-
295,-
395,
3-fach Umschaltplatine A-1200
fiir ROM V1.3, V.2.0x (nur 1 IC notw.)
65,~ und V.3.0 oder V.3.1 (Paar)
89—
Amiga ParNet Kabel, 3m (mit Software) 29,-
Amiga ParNet Kabel, 5m (mit Software) 39,-
105,-
Controller '
199, AT-Bus 508/2008 149,
" AT-Bus A-500 int. M-TEC 129,- |
SCSI-Bus OKTAGON 2008 249,
99 - SCSI-Bus FASTLANE Z3 649,-
199, 5 5 und 3,5 Festplatten a.Anfr.
299,
549, =
Amiga 4000 Tower
zum Einbau eines kompletten A-4000 Computers
49~ 3.5 Laufwerke, davon zwei von vorne zuganglich.
Bus - Erweiterungplatine mit 7 Zorro 11/ 1l und 5
229—  (Ersetzt das Daughterboard.)
MaBe ca. 65 x 19 x40cm (HxBxT)
149,-  Netzteil fir A-4000 Tower, 250 Watt
159,
159,-
119,

Amiga 500 Tower

zum Einbau eines kompletten A-500
Computers.

Interne Busplatine mit drei Zorro 1l-, einem
A-500, einem MMU- (fiir Turbo-karten) und
2wei PC-Steckplatzen.

Mit integrierter 3-fach ROM-Umschaltung fiir
Kickstart ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0.

Im Gehduse ist Platz fir das original A-500
Laufwerk, zwei 5.25 und drei 3.5 Laufwerke.
Fiir die originale A-500 Tastatur liefern wir ein
formschones Tastatur-Gehause

Komplett 549,~

MaBe: ca. 47 x 40x 17ecm (HX T x B)

Bus-Erweiterungsplatine (einzeln)
Netzteil fiir A-500 Mini-Tower, 230W
(Anschlufl nur in Verbindung mit der
Bus-Platine)

299,~

129,

AMIGA 600 Tower

zum Einbau eines kompleten A-600
Computers.

Formschanes Tastatur-Gehause mit Interface
oder PC-Tastatur mit Interface.

449 -
Amiga 2000 Tower
zum Einbau eines kompletten A-2000
Computers.

Im Gehduse ist Platz fiir vier 5.25 und finf
3.5 - Laufwerke, davon zwei von vorne
zuganglich.

MahBe ca. 65 x 19 x40 cm (HxBxT) 399,-

Netzteil fiir A-2000 Tower, 230 Watt
Netzteil fiir A-2000 Tower, 250 Wait

Amiga 3000 Tower

zum Einbau eines kompletten A-3000
Computers. Im Gehause ist Platz fir vier 5,25
und finf 3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne
zuganglich.

Bus-Erweitungsplatine mit 7 Zorro 11/l und
6 PC-AT-ISA Steckpldtzen und 1 Video-Siot.
(Ersetzt das Daughterboard).

MaBe ca. 65 x 19 x40 cm (HxB x T) 699,-

149,-
169,-

Netzteil fiir A-SBDt} Tower, 250 Watt  199,-

Armiga-Platinen, Tastatir, Laubaeris

andd Netzgid nicht i Lieterpmiang!

PO i FAZIT:
: | Fir den Profi
et arsle wirklich
o, 2| amplehlinsyris H" " "'I:‘u‘:_."‘g
N & ; 104 S
| Ripat Tawerundasat: MISGAHY 12

. Im Gehéuse ist Platz fiir sechs 5,25 und fiinf
PC-AT-ISA Steckplitzen und 2 Video-Slots

699,-
199,

Tel. 02171/2 83 86 - 88
Fax +49 -2171/2 83 89

m}onik Computer Service

Ladenlokal:BriickenstraRe 2 *« 51379 Leverkusen

Handler Anfragen erwiinscht. intimer und Preisanderungen voberhalten!  Offnungszeiten Mo.-Fr. 9% 13" und 14% -18% , Sa. 107 -14% — An der A3 Ausf. Opladen
Amiga + Commodore sind eingetragene Warenzeichen der Escom AG
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Ontni  Bearbelton  fnsich  Elnstelbungen

Hier kommen vier neue Titel aus
Microvisions Reihe mit giinstigen
Software-Tools, die ihrem User
viel Arbeit sparen und sowohl fiir
den Beruf als auch die Freizeit in-
teressant sind.

Fir nur 20,- DM ist der Clipart-Mana-
ger Il zu haben, ein Programm, mit dem
auf recht einfache Art schicke Grafik-Pré-
sentationen erstellt werden kénnen. Die
1.600 mitgelieferten Cliparts werden da-
bei iber eine Katalog-Funktion abgerufen,
aber auch eigene Grafiken lassen sich
problemlos einbinden. Fiir den gleichen
Obolus erhalt man Musterbriefe; etwa
Bewerbungsschreiben oder Einladungen,
die sich mit ,WinWord 2.0” bzw. ,6.0",
JTextmaker 2.0” und , Starwriter 2.0” be-
arbeiten lassen. Wer keine dieser Text-
verarbeitungen besitzt, greift einfach auf
das ebenfalls auf der CD abgelegte Pro-
gramm ,VisionText” zuriick.

LR A

Datei  Hearbeiten Diashow Fenster  Hilfe

EOClEsoaEERSI0]

imgl007.pecd -4

Microvision, die zweite: Hier
wartet eine Compilation aus stol-
zen vier CDs, die fur nur 30 Mark
einen Querschnitt durch das
Schaffen des Herstellers liefert -
also Videos, Fotos, Animationen
und mehr.

So wurde der Vision-CD-Line die Vi-
deoverwaltung entlichen, mit der
sich unter DOS oder ,Windows” ge-
pflegte Ordnung in die heimische Film-
sammlung bringen laBt. Ein Etiketten-
Designer und ein Listendruckprogramm
gehdren dabei ganz selbstverstandlich
zum Lieferumfang; schon weniger selbst-
verstandlich sind die 5.000 Filmtitel und

Einen Zehner mehr miissen kalligra-
phisch Untalentierte investieren, denn mit
dem Glickwunsch-lllustrator ist das
Entwerfen eigener GruBkarten keine
Kunst mehr. Dem im Lieferumfang ent-
haltenen DTP-Programm stehen dabei ca.
500 (teils farbige) Cliparts sowie iiber
140 Fotos zur Verfiigung. Fiir ebenfalls
knapp 30 Mark lassen sich dank des
Print-Creators auch Visitenkarten, Fax-
vorlagen oder hibsche Briefkdpfe er-

1 7 T h
Delei Bearbeiten  Seite  Habmen  Jext

L T W

Z R R

% =] (2]
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L NG N N T S N R

-

80 MB an AVIFiles auf der Scheibe. Mit
stehenden Bildern beschaftigt sich da-
gegen die Fotosession, wo die eige-
nen Fotos im PCD-Format gezoomt, ge-
spiegelt und gedreht werden kdnnen.
Wer seine Schnappschisse dann noch
mit gesprochenen Kommentaren unter-
legt, erhdlt so eine nette Dia-Show zur
Prasentation unter , Windows”.

Die Vision Shareware Animatio-
nen enthalten dagegen iber 50 Sound-
Programme wie Sampler und Sequen-
zer, dazu kommen einige Virenkiller
und Animationen. Abgerundet wird die
bunte Mischung von der Shareware-
Sammlung Spiele 2, wo Games fir
DOS, ,Windows"” oder OS/2 warten:
Neben ber 100 digitalen Zeitvertrei-
ben wie ,WinChess” oder einem ,Pac-
Man”Klon finden sich noch ein paar
kleine Animationen auf der Schiller-
scheibe. Mag die Zusammenstellung
insgesamt also auch etwas arg konfus
sein, der kleine Preis und das reich-
haltige Angebot stimmen doch sehr ver-
shnlich.

‘ 1'

stellen, denn auch hier werden samt DTP-
Tool 111 Vorlagen und gut 100 Hin-
tergriinde geliefert. Bleibt eigentlich nur
noch zu erwdhnen, daf3 die Software un-
ter ,Windows 3.1" und ,Windows 95"
das Leben erleichtert.

URTEIL
71%

USK-Freigabe: nicht gepr.

19,- bzw. 29,- DM

é Preis:

Micro?ision

Shareware CD

Hubschrauber |1

Animation zines Hubachrauhnriluges.

EIEIE ECY RN A CY Y | juiale

PC

URTEIL |
65%

I USK-Freigabe: nicht gepr.

Preis: 29,- DM
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Keine Frage, mit Maus und Tastatur findet man sich im di- Multimedia-Event
gitalen Weltatlas ein ganzes Stiick besser zurecht als mit dem fiir PC und Mac.

Vor zwei Ausgaben Von Systhema
haben wir diese mul- kommt die digi- g
timediale Karten- tale Zusammen-
sammlung in der fassung der letzt-
Version fir das 3DO | | jdhrigen Messe
vorgestellt und we- | in Linz, bei der
ihrer Unuber- sich Elektronik-
sichtlichkeit kritisiert Kinstler aus aller
- ob die Welt nun Welt zum 15.
unter , Windows” et- Mal ein Stell-
was runder geraten | | dichein gaben -

INTELLIGENTE AMBIENTE|

ein interessanter

3DO-Pad. Doch noch immer gibt es keine Suchfunktion, noch | In neun Punkten werden hier wahlweise auf deutsch oder
immer wollen Listen gescrollt und Punkte angeklickt werden Fd englisch die Inhalte und der Ablauf diverser Aktionen
— es ist also ebenfalls keine Frage, daf3 das grundsétzliche wiedergegeben: Die Videos zu Musikwerken, Grafiken
Konzept nach wie vor nicht recht iberzeugen kann: Zwar Rl oder Performances sind von den Kiinstlern selbst kom-
6Bt sich die Welt hier politisch, physikalisch und kologisch mentiert; leider nur als Text und nicht mit Sprachaus-
gesehen darstellen, doch was nitzt das, wenn auf dem Glo- gabe. Wer mit den vorgestellten Konzepten und Ideen

bus angenagte Orte

nicht vertraut ist

r

icht  bezeichnet | = i ird die Beitrd i
voor e ([ PC(3D0) ||l bicaines "o PC, MAC

deos und Dokumen-

schwer nachvoll-

tationen kdnnen den
User somit auch
nicht vor der Er
kenntnis retten, daf3
er letzten Endes
mit seinem alten

ziehen kénnen, zu-
l URTE“_ dem kommt diese

5 Art der Information

icht gerade billig. | \ ‘T
aa% || weets | S8 || 58%

eine

Computer-Nachle-

Schulatlas  besser

bedient ist o]s m“- I USK-Freigﬂbe: 0. Altersb- die ohnehin Selbst USK-Freigtlbl‘.‘: nichi gepr- 5

se fir Interessierte,

dieser [noch dazu

in Llinz zugegen

englischen) Multi- || Preis:
media-Version.

139,- DM A waren. i Preis: 99,- DM

Die amerikanische Software-
schmiede Voyager stellt sich
gleich mit zwei ungewohnlichen
Titeln fir PC und Mac vor: ein
Anti-Stre3-Programm und ein Da-
tensammelsurium der be-
sonders kuriosen Art.

So prasentiert Take Five dem
nervenschwachen User (trotz des
Namens nur) vier Entspan-
nungstechniken, bestehend aus
visuellen und akustischen Reizen,

oder auch kérperliche Ubungen,

die zum Teil mit Videos unterlegt

sind. Das Entspannendste dabei

mégen allerdings die einschla-

fernd langen Ladezeiten dieser

Hybrid-CD sein...

i = TR

gen des Mordes an JFK oder ein kleines

Sequenzerprogramm fir HipHop war-

ten. Da die Steuerung hier ahnlich wirr
Noch obskurer wird es bei If Monks wie die Themenauswabhl ist, ware Voya-
had Macs... (demndchst diirfen die  ger wohl doch besser noch ein paar
Ménche ibrigens auch einen PC mit Jahrchen im All geblieben.
+Windows” haben), wo u.a. ein 500

Seiten langer Bericht eines Augenzeu- _. I Pc!_ MAC

umui

29%
bzw. 33%

USK-Freigabe: nicht gepr.

IPreis: jeweils 99,- DM




"FUR PC & MAC

Wieder macht Sanctuary Woods den Rechner zur

Zeitmaschine: Zwei Jahre nach den Vorgdngen im Vor-
®. gdnger wurde die Vergangenheit erneut manipuliert -

der Stoff, aus dem die SF-Adventures sind...

gent Nummer 5, ehemals als Zeitrei-
sender des Jahres 2318 in den Epochen
unterwegs, um die Vergangenheit vor
Terroristen zu schiitzen, hat Probleme:
Wieder ist das Gewesene nicht so, wie es
gewesen ist, wieder hat da jemand im Zeit-
strom herumgepfuscht — nur daf} diesmal
alle Indizien darauf hindeuten, daB dieser
Jemand unser Held war!
Um seine Unschuld zu beweisen, muf3 der
Geheimdienstler mit der in seinen Raum-
anzug eingebauten Zeitmaschine insge-
samt sieben Zeitzonen wie etwa einen Ma-
yatempel, die Bastelstube von Leonardo da
Vinci, eine mittelalterliche Burg oder eine
Raumstation nach Entlastungsmaterial und
Tatern abgrasen. Sein Sichtfeld nimmt da-
bei in etwa ein Viertel des Monitors ein und
zeigt prachtig animierte 3D-Locations (oft
gerendert und teilweise mit integrierten
Digi-Filmen), die mal bildweise umge-
schaltet werden, mal je nach Rechneraus-
stattung mehr oder weniger flissig voran-
scrollen. Fir die Fortbewegung gibt es fiinf

Eine eindrucksvolle Trutzburg

Richtungspfeile und fiir die Interaktion al-
lerlei lcons, um die Umgebung griindlich
nach Gegenstanden absuchen zu kénnen,
die dann zwecks spaterer Verwendung im
unbegrenzt aufnahmeféhigen Inventory lan-
den. Ab und an werden derweil auch mit
Schauspielern gedrehte Videos einge-
blendet, oder es laufen Kampfszenen im
Hintergrund ab.

Das Gameplay aus vielen Wanderungen
und der Anwendung von ltems ist ja nun
nicht sonderlich originell, selbst wenn man
z.B. im Mittelalter mitten in eine Burgbela-
gerung platzt und dann héllisch aufpassen
muf3, nicht unter tédlichen Echtzeit-Beschuf3
zu geraten. Aber die grafische Présentati-
on ist einfach eine Wucht - vorausgesetzt,
man verfugt am PC Gber wuchtige 16 MB
RAM, da man ansonsten entweder mit re-
duzierten Animationen oder ohne True-
colour-Optik auskommen muB. Kleiner Trost:
Die sagenhafte Musikbegleitung im Stil von
Pink Floyd gibt's bereits auf weniger opu-
lenter Hardware zu horen. (md)

Der Tempel der Mayas

W

et die Zeitreise

—

THE JOURNEYMAN PROJECT 2
BURIED IN TIME
SANCTUARY WOODS/U.S. GOLD

Opulent prasentiertes Zeitreise-
abenteuer fir opulent ausgestattete

Rechner.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

87%
90%
74%
72%

URTEIL | 799%

Variabel: 2 Stufen

USK-Freigabe: nicht geprift

Preis: ca. 99,—- DM

Minimal-Konfiguration: Ein 486 DX mit 8 MB
RAM, 10 MB auf der HD, 256 SVGA-Farben, ,Win-
dows 3.1 und Doublespeed CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: Pentium 90 mit 16
MB RAM, Truecolour-Karte, , Windows 95“ und
Quadrospeed-Laufwerk.

Unterstistzt werden: Mavs, Tastatur, CD-
ROM-Wechsler und alle zv ,Windows” kompa-
tiblen Karten.

Besonderes: 3 (Ds, eine devtsche Version ist
in Vorbereitung.

Eine mit der PC-Fassung identische Version fiir
Performa, PowerMac und Quadra erscheint in *
Kiirze. :




Ips Prcfr-Anang Joy~
ticks. 4 Tasten, Links-

erte Standfestigkeit.
nverbindliche Preisempfehlung

DM 99,9

Die innovative
Joystick-Generation

SV 231 PC PROPAD 4
Das digitale PC Pad mit 4 Tasten.
Jump’ n Run in: Peﬁaman-l

"Gmhl-! FarEasl-Import-Expur!
27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07 * 3 Jahre Garantie

_. Muhimedin-Gum P s I

mit ALLEN bisher verdffent- Yyon, mit und iber die Redak- { Tolle Hinter

lichten Tips, Cheats, Karten X ion: eine gnadenlose Gaudi
und Komplettlosungen! £ zum Ablachen!

Infos, heifle Demos,
Multimedia-Shopping
und und und!

Interaktives Video-ln- ||
terview mit Michael:

Joker Clip Art Interaktiver Ghost-Co-
zur freien Verwendung mic mit Sound fiir Gags
fiir Eure Briefbagen, A ohne Ende!
GruBkarten etc. :




Hauptling Fliegender Heli darf in wildes
Kriegsgeheul ausbrechen, denn die
Konstrukteure von ,Tornado” lassen hier
mal wieder die Rotoren rattern - und ziehen
endlich der Konkurrenz von MicroProse und
Spectrum Holobyte davon!

iel zu oft muBten die zwar stets

gut recherchierten, aber meist mit

einem etwas biederen Gameplay
behafteten Flugsimulationen von Digital
Integrations ja ihr Dasein im Schatten
der Konkurrenzprodukte fristen — man
denke nur an ihren ersten Helikopter
,Tomahawk”, der gegen ,Gunship” von
MicroProse bloB zweiter Sieger wurde,
oder an ihr ,F-16 Combat Pilot”, das ge-
gen Spectrum Holobytes ,Falcon” nie
eine Chance hatte. Jetzt soll alles anders
werden, dabei ist der Longbow Apache
den Heli-Piloten doch bereits seit seinem
Einsatz im klassischen ,Gunship 2000”
ein Begriff...
So wie hier durfte der Luftindianer al-
lerdings noch nie in den Krieg ziehen,
denn wo einst nur der Westen gegen
den Osten anflog, steht nun mit dem Zy-
pern-Szenario auch ein rein europdi-
scher Konflikt auf dem Programm. Laut
den englischen Designern halten sich die
Tirken da némlich nicht an UN-Wei-
sungen und rasseln mit ihren Sabeln in
Richtung Griechenland. Unter US-Feder-
fihrung soll eine multinationale Truppe
hier die Herren vom Bosporus in ihre
Schranken weisen, ohne gleich die hal-
be Insel in Schutt und Asche zu legen. Im
Jemen funkt es dagegen zwischen Re-
gierung und kommunistischen Rebellen,
wobei sich gleich beide Seiten gegen die
mobile Eingreiftruppe wenden, als diese
versucht, abgeschnittene Westeuropder
und Amerikaner einzusammeln. Und last
but not least sind auch die Nord-Korea-
ner mal wieder auf dem Kriegspfad.
Jede der drei Kampagnen besteht aus
zahlreichen Untermissionen, die den
wackeren Piloten mal auf entlegene High-
ways fohren, wo er Transport-Konvois

Der Apache
im Anflug

Der Horizont in Flammen

Das Cockpit im Blick



Die Kolonne im Anmarsch

auflavert, oder auch zu gut getarnten
Briicken, die fiir ein verbindetes Ge-
schwader anvisiert werden miissen. Fir
weitere Abwechslung sorgen feindliche
Hubschrauberstaffeln, jede Menge Pan-
zer aus russischen und amerikanischen
Bestéinden sowie sogar gestrandete U-
Boote, deren Bergung mit Hilfe einiger
Knallkérper gestért werden soll. Die dy-
namische Gestaltung der Szenarien ver-
mittelt dabei schnell den Eindruck, wirk-
lich an einem Feldzug beteiligt zu sein:
Neben den eigenen, allerdings nicht zu
kommandierenden Geschwaderkolle-
gen kreuzt der Apachenkrieger auch
mal den Weg vorriickender Panzer-
‘verbande, sieht in der Ferne, wie Berg-
stellungen der gegnerischen Flak von F-
15s zerbroselt werden oder versteckt
sich vor herannahender Hind-Unter-
stitzung der Feinde. Verstarkt wird die-
ser Effekt zudem durch die glasklare
deutsche Sprachausgabe (lediglich der
Funkverkehr lauft teils in Englisch, aber
das ist ja nur realistisch) und die zwi-
schen den Einsétzen eingestreuten Ren-
dersequenzen zu den Fortschritten der
Kampagne.

Dem Neuling wird der Einstieg mit zehn
abwechslungsreichen Trainingsmissio-
nen erleichtert, wo vom Flugverhalten bis

' hin zum Waffenhandling so ziemlich je- -

der Aspekt moderner Heli-Kriegfihrung
erlernt werden kann. Zudem darf er je-

derzeit ein Online-Handbuch aufrufen,
das zu jeder Frage von der Tastaturbe-

~ legung bis hin zur stufenlos variablen

Feindintelligenz oder dem zweifach =

gestaffelten Flugverhalten der Maschine
ausfithrlich und ibersichtlich Auskunft

gibt. Auch muB es spater nicht gleich ein
kompletter Feldzug sein, denn pro Flug- =

gebiet sind zehn Einsétze auch einzeln
zuganglich, und Gberdies gibt es einen

Arcade-Modus fir den kleinen Blechsa-

lat zwischendurch — hier kann man das
Ruder ohne irgendwelche Missionsre-
striktionen in die Hand nehmen, um sich
auf die Jagd nach Punkten zu machen.
Fir gesellige Feindflige ist dank einer
(Null) Modemoption ebenfalls gesorgt;
entweder zu zweit gegeneinander oder
aber aufgeteilt in Pilot und Waffenoffi-
zier bzw. Kommandant und Fligelmann.
Den endgiltigen Overkill verspricht dann
der Netzwerk-Modus fiir bis zu 16 Bild-
schirm-Apachen.

Schade nur, daf3 die Grafik dem ab-
gehobenen Gameplay nicht ganz ge-
recht werden kann. AuBer ein paar gou-
raudschattierten Polygonen mit nur er-
ahnbaren Simpel-Texiuren gibt's im
hiesigen Luftraum namlich wenig zu be-
staunen, und selbst die gerenderten Ein-
lagen versprithen teilweise nur den
Charme verwaschener ,Geisterbilder”
bei schlechtem TV-Empfang. Immerhin
tummeln sich aber am Boden viele Geg-
ner, Fahrzeuge und Gebdude; zudem ist
der Sound wirklich erstklassig. Auch das
Handling gestaltet sich schon via Ta-
statur und Standardstick einwandfrei, le-
diglich wer den Hubschrauber im rec-
listischen Flugbetrieb steuern will, sollte
auf Thrustmaster oder Flightstick samt Pe-
dals zuriickgreifen kénnen.

Kurzum, wer ausgetiftellem Missionsde-
sign gegeniiber schicker Prasentation bei

- schalem Baller-Gameplay den Vorzug
gibt, der fliegt hier richtig: Apache Long-

bow ist eine Flugsimulation der alten

. Schule — mit heiBen Gefechten, an denen
. neve Piloten und Veteranen gleichermaf3en

lange Freude haben werden! (mic|

Der Feind in Aufruhr

| APACHE LONGBOW
g DIGITAL INTEGRATIONS

Ausgefeilter Heli-Simulator der mo-
fivierenden Art.
GRAFIK 72%
SOUND 86%

STEUERUNG  80%
MOTIVATION 87%

URTEIL | 859%

Variabel

g USK-Freigabe: nicht geprift

Preis: 109,- DM i

Minimal-Konfiguration: 486 DX /33 mit 8 MB
RAM, 4 MB auf der HD und Doublespeed CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: Pentium P90 mit 16
MB RAM, 50 MB auf der HD und sechsfach schnel-
lem Laufwerk.

Unterstiitzt werden: VGA, SVGA, Tastatur,
Maus, Joystick, Flightstick, Thrustmaster FCS,
WCS, FLCS, Pedals, SB/Pro/16 /AWE 32, Ultra-
sound, General Midi.

Besonderes: Bis auf einzelne Funkorder inklu-
sive Sprachausgabe komplett deutsch.
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once again. 1 hi
worth some money. Too bad you con't corry it

rency. The buckozoid has prow

Roger Wilco fegt seit 1987 durch das PC-
Universum und in seinen Abenteuern alle
gangigen SF-Klischees beiseite — die Ad-
ventures um den interstellaren Hausmeister
genieBen langst Kultstatus und haben sich
bereits Uber eine Million Male verkauft. Von
den damit zu Ruhm gelangten Designern
Mark Crowe und Scott Murphy war hier
zwar nur noch letzterer an Bord, doch wur-
de mit Josh Mandel (,Freddy Pharkas”) ein
prima Ersatz fir Mark gefunden.

Rogers neue Eskapaden beginnen gleich
mit einer Katastrophe: Er wird vom Schiffs-
kommandanten in seinen urspringlichen
Rang (Deckschrubber und Miillmann)
zuriickgestuft und auf den Vergniigungs-
planeten Polysorbate LX strafversetzt. Dort
nimmt ein Abenteuer seinen Verlauf, das
in fremde Shuttles, den Cyberspace und
sogar in das Innerste seiner alten Freundin
Stellar Sandiego filhrt — auf MiniaturgroBe
geschrumpft, versteht sich. Held und Spie-

so unspectoculor. nature dossn’t even see

N e e

UEST 6

_ ROGER WILCO IN THE SPINAL FRONTIER

e b itsalf
s even one of the old style cnes. Might be

. ——

ler lernen neue Aliens und alte Spelunken
kennen, bis im groBBen Finale wieder fiir
Ordnung im All gesorgt ist.

Die Steverung tber finf anklickbare bzw.
iber die rechte Maustaste abrufbare Ver-
ben geht dabei ordentlich von der Hand,
geplaudert wird in Multiple-choice-Ver-
fahren und astreiner Sprachausgabe; dazu
kommen ironische Kommentare aus dem
Off. Fiir Spaf3 an der Zukunft sorgen in-
dessen groBtenteils recht knackige Rétsel
um die teils stecknadelgroBen Items, die es
in den manchmal bildweise umschalten-
den, dann wieder etwas zégerlich scrol-
lenden SVGA-Ortlichkeiten zu finden gilt.
Die Animationen lassen zwar ein wenig zu
wiinschen Ubrig, doch wird man von stets
passender Begleitmusik, einer wahren Flut
von Gags sowie allerlei netten Subspiel-
chen verwdhnt; z.B. wartet eine Runde
,Stooge Fighter 1.

Auch Space Quest 6 ist also wieder eine
kostliche SF-Parodie, die
den Fans dies- und jenseits
der MilchstrafBe wochen-
lange Unterhaltung unter
DOS oder ,Windows”
verspricht und in Kiirze
auch komplett deutsch er-
scheinen wird. Allein Se-
rien-Neulinge sollten viel-
leicht doch mit einem
friheren Teil in die Saga
einsteigen, da hier erste
Abnutzungserscheinungen
nicht ganz geleugnet wer-
den kénnen. (ole)

SPACE QUEST 6
ROGER WILCO IN THE SPINAL FRONTIER

SIERRA

SF-Adventure der abge-
drehten Art - fir Fans der
Serie ein Mu8.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

76%
80%
69%
82%

URTEIL

78%

Fir Geiibte

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Preis: 119,- DM

=

Minimal-Konfiguration: 486 SX/25 mit
8 MB RAM, 5 MB auf der HD, SVGA-Karte und
Doublespeed-Lauvfwerk.

Optimal-Konfiguration: Ab einem DX2 mit
40 MB auf der HD.

Unterstiitzt werden: Maus, Soundblaster, Pro
Avdio und General Midi

Besonderes: Livft unter DOS und ,Windows”,
deutsche Version in Vorbereitung.
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EVASIVE ACTION

THE HUMANS
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@® Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
nur im Inland maglich

eine Adresse:
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CHUCK ROCK 2

JACK NICKLAUS' GOLF
KICK OFF & EXTRA TIME

l| COLOSSUS CHESS
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Bestelladresse: HardWére Software und noch rﬁehr
MANFRED BERGLER FodermayrstraB3e 24 80993 Munchen

S tn bl sk

Fax: 089/140 16 24

ren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.

*= Bei Paketbestellungen werden fiir vegiffene'Ti‘téini'atp-i'e'l geiie
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\ ?ei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr

ur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

For Druckfehler keine Haftung
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unverbindlich. &\ /2 o Ml HE 46483 Wesel Duue1p?§r5g19;rsch / Ka|serstr <3 Tol.: (06031) 72050
61169 Friedberg - Compu 81) 9 52 98- 0
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Alle reden nur vom Prers Keiner redet vom Service! Bei uns wird SERVICE grol} geschrieben ...und der Prers st:mmr'
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Pc 3,57 ~"Simon the PC-CDRom  Angebote !
Aces ot. Deep 7999 Navy Strike x99.99 solange Vorrat reicht !!
Aces o.. Deep Mission Dv 30,09 sorce rer 2 NBA Life 95 DA 79,99 CD 7th Guest DA 24,99
Aladdin DA 59,99 Deutsche Sprachausgabe NHL Hockey 95 DA 7799 CD Alone L the Dark 2 DV 29,99
Alien Olympics DA 6299 One Must Fall 2097 DV 69,99 CD Anstoss+WorldCup DV 29,99
Alienbreed 3 DA 57,99 Ornion Conspiracy DV 87.99 CD Beneath Steel Sky DV 29,99
Battle Isle 2 DV 3999 ; CD-ROM Perfect General2 DA 79,99 CD Bureau 13 DV 29,99
Biing DV 77,99 - -/ , PGA Golf 486 DA 9,99 CD Burntime DV 19,99
Bund.Mansg Supporter DV 4799 ‘-9 i b | . CD Der Patrizier DV 39,99
Bundesl.Manager Hattik DV~ 77,99 . CD Die verriickte Rallay DV 39,99
Combat Air Patrol DV 6299 PC-CDRQ‘R‘L PC- CDRom DA 34,99
Crusade DV 7999 Celebrity Poker 64,99 Jagged Alliance DV x8999 * CD Hand of Fate/Kyrandia2 DV 34,99
Das schwarze Auge | DV 3999 Chaos Control nv 82,99 e Five © CDHell DV 29,99
Das schwarze Auge 2 DV 6999 Chaos Engine DA 59,99 Pinball FantasDel. DA 69,99 CD Indy Car Racing DA 29,99
Der Meister DV 5499 Colonization + Civilizati DV 89,99 ' Pinball Dreams Deluxe DA 69,99 CD Lands of Lore DV 34,99
Der Panzergeneral DA 7299 Comancheinel Data 1+ 2und ' : - Pinball Mania DA 59,99 CD Pirates Gold DV 34,99
Descent DA 7799 10 Bonusmissionen DV 69,99 Kalsor delze DV 59,99 Pinball Wizzard 2000 DA %6099
Die Siedler DV 49,99 Combat Air Patrol DV 62,99 KingPin Bowling DA 3495 Powerhouse 62,99
Elite 3 DV 7999 Comand & Conquer DV 39,99 Kings Quest 7 DV 8299
FIFA Socer DV o ST pomomase. ﬁungeon
Flight Comander 2 DV 68,99 Diebe der Nacht DV x62,99
Hardball 4 DA 8499 Knights 0. Xentar DV x89.99 m 1.
Hatirick/von Ikaron DV 82,99 Kyrandia 2 DV 349 as er
Hollywood Pictures DV 7999 Kyrandia 3 DV 7999
Hugo DV 59,99 Lany Cnilec. 1-6 CD-ROM
King Pin Bowling DA 32,99 : dtsch. Version
Klik & Play DV 82,9 -
Kénig der Lowen DA 59,99 . = Prisoner o. [ce ,99 CD Privateer + aller Data’s DA 34,99
Master of Magic DV 8799 i o felet L Psycho Pinball 69,99 CD Star Trek 1 DV 29,99
Menzoberranzan DA 79,99 Little Big Adventure DV 8992 Qunatum Gate 2 DA 82,99 CD Strike Comand.+Datas DA 34,99
Micromaschines 2 DA 6999 ukas TOP Adventure DV 78,99%, Rebel Assault DV 69,99 CD Subwar 2050+Data DV 29,99
NASCAR Racing DA 77,99 o Day of Tentacle Saga of Aces DA 59,99 CD Syndicate +Data DV 34,99
NASCAR TrackPack DA 34,99 | o Indina Jones 4 Sam & Max DV 7899 CD UFO DV 29,99
Oldtirner DV 4909 o Monkey Island 2 L P lf . CD Wing Comand. 2+Datas DA 34,99
Pinball Mania DA 59,99 : - PC 3,5 1942 Pacific Air War DV 29,99
Psycho Pinball DV 6499 ' PC3,5F14 Fleet Def. Gold DV 29,99
Sensible Golf DV 5999 r_ o0 14 - ; # %  PC35MasterofOrion DA 29,99
Slipstream 5000 DA 6899 Rnger Wilco Lafit Gmﬂm Sim City 2000 DV 8299 PC3,5UFO DV 29,99
Star Trek 2 DV 82,99 CD-ROM Sim Tower DA 7299
Simon the Sorcerer 2 DV 7499 S p a ce deutsche Version Sim Tower DV  x79,99
Super Karts DA 8799 unter W Simon the Sorcerer 2 DV 74,99 Gravis Analog Pro 59,99
The Atlas DV 54,99 Q u e S Slipstream 5000 DA 69,99 Gravis Game Pad 39,99
Tie Fighter DV 69,99 Space Quest 6 DV 79,99 Gravis EliminatorCard 39,99
Tie Fighter Data DV 32,99 Dasschwarze Auge | 39,99 Sports Rugby DA 8299 Gravis Phinix 189,99
Transp Tycoon+ Editor DV~ 99,99 Das schwarze Auge 2 DV 69,99 Star Trek 1 DV 29,99
Transport Tycoon Editor DV 36,99 Der Panzergeneral DA 7299 o Soundblaster 16 Stereo Value -
Warcraft DA 7999 Dune2 DV 39,99 | Edition/ IDE /MPU 401 179,99
X-COM Terror.... DV 8799 DungeonMasterZ DV 8799 - .
X-Wing Compilation incl. - Elite 3 DV 8799 i o oundblaster 16 Multi CD -
Upgradekid u. B-Wing 6999 Epic Pinball DV 69,99 MagicCarpet+Data DV 94,99 i 99 _mit MPU 401/ IDE 249,99
Flight 0. Amaz.Queen DV 79,99 Magic Carpet Data DV 3999 et ;
PC-CDRDm Flight Unlimited DV 8799 Master of Magic DV 87,99 Star Trek - Interactive- Soundblaster 16 Multi CD
s ¥ - - Mechwarrior 2 EV 7999 Teenical Manuel EV 69,99 mit MPU 401 und ASP 289,99
: Mepmsto Gen. Schach DV 7799 ca. Ende Septen LasungSheﬁe
* Alone in the Dark 1+2 19,-
it T ~ Alone in the Dark 3 19,-
Aces 0. t. Deep Data3,5" Dv 39,99 " # | Bioforge 19,
Aces of DV 7999 ) .99 Cyberia 19,
! e s . Termial Velocity DA 69,99 Dark Forces 19-
' Hattrick /vonIkaron DV 82,99 The Atlas DV 59,99 Die Hohlenwelt Saga 19
Heart of Darkness DV 1V Theme Park DV 74,99 Discworld 19,
il o oy Transport Tycoon DV 87,99 Flight o..Amaz.Queen 19,
’ US Navy Fighter DV 89,99 Kings Quest7 19~
D Vi 8 Nascar TrackPack DA 3999 USSTriconderoga DA 79,99 Kyrandia3 19
. el = Virtual Pool DA 89,99 Lands of Lore 19,
e Hollywood Pictures DV 7999 - ; . o - Little Big Adventure 19,
59,99 Incalund2 DV 6999 ; s ' Lost Eden 19,
Aloneinthe Dark1+2 DV 59,99 Jagged Alliance DA 77,99 i I Might & Magic 4 19,
Amerika DV 84,99 AF Y € Might & Magic 5 19,
et TV o Command & .. DA T Melgiamdz 1o
Battle Isle 2 Data DV 4799 Warriors DV 69,99 Prisoner of Ice 19,
Biing DV 69,99 CO n q U e I' Wing Comander 3 DV 97,99 Ravenloft 1 19~
Bioforge DV 79,99 Deutsche Version Wolfsbane DA 59,99 Ravenloft 2 19,
BM. Hattr. Supporter Dv 47,99 A CD - ROM Woodruff and..... DV 7799 Sam & Max 19,-
Bolo DV 49,99 .ﬁ,__ ‘ es. mitte August X-COM Terror.... DV 87,99 Star Trek Final Unity 19,
Brett Hull Hockey DA 79,99 : X-Wing incl Missionsdisketten und ~ Ulima 8 19,
Buried in Time DV __ 7999 = 10 Bonusmissionen DA 62.99 WEITERE auf 1
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung
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Und wieder war uns kein Wochenende zu schade und keine Nacht zu
kurz, um die Waschkorbe mit Euren Zuschriften zu den Lesercharts
auszuzdhlen - damit lhr wiederum auf représentative Spielehitlisten
zdahlen konnt!

An der Aufteilung hat sich vorerst nichts geéndert; - die Anzahl der Nennungen schwankt je nach der-
erneut versorgen wir Euch mit einem Bericht von der  Popularitét des Systems. Apropos System: Langsam s
Verkaufsfront und den aktuellen Favoriten der Re-  wadre es an der Zeit fir Lesercharts zu Saturn und &
daktion, wahrend die Lesercharts auf der demo-  Playstation, also her damit! Es soll ja nicht umsonst
skopischen Auswertung Eurer Zuschriften basieren  sein, denn...

L e

UNTER ALLEN EINSENDERN WERDEN TOP-SPIELE FUR JEDES SYSTEM VERLOST!

Bitte kennzeichnet bei Euren Zuschriften die jeweiligen Systeme, malt den Absender leserlich, und schickt e
die Petition dann an folgende Adresse:

Joker Verlag - ,Multimedia-Charts”. Bretonischer Ring 2 - D-85630 Grasbrunn

PC CD-ROM CD32/AMIGA-CD S

1. (1) DSA 2: STERNENSCHWEIF 1. (2) TOWER ASSAULT o

2. (2) WING COMMANDER Ili 2. (1) BANSHEE

3. (4) THEME PARK 3. (4) MICROCOSM -

4. (7) DARK FORCES 4. (5) THEME PARK

5. (3) REBEL ASSAULT 5. (8) SIMON THE SORCERER

6.(10) KYRANDIA 3 6. (-) WING COMMANDER . (1) THEME PARK

7. (5) DISCWORLD 7. (3) SUPER STARDUST . (=) SUPER WING COMMANDER

8. (8) COLONIZATION 8. (9) PINBALL ILLUSIONS . (2) REBEL ASSAULT

9. (9) MAGIC CARPET 9. (-) LITIL DIVIL . (-) DAEDALUS ENCOUNTER
10.

10. (-) PRISONER OF ICE (10) SUBWAR 2050 . (4) PIRATES! GOLD

. (1) STAR TREK VI (Film) (1) NEED FOR SPEED 1. (1) SOULSTAR

Y.
. (3) CHAOS CONTROL 2. (3) FIFA INT. SOCCER 2. (-) EARTHWORM JIM
. (-) VOYEUR 3. (2) ROAD RASH 3. (4) REBEL ASSAULT
4.
5

L8 SN, DA FNT I AT PAST AT

. (=) DAS KARTELL (Film) (-) GEX 4. (2) NOVASTORM
. (5) HTiL DIVIL (—) FU\SHBA(K 5 (3) BC RA(ERS

R P 0 LN AL DS G AT ST AT XS

SIMON THE SORCERER Il (PC)

STEFFEN

PINBALL ILLUSIONS (CD®)



PC CD- ROM
1. () STAR TREK - AFINAL uumf*“

2. (1) DARK FORCES

3.(-) HATTRICK!

4. (=) PRISONER OF 1cs
5.3) vouGas

CD3/AMIGA-CD

| PINBALL ILLUSIONS
 TOWER ASSAULT

UPER wmscomunm \
TAR mx :

2. () EARTHWORM JIM
3. (~) SOULSTAR

() TOMCAT ALLEY

. (2) REBEL ASSAULT

 DIE BESTEN AKTUELLEN GAMES

[

ABENTEUER

\_)
)

SIMULATIONEN |

OV oO~NO-W B WM —

—

. DISCWORLD (PC)

. SIMON THE SORCERER Il (PC, C

. VOLLGAS (PC) :

. DER SEELENTURM (CD*/Ami

. SPACE QUEST 6 (PC)

. DRAGON LORE (PC)

. ERBEN DER ERDE (PC, (D“/Amigu-(D)
. DEATH GATE (PC) :

. STAR TREK: A FINAL UNITY (P()

. PRISONER OF ICE (PC) :

O D 00 ~NO- N —

—

. HATTRICK! (PC)

. FLIGHT UNLIMITED (PC)

. MAGIC CARPET (P()

. PSYCHO PINBALL (P()

. DER REEDER (PC)

. MECHWARRIOR 2 (PC)

. F-14 FLEET DEFENDER (PC)

. PINBALL ILLUSIONS (CD**/Amiga-CD)
. COLONIZATION (PC)

. GREAT NAVAL BATTLES (PC)

)

ACTION

e
)

STRATEGIE

O WwooNO-WV&E WN —

. WING COMMANDER il (PC, 3DO)

. BIOFORGE (PC)

. SLIPSTREAM 5000 (PC)

. SUPER WING COMMANDER (Mac, 3D0)
. HI-OCTANE (PC)

. PANZER DRAGOON (Saturn)

. TOWER ASSAULT (PC, CD**/Amiga-CD)
. TERMINAL VELOCITY (PC)

. DARK FORCES (PC)

. JUNGLE STRIKE (PC, CD*/Amiga-CD)

O WoOSNO-W & WN -

. COMMAND AND CONQUER (PC)

. TRANSPORT TYCOON (PC)

. PANZER GENERAL (PG, 3DO0)

. DER CLOU! (PC, CD**/Amiga-CD)

. JAGGED ALLIANCE (PC)

. MASTER OF MAGIC (PC)

. X-COM: TERROR FROM THE DEEP (PC)
. NECTARIS (PC)

. MEPHISTO GENIUS 2.0 (PC)

. FANTASY EMPIRES (PC)

e

SPORT

S
)

NICHT-SPIELE-SOFT |

1
2
3
4
5
6
7
8
9
0

—

. NBA LIVE “95 (PC)

. VIRTUA FIGHTER (Saturn)

. VIRTUAL POOL (PC)

. DAYTONA USA (Saturn)

. FIFA INT. SOCCER (PC, 3DO, Mega-CD)

. ACTION SOCCER (PC)

. NEED FOR SPEED (3D0)

. SUPER STREET FIGHTER Il TURBO (PC, 3D0)
. MICRO MACHINES 2 (PC)

. FX-FIGHTER (PC)

O WO NO-WU & WN -

. ASYMETRIX 3D F/X (PC)

. BAEDEKER ALLIANZ: USA (PC, Mac)

. 25 JAHRE MONDLANDUNG (PC)

. KIYEKO UND DIE DIEBE DER NACHT (PC)
. ADI LERNSOFTWARE (PC)

. DIE ABENTEUER VON NIKKO (PC)

. KULTUREN DER ANTIKE (PC)

. MORE NAUGHTY BITS (CD-i)

. DAS MAGISCHE AUGE (PC)

. MUSIC DJ (PC)




Ry

PIELE

o

Der Originalitatsbonus kommt bereits in
der SF-Story zum Tragen, welche nahtlos
an die populdren Brettspiele und Romane
von FASA bzw. Heyne anknipft: Die
Clans befinden sich nach wie vor auf dem
Feldzug gegen die Hdauser Davion, Kuri-
ta, Marik und den versammelten Rest der
inneren Reiche. Doch auch untereinander
sind sich die Vertreter dieses erobe-
rungsfreudigen Vélkchens nicht griin, wes-
halb man hier entweder fiir den noblen
Wolf-Clan in die Kampfmaschine klettert
oder einen Riesenrobbi der rabiaten Jade
Falcon besteigt. So oder so ist jeweils ein
kompletter Feldzug zu absolvieren, in des-
sen Verlauf die Rahmenhandlung um Gut
und Bése, Ruhm und Ehre und die Interna
der Clans weitergesponnen wird.

Vor jedem seiner vielen Einsdtze wird der
Mechkrieger von einem ausfihrlichen Text
briefing Uber die Primar- und Sekundar-
ziele informiert; wer sie aus den Augen
verliert, der verliert bald auch sein Leben
— oder gewinnt zumindest keine der Eh-
renpunkfe, um die es hier lefzten Endes ja
geht. Einmal hinter dem Steuerkniippel, ste-
hen reine Zerstérungsmissionen genauso
auf der Tagesordnung wie gezielte Ein-
griffe gegen Briickenkdpfe oder gar Son-
dereinsétze zur Identifizierung feindlicher
Technologie. Apropos Technologie: Damit
ist der Gegner reichlich gesegnet, wobei
vornehmlich zweibeinige Robot-Kollegen
gemeint sind, aber auch Kettenfahrzeuge
oder Hubschrauber. Das eigene Arsenal
besteht aus 20 verschiedenen Waffensy-

T T e o e e =
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Hochkonjunktur fiir Metall-Metzger: Nach ,Earthsiege” von Dynamix
und Virgins ,lIron Assault” laf3t Activision endlich wieder die
originalen Big Mechs aus dem ,BattleTech”-Szenario von der Leine!

stemen, welche jedoch allesamt viel War-
me erzeugen und so bei uniberlegter Be-
handlung schnell fir die Stillegung des
mecheigenen Reakfors oder gar das
Durchschmelzen des radioaktiven Kerns
sorgen. Dies ist also zu beachten,
wdhrend man sich von Wegpunkt zu
Wegpunkt vorankémpft, bis schlieBlich ein
ausfihrliches Debriefing und ein biichen
Story verabreicht werden, ehe man zum
ndchsten Einsatz weiterrumpelt.

Wer's weniger komplex mag, darf auch
gleich eine von zehn Einzelmissionen aus-
wdhlen, wobei sich zudem noch die An-
zahl der Gegner festlegen laft. Auch das
Hitzemanagement kann abgeschaltet wer-
den, und Unverwundbarkeit ist auch im
Angebot. Gesellige Robo-Jockeys diirfen

\
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Versteckspiel
in der City



zudem via Modem oder Netzwerk gegen
bis zu sieben Kontrahenten antreten. Wer
sich dafir meldet, wird mit gouraud-
schattierter 3D-Grafik (wahlweise in VGA
oder SVGA) konfrontiert, wobei die Mechs
auch mit schicken Texturen belegt sind,
wahrend die Landschaften vergleichsweise
karg wirken. Auch am Cockpitdesign hat-
te sich sicher noch mehr machen lassen.
Na ja, dafir erfreven schicke Zwi-
schenbilder und ein paar toll in Szene ge-
setzte Renderings das Auge, und insbe-
sondere der Sound weif3 wegen der feinen
Musikstiicke und der glasklaren Sprach-
ausgabe gut zu gefallen. Dazu gehorchen
die Blechmonster schon der Tastatur aufs
Wort, Thrustmaster- oder Flightstick-Besit-
zer werden noch eine ganze Kante kom-
fortabler bedient.

Um so betriiblicher, daf’ man schon eine
Engelsgeduld mitbringen muB3, um Uber
den ellenlangen Textbriefings nicht zu ver-
zweifeln; auBerdem erfordert das kom-
plexe ,BattleTech”-Szenario zumindest
vom Uneingeweihten eine ganze Menge
Einarbeitung. Wer damit leben kann, wird
mit sorgfaltig ausgearbeitetem Missi-
onsdesign belohnt, das trotz aller Action
vor allem die Freunde gepflegter Simula-
tionen ansprechen diirfte. Und alte ,Bat-
tleTechniker” werden das Spiel ohnehin
um keinen Preis versdumen wollen. (mic)

Wer rastet,

So nahe kurlhr: man
dem Feind sein!

BATTLETECH
FOREVER

Activision ist ein Veteran in Sachen ,Bat-
tleTech”, denn zwischen 1988 und 1991
hat der US-Hersteller das beliebte Robot-
Szenario bereits dreimal versoftet:
zundachst im Rollenspiel ,Battletech: The
Crescent Hawk's Interception”, dann mit
dem Strategical ,The Crescent Hawk's Re-
venge” — und dazwischen mit ,Mech-
warrior”, dem direkten Vorganger dieser
Simulation, den Damon Slye (der Schop-
fer von ,Red Baron” und der legendéaren
JAces of..."Reihe) von Dynamix fur die Ak-
tivisten entwickelte. Die gesamte Saga ist
derzeit Ubrigens unter dem Titel ,Battle-
tech” als Budget-CD zu haben.

Wem hingegen das nétige Hintergrund-
wissen fehlt, der kann es sich in den Ro-
manen aus dem Heyne-Verlag aneignen.
In schéner RegelmaBigkeit erscheinen hier
Taschenbiicher von den frihen Stories um
die Gray Death Legion bis zu den Clan-
kriegen. Sie alle basieren letzten Endes ge-
nau wie die Digi-Versionen auf den di-
versen sirategischen Brefispielen bzw. dem
Rollenspiel ,Mechwarrior” von FASA, wel-
che bei Fantasy Productions auch auf
deutsch zu haben sind.

der rostet
PR

Der erste
Streich:
Mech-
warrior

Die Papiermechs

MECHWARRIOR 2

- ACTIVISION

Durchdachte Robo-Simulation fur
Battle-Techniker”.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

75%
82%
17%
80%

URTEIL

78%

Vdriabel: 3 Stufen

USK-Freigabe: nicht geprift

Preis:

ca. 109,- DM

o=

ROM.

Minimal-Konfiguration: 486 DX2/66 mit 8
MB RAM, 45 MB auf der HD und Doublespeed CD-

Optimal-Konfiguration: Pentivm 100 mit
Quadrospeed CD-ROM.

Unterstiitzt werden: Tastatur, Maus, Joy-
stick, Thrustmaster, Flightstick, VGA, SVGA,
SB/Pro/16/AWE 32, Ultrasound, General Midi.

Besonderes: Komplett englisch.




Bei Celeris/Interplay duldet
man keine Nebenpooler: Hier
wartet ganz klar der neuve Mul-
timedia-Champion, wenn es

Dgr_l’il': in SVGA

____.?Macbil_lg_gun” in Akhoq ’

Appetit aufs Spiel machen bereits die Vi-
deosequenzen, denn neben dem kurz
weiligen historischen Exkurs darf man da
Joe Butera bewundern, der getreu seinem
Spitznamen ,Machine Gun” ruckzuck rei-
nen Tisch macht. Dariiber hinaus zaubert
der Ex-Weltmeister knapp sechzig beein-
druckende TrickstoBe aus der Westenta-
sche und erteilt eine Lektion in den diver-
sen Techniken. Die Regeln der vier spiel-
baren Pool-Varianten werden ebenfalls via
Video anschaulich verklickert, wobei dann
in der Praxis so manches reine Einstel-
lungssache ist - die Sdtze pro Match in
8-Ball, 9-Ball und Rotation etwa, beim
Straight Pool auch die zu erreichende
Punktzahl. Wer keinen Kumpel neben sich
hat und auch per Netzwerk bzw. Modem
nicht findig wird, fordert einen der neun
Computergegner heraus, ibt im Trai-
ningsmodus unter Mithilfe des angezeig-
ten Kugellaufs oder arbeitet an ausge-
feilten Trickstofen.

ScreengroBe und Details lassen sich der

Filztisc

darum geht, in gepflegter Atmosphdare
'bunte Phenolharzbille auf dem griinen
zu versenken!

Replsy Rate 1.2
Ciefrale” 0@

%

Rechenleistung anpassen, am schénsten
sieht die digitale Billardhalle natirlich in
SVGA mit allem Drumherum wie Ventila-
tor oder Barhocker aus. Dank dynamischer
Perpektive darf man die Ansicht beliebig
variieren; per Maus und Tastatur wird ge-
zoomt und gedreht, da} es eine wahre
Freude ist. Die Kombisteuerung ist dabei
zwar etwas gewshnungsbedirftig, dafiir
gelingen mit der Zeit die unglaublichsten
StéBe, welche man per Replay nochmals
genieBen darf: Je nach Queuvewinkel und
Anspielpunkt werden Riick- bzw. Nach-
lufer produziert oder jene raffinierten
Kopfstéfe, mit denen der Spielball in Kur-
ven lber den Filz jagt. Die Starke des
StoBBes hangt davon ab, wie schnell man
den Nager iibers Pad bewegt - was wirk-
lich realistisches Feeling garantiert.

Ein wenig stért allerdings, daB auch nor-
malerweise Unmégliches klappt, etwa das
StoBen durch eine vor der weilen lie-
gende Kugel oder die Bande. Zudem
goénnt sich der Compi zuweilen nervige Be-

denkzeiten, und auch das abschaltbare
Ragtime-Gedudel muB nicht unbedingt
sein. Dafir sorgen dann die trefflichen
Sound-FX dafir, dafl man sich den Weg
in die Kneipe sparen kann. Kurzum: Stof3t
zul (st}

VIRTUAL POOL
CELERIS/INTERPLAY

Konkurrenzlos gute Billard-
simulation fir Amateure und
Profis.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

85%

Variabel

70%
48%
21%
87%

URTEIL

USK-Freigabe: o. Altersbeschr.

“
109,- DM

=

Preis:

Minimal-Konfiguration: 386 SX/40 mit 4
MB RAM, 2 MB avt der HD und Singlespeed-Lauf-
werk.

Optimal-Konfiguration: Ab einem 486
DX2/66 mit Doull?espeed-[.uufwerk.

Unterstiitzt werden: Maus, Tastatur,
VGA/SVGA, SB/Pro/16, Pro Audio, Ultrasound,
General Midi.

Besonderes: Anleitung in Deutsch, englische
Sprachausgabe und Screentexte, Netzwerk- und
Modemoption.




Versane Service @mblH

| PC/IBM Disketten

| CD ROM Programme

ACES OF THE DEEF MISSION 3.5* 44,90
ALADDIN -'DIBNEY] DTANL 59,90
ATLAS KOMPLDT 54,20
BHMG| KOMPL.DT. 3,5" 65,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDB, 35" 63,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBEBEAN 45,80
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,50
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS 59,90
F5 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5° 55,80
GENGHIS KHAN || 79,90
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 43,90
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL.DT 89,90
HUGO DT.ANL 58,90
LION KING DT. 3,5 59,90
METAL MARINES / WINDCW‘- CT.ANL 65,90
NECTARIS KOMPL.OT, 49,50
OVERDRIVE DT. ANL. 35,90
SINBALL FANTASIES 2 I\JANIA TABLESl DTANL 48,90
P1ZZA CONNECTION KOM 85,90
STARWARS SCAEEN SA\-"ER ENTEHTAINM 69,90
TIE FIGHTER KOMPL.OT, 62,90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 39,90

Preishits PC Disketten J
1242 PACIFIC AIR WAR DT HANDB, 3.5° 29,90
ALIEN LEGACY 35" 38,90
BATTLEBUGS 35" 24,90
BATTLEISLE inki. DATA DISK KOMPL.DT 3,57 29,50
BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 35,90
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 45" 24,80
BLACK HAWK DTANL. 3,5° 29,50
CAMPAIGN 2 3,5° 29,20
CIVILIZATION KOMPL. DT. 3,5" 24,90
CLASSIC POWER COMP inki. SPACE QUEST v /

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,90
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90
DARKLANDS KOMPL. DT, 3,5" 29,90
DELTA -V~ 3,5 35,90
DER BAULOWE KOMPL. DT. 29,90
DER CLOU KOMPLDT. 3,5° 24,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT, 29,90
DESCENT 35" 29,90
DOGFIGHT DTHANDB, 3,5" 49,90
DSCHUNGELBUCH DT. ANL. 3,5"% 59,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS 35,90
F14 FLEET DEFENDER PLUS DTHANDBE, 3.5 29,90
F15 STRIKE EAGLE 3 DTHANDB. 3.5" 35.90
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT 3,5 39,90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,57 58,80
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3,5" 36,60
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3,5 24,80
GOBELING 2 KOMPLDT, 24,90
HEART OF CHINA DTANL. 3,58 34,90
INCA I KOMPL.DT. 3,5° 29,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.OT. 35,90
ISHAR Ill KOMPL.OT, 3,57 28,80
LOTHAR MATTHALS SUPERSOCCER KOMPL. DT, 34,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5% 39,90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT, 29,90
MASTER OF ORION KOMPL, DT '5 5 39,90
MENZOBERANZAN DT. ANL. 3 19,90
MONKEY ISLANDS 2 VGA 35" KCIMPI_DT 49,50
NHL ICEHOCKEY 29,80
OVERLORD 3,5" 29,90
PANZERGENERAL DT, ANL. 3,5" 24,90
POLICE QUEST3 3.5 34,90
POLICE QUEST 4 (SIERRA) 3.5° 24,90
POPULOUS 2 3.5° 29,90
POWEAMONGER 3,5 34,90
QUEST FOR GLORY 4 (SIERAA)] 3,5 25,90
RAILROAD TYCOON DE LUXE DTVERS, 3.5 38,90
FED BARON DTANL, 3.5 29,90
AETURN TO ZORK DT.ANL. 3,5" 19,90
REUNION KOMPL DT 4,5 2490
ROME ADN 82 DTANL. 3,5 29,90
SECRET WEAPCNS OF GM LUFTWAFFE 3,57 35,90
SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3,5" 45,90
SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT. 3,5 19,90
STARCRUSADER KOMPL. DT. 3,5" 24,90
STARLOAD KOMPL.DT. 3.5° 39,90
STERNENSCHWEIF - DSA Il - KOMPL. DEUTSCH 48,90
TASK FORCE 1942 DTANL. 3,5 39,00
TESTDRIVE 3 3,5 25,80
TRANSPOHT TYCOON

INCL. WORLD EDITOR K.D.3,5" 58,90
LLTIMA 7 — BLACK GATE - KOMPL.DT. 3,5 35,90
ULTIMA UNDERWORLD 35" 28,90
VAR M THE GULF KOMPL.OT. 3,5 9,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3,5 29,90
WING COMMANDER ACADEMY 3,5 28,90
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,57 24,90
WORLD CUP USA 1594 DTAML. 3.5 24,90
XENOBOTS 35" 29,90
I CD ROM Programme
10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 29,80
11TH HOUR DT.ANL. % 99,90
1840 RAILROADS & ROBBER BARONS 78,90
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL 69,80
7TH GUEST DT.ANL 24,80
ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. 59,50
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. 89,90
ACTION SOCCER KOMPL.DT. 69,90
AERDSMITH: QUEST FOR FAME 99,20
AR COMBAT CLASSICS inkl, BATTLEHAWKS 1942 /

SECAET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,90
AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 69,90
AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOPADIE 99,50
AL QADIM KOMPL.DT. 62,90
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE {Mérchen) 39,90
ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95 59,90
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL 65,90
ALIEN LOGIC (SS5I) - SKYREALMS - 39,90
ALONE [N THE DARK | KOMPL.DT. 39,90
ALONE IN THE DARK 1 & 1| KOMPL.DT 65,90
ALONE IN THE DARK Il KOMF’L DT. 85.90
AMERIKA 1861-1865 KOMPL D 75,90
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL DEUTSCH % 79,90
ARMORED FIST KOMPL,DT 85,90
AROUND HOLLYWOOD DT.ANL. 45,80
ASTERIX — DIE GROSSE REISE — KOMPLOT, 69,20
ATARI 2600 ACTION PACK 49,80
ATLAS KOMPL. DT. 54,90
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. £9,90
AWARD WINNERS PLATINUM inkl. LEMMINGS

CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION 59,90
B17 FLYING FORTRESS DT.ANL 39,90
BATTLECHESS COLLECTION 62,90

BATTLEDROME KOMPL.OT,

BATTLEISLE |l INCL, ERBE DES TITAN KOM. DT,

BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER

BENEATH A STEEL SKY KOMPL.OT.

BIING! KOMPL.DT.

BIOFORGE KOMPL DT

BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl. GODS /
CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2/
SPEEDBALL 2 DT. ANL.

BLITZKRIEG

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT

BOB DYLAN - HIGHWAY &1 INTERACTIVE -

BOLO DTANL

BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG

BULLFROG COMPILATION INKL. POPUSOUS1 &2/

POWERMONGER / SYNDICATE / THEME PARK & DEMO 69,50

BUREAL 13

BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 -

BURN CYCLE DT. ANL.

BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL,OT.
BURMING STEEL Il KOMPL. DEUTSCH

BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE

CHAQS ENGINE OT. AML

CHESSMASTER 4000 TURBOQ

29,90
75,90
95,90
88,90
39,90
2490
59,90
39,50

CLASSIC ADVENTURE inki. LOOM / MANIAC MANSION /

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 8990
COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL.OT. B9,490
COMAMNCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 69,90
COMBAT AlR PATROL KOMPL. DT, 59,90
COMBAT CLASSICS 3 inkl, HISTORY LINE /

CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDE. 35,90
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 89,90
COVER GIAL STRIP POKER 29,90
CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT. 85,90
CREATURE SHOCK KOMPL.OT 39,80
CYBERRACE KOMPLDT. 19,90
CYBERWARS KOMPL.DT. 4590
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.OT. 89.90
DARK FORCES KOMPL DT, 84,80
DARK SUN 11 DT. ANL. 39,90
DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 79.90
DAS AMT KOMPL.OT, H0,90
DAS SCHWARZE AUGE [DSK] KOMPL.DT. 39,90
DAVID: BOWIE - JUMP = WINDOWS 75,80
DAWN PATROL 29,90
DER MEISTER KOMPL. DT 58,890
DER REEDER KOMPL.OT. 78,80
DER SEELENTURM KOMPL. DT, 79,90
DESERT STRIKE 40,60
DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL.DT. 39,90
DIE VERRUCKTE HALLYE inkl. GAMEPAD 48,80
DISCWORLD DT.AML E9,50
COGFIGHT OT.HANDB, 35,80
DOPPELPASS (ANSTOSE & WORLD CUP) KD, 49,50
DOANROSCHEN (Mirchen] KOMPL.D 39,50
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS —~K.D, 39,80
DRAGONSPHERE DT. AML. 24,80
DAEAMWER 8 29,80
DUMONT REISEFUHRER (PARIS" KOMPL. DT 69,90
DUMONT REISEFUHRER VENEDIG" KOMPL. DT, 59,80
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 349,90
DUNE | KOMPL.OT, 38,90
DUNE i - BATTLE OF ARAKIS — KOMPL.OT, 39,90
DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT, 85,90
EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL.DT 58,90
EA BPO AUGBY DT. AML. 79.90
ECSTATICA DTANL, 89,90
ELECTROMIC ARTS 3 D ATLAS 108,90
EMPIRE CE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT. 7580
EPIC PINBALL KOMPL. DT, 63,90
EXTRACTORS DT. ANL. 59,80
EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 19,90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPLDT. B9.90
FHTA NIGHTHAWK 35,90
F15 STRIKE EAGLE Hl OT.HANDB 35.90
FALCOM 3.0 DT.HANDS 35,90
FIELDS OF GLORY KOMPL.OT 39,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 79,80
FIGHTER WING DT.AML 69,90
FLAMINGO TOURS KOMPLDT, 59,80
FLASHBACK KOMPL.DT. 59,80
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT, 78,80
FLIGHT PACK 2 inkl. F18 STEALTH FIGHTER /

MIG 29 / FLEGHT SIM TOOL KIT 39,90
FLIGHT UNLIMITED: KOMPL DT, 89,80
FLUGSIMULATOR 5.1 ENGL.VERS. 69,80
FLUGSIM. 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS 69,00
FOOTBALL MANAGER - THE FINAL - DT, HB. 24,80
FORMULA ONE GRAND PRIX DTHANDE. 35,80
FREDDY PHARKAS DT.ANL, 49,80
FRONT LINES KOMPL.DT. 65,80
FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT, 89,90
FUTURE DIMENSIONS DT.ANL. 59,90
FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT. ANLEITUNG 39,90
FX FIGHTER DT, ANL, 78.80
GOBLIIINS 3 KOMPL, DT, 29,90
GADGET 89,90
GONE FISHIN 89,80
GRANDEST FLEET DT.ANL. 28,90
GREAT NAVAL BATTLES NI 39,90
GREMLIN COMPILATION inkl, 20:0L 1/

LOTUS TURSO CHALL. 3 / NIGEL MANSELL 24,90
GUNSHIP 2000 inkl. SCENERY DT. ANL. 20,80
HAMMER OF THE GODS KOMPL.OT. 78,90
HARDBALL 4 DT, ANLEITUNG 79,90
HARPGON CLASSICS inkl. SCENARIOS & EDITOR 69,90
HARRIER JUMP JET DT.AML 39,80
HATTRICK! (IKARION) KOMPL.OT. 74,90
HAWKING; EINE KLIRZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL, OT 9,90
HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT. 69,80
HI-OCTANE DT. ANL. 89,90
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT, 78,90
HOHLENWELT SAGA KOMPLDT 59,80
HOT NEWS 2 7,90
HUMANS 1 & 2 KOMPL.DT, 19,90
HUMAN RECALL KOMPL. DT. = 99,90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT. 69,80
INCA COLLECTION KOMPL.DT. 65,90
INCA 2 KOMPL. DT. 29,90
INDIANA JOMES 3 ADVENTURE KOMPL.DT. 39,90
INDY CAR COMPILATION inkl, TRACK PACKS 50,90
INDY CAR RACING (FAFYRUS) 24,90
INFERNO KOMPL. DT. 35,90
IROM ASSAULT 39,80
|IROM HELEX DT HANDE. 29,90
ISHAR | 18,90
ISHAR Il 24,890
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 18,90
JAGGED ALLIANCE 68,80
JAGGED ALLIANGE KOMPL, DT. % 89,90

Versand: Liegnitzer StraB3e 13 - 82194 Grébenzell |

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 99°-18%, FR, 9901700

Ladenlokal in KASSEL

FunffensterstraBBe 9
Mo.-Fr. 900-1800, Sa, 10°0-1400 Uhr

Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe
Mo. - Fr. 9001300 4 1330_1800  S3, 900_1200 Uhr

| CD ROM Programme ]

| CD ROM Programme ]

JAZZ JACKRABEIT KOMPL. DT. 69,90
JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH 79,80
JIMMY WHITE SNOOKER 29,90
JORDAN IN FLIGHT {CLASSIC) 29,90
JUMP RAVEN 69,90
JURASSIC PARK 24,90
KAISER DE LUXE KOMPL.OT 65,90
KICK OFF 3 KOMPL.OT. 19,80
KINGS QUEST -6 COLLECTION 45,50
KINGS QUEST 7 - PRINCELESS PRIDE -

INCL, MALISMATTE 39,99
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT. 69,90
KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 9,95
KLICK'N PLAY KOMPL.DT, 89,90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT 35,90
KRYPTON EGG DT. AML. 48,90
KYFANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90
KYRANDHA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.OT, 83,90
L-ZONE 85,90
LANDS OF LORE DT.ARNL. 34,90
LARRY 1 — & COLLECTION DT.ANL 89,80
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DTANL. 35,90
LAST DYNASTY KOMPL.DT, 78,80
LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 39,90
LEISURE SUIT LARRY 8 Inkl. MAUSMATTE 35,80
LEMMINGS 142 29,590
LEMMINGS FUR WINDOWS DTAML. 48,80
LITTLE BIG ACVENTURE KOMPL.DT, 895,80
LINKS 3886 inkl. 2 SCENERYS 49,80
LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 49,90
LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND 49,80
LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49,80
LITIL BAVIL 29,90
LIVE ACTION FOOTBALL DT, ANLEITUNG 79,80
LODERUNNER 36,80
LOLLYPOP DT.AMNL. 65,90
LOST EDEN KOMPL.DT. 79,90
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 /

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,90
M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,90
MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL. DT, 98,80
MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D 38,90
MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT. 88,80
MAGIC OF ENDORIA  KOMPL.OT, 54,90
MASTER OF MAGIC KOMPL DT, 88,90
MASTER OF ORION & ULFO. DTAMNL. 69,90
MECHWARRIOR Il - CLANS - 85,90
MEGA PACHK inkl. MEGAFORTRESS &

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 19,90
MEGA RACE 35,90
MEGATRAVELLER DIT.ANL. 38,90
MENZOBERRANZAN [SS5]) ink!. MALUSMATTE 39,90
MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDE. 79,80
MEPHISTD SCHACHLEHRER KOMPL. DT. 53,90
MICROCOSM 34,80
MICROMACHINES |l DT. ANLEITUNG 69,80

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT

MIBAGE .90
MONKEY ISLANDS | KOMPL.OT. 308,90
MONKEY ISLANDS || KOMPL.DT. 39,90
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME £9.50
MYST KOMPL. DT, 59,90
MYSTIC MIDWAY DT.ANL. 39,90
NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ /

BORODING & WATERLOO 19,90
NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE 39,90
MASCAR TRACK PACK 39,90
NAVY STRIKE KOMPL.DT. % B9.40
NBA& LIVE 85 BASKETBALL CT.HANDE 89,80
NERVES OF STEEL DT. ANL. % 39,50
MNETWORK KOMPL.OT B5,90
NOCTROPOLIS KOMPL.DT. 39,80
NORTH & SOUTH 19,90
MOVASTORM DT.ANL 89,90
NHL ICEHOCKEY 95 DT.HANDE, 85,90
CLOTIMER KOMPL.OT. 35,80
ONE MUST FALL 2087 KOMPL.DT. 69,90

OUTPOST (SIERRA] DT, ANL, 29,80
ORION CONSPIRACY KOMPL. DT

PANZERGENERAL (351) inkl. MAUSMATTE
PATRIZIER, KOMPL.DT, 38,80
PAWS OF FURY DT ANL
PEGASLS 1/85 (6.0)
PERFECT GENERAL 1| 749,90

FERFECT PINEBALL DT, ANL., 35,90
PETER GABRIEL XFPLORA 88,90
PGA TOUR GOLF 486 DT HANDE, 85,90
PHANTASMAGORIA KOMPL, DEUTSCH # 85,90
PINBALL DREAMS DELUXE DT.ANL. 59,90
PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDE 68,90
PINBALL ILLUSIONS DT. ANL, % 65,80
PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL. 59,90
PIRATES! GOLD DTHANDS. 35,90
PLAYER MANAGER 2 65,80
POLICE QUEST 3 DT.ANL 36,80
POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl, MAUSMATTE 39,90
POLICE QUEST COLLECTION 78,30

POPULOUS I & POWERMONGER (CLASSIC) DTANL. 29,80

POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 142 ¢
MECHWARRIOR

POWERHCUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT
-SIMUILATION KOMPL. DT, 59,90

POWER UF COMPIL, inkl, PIRATES GOLD / FORMULA

34,80

ONE G P/ F15 STRIKE EAGLE 3 DTANL 79,90
PREMIERE MANAGER 3 29,90
PRIMAL RAGE DT. ANL. s 78,90
PRINCE - SYMBOL INTERACTIVE - 105,90
PRISONER OF ICE KOMPL.DT. 85,90
FRIVATEER — CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29,90
PROJECT TODESPLADDE 7.90
PROTOTYPE KOMPL.DT. 85,90
PSYCHO PINBALL DT.ANL, 65,90
PYROTECHMNICA DT.ANL. 59,90
GUANTUM GATE 289,90
QUANTUM GATE Il = VORTEX - DT. ANLEITUNG 79.90
ranTRAINER KOMPL.DT, 99,90
RAVENLOFT inki. MAUSMATTE 28,90
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - 78,90
REBEL ASSAULT 38,80
RED BARON & RAILRCAD TYCOOMN OTANL 39,80
REMEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 34,80

RETRIBUTION DT.ANL 79,80
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 24,90
RISE OF THE ROBOTS 29,90
ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT 29,90
ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 39,90
SAGA OF ACES inkl. RED BARON & MISS. / ACES

OF PACIFIC + WW Il / ACES OVER ELIROPE 65,90
SAM & MAX - HIT THE ROAD ~ inkd, Mausmatte 39.‘50
SCOTTISH OPEN = VIRTUAL GOLF - DT, AML, 79,90

SCHAABBLE - CLASSIC FUN - DTAML. 58,80

SCREAMBALL DT, ANL. 59,90
SEAWCLF 58N 21 KOMPL.DT. 29,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl, SCEN. 29,90
SENSIBLE GOLF DT. ANL. % B5,90
SHADOWCASTER KOMPL.OT. 35.90
SHERLOCK MOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 26,80
SILVERLOAD KOMFL. DT. 68,80
SIM CITY 2000 CO COLLECTION KOMPL, OT 85,80
SIM CITY 2000 COLLECTION / WINDOWS 850 85,90
SIM CITY ENHANCED VERS. DT, ANL 4

SIM TOWER / WINDOWS: DT.ANL.
SIMON THE SORCEROR KOMPL.DT,
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL DT

SOCCER KID

SFACE ACE

SPACE HULK CLASSICS 29,
SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT. 78,90
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,90
STALINGRAD 75.80
STAR TREK 25TH. ANNIV/SPRACHALISGABE 24,90
STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT. 139,90
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.OT 89,80
STAR THEK NEXT GENERAT. TECHN. MANLIAL 69,00
STARTREK: OMMNIPEDIA 79,90
STARDUST SUPER EDITION. DT.ANL. 49,80
STARLORD KOMPL.DT. 29,80

STERNENSCHWEIF — DSA |l inki. SAP KOMPL.OT. 75,80
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 29

STRIKE COMMANDER - CLASSICS - OT, ANL ’._M:!J[}
STRIKER 95 DT ANL 49,90
BUBTRADE - RETURN TO IRATA ~ OT. VERS. 0

SUBWAR 2050 inkl. SCENARIC ROMPL.OT

SUPER KARTS DT HANDE,

SUPER TETRIS plus 50 GAMES

SYNDICATE PLUS [CLASSIC] DT.ANL.

TANK COMMANDER KOMP. DOT.

TASK FORGE 1942 DTA

TEMPTATION Inkl. 7TH GUEST / LAND OF LORE /
HAND OF FATE / INDY CAR RACING

TERMINAL VELOCITY — VOLLVERSION — 0T ANL

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.-

THEIR FINEST HOUR = BATTLE OF BRITAIN -

THE SCROLL KOMPL. DT.

TILT - PINBALL - DT, ANL. #

TRANSACTICA

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT.

TUNELAND KOMPL.DT.

U.F.0. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT.

ULTIMATE BODY BLOWS DTANL,

ULTIMA UNDERWORLD | & 1| [CLASSIC)

UNDER A KILLING MOON DTHANDE, 59,50
UNIVERSE 20,90
UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT, ANLEITUNG 72,80
UAMELS FILMSTUDIC KOMPL.OT. 85,80
US NAVY FIGHTERS KOMPL DT, 89,50
US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.Ds 39,80
U.5.5. - TICONDEROGA KOMPL. DT, 85,80
VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL 39,90
VIRTUAL POOL DT, ANLEITUNG 85,90
VISTA PRO 3.12 KOMPL.CT. 108,90
VOLLGAS KOMPL. DT. 86,90
WACKY WHEELS DE LUXE DTANL 50,90
WARCHAFT ORKS & HUMANS DT.AMNL 79,90
WARRICRS DT. ANL 85,90
WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 35,90
WHALES VOYAGE || - DIE UBERMACHT - K.D. 35,90

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29,80
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLEITUNG- 2980
WING COMMANDER 3 KOMPL.DT, 88,90

WING OF GLORY DTANL 38,90
WIZARDRY 6 & 7 KOMPL. DT. 35,80
WOLF KOMPL.DT, 69,80
WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D. 85,90
WORLD OF BUSINESS inki. TRANSWCRLD ¢

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER B5,90
WHATH OF EARTH DOT. ANL. 59,80
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2] K.D. 88,90
X WING COLLECTORS DT.ANL 75,80
WHATH OF THE GODS 85,90
ZO0L 2 29,90

| PC Soundkarten/Zubehér |

300 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
3,5" 2HD SONY FORMATTED 10ER

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDE,
CO-CADDYS

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FIREBIRD (GRAVIS)

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

GOLDSTAR R-540B / 4XSPEED / AT-BUS
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ

MALUSMATTE

MITSUMI FX 400 QUADHO-SPEED INTERN
ORCHID KELVIN MPEG* (2 M

PHOENIX f—' IGHT & WCS (ADV. CHAV|$|

PRO PEDALS/CH PRODUCTS

REVENGER JOYSTICK Inkl. INTERFACE
HJDD:F' PEDALS (THRUSTMASTER
SCRAEEMBEAT ACTIVBOXEN . ALLE SOU‘J"‘K»\RTFN 39 a0

SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDE 269,90
SOUNDBLASTER 18 WVALUE EDITION DT.HANDB. 155,90
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE ERITION DH \309 a0

SOUNDBLASTER AWE 32 DT HANDE

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT.ANL
VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL.

WAVEBLASTER I
WEAPONCONTROL JOYST, (THRUSTMASTER)
WINMOUSE A4 TEGH SERIELL 3 TASTEN 39,90

% = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.

Wi

.Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200 00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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simpel zu bedienender CD-Technologie,
das sind die Vorziige von Segas neuer Saturn-Konsole -
praktisch nachzupriifen mit diesem Ballerdrachen: Hier
verschmelzen sehenswerte Grafik und solides Gameplay
zu einem Action-Erlebnis in Spielhallen-Qualitat!

Aus dem minutenlangen Render-Intro er-
s fahrt man die traurige Geschichte vom
Niedergang der Menschheit, deren letzte
Uberreste sich nach Jahrtausenden endlich
zum Kampf gegen die Herrschaft der Bio-
tech-Monster aufraffen. Ergo schwingt sich
der Spieler mit geziickter Kralle in den Sat-
tel eines blauen Flugdrachen, um sieben
! abschnifiweise unterteilte Levels gegnerfrei
zu ballern.
Die Flugrichtung ist dabei im wesentlichen
vom Programm vorherbestimmt; im Ver-
§ gleich zu ahnlichen CD-Shootern wie ,No-
vastorm” oder ,Starblade” bleibt dem Pi-
loten aber erheblich mehr Spielraum zum

Manavrieren. Das Gameplay unterschei-
det sich somit nicht sehr von der etablier-
ten Konkurrenz, bietet aber ungewdhnlich
schicke Optik: Die durchgehend texturierte
3D-Grafik sieht hibsch bunt aus und wur-
de ebenso flott wie sehenswert animiert in
Szene gesetzt. Mehr als bloB ein Gimmick
ist hierbei die Maglichkeit, die Zoom-Ent-
fernung in drei Schritten zu justieren und
sich im Sattel beliebig nach links, rechts
oder hinten zu wenden, weil der Spieler
aus allen Richtungen attackiert wird —
etwa, indem sich in der Wiste ein riesiger
Sandwurm frontal voraus aus dem

Erdreich bohrt, sich iiber den Dra- [T 577

chen stiilpt und dann weiter hinten
wieder in den Unfergrund abtaucht.

Dabei und bei den Kampfen gegen die
agilen SchluBmonster der einzelnen Ab-
schnitte kommt einem das eigeblendete
Mini-Radar sehr gelegen.

Wahrend der Gefechte entlaBt die Waf-
fe des Drachenreiters bei kurzen Feuer-
stoBen die genreiiblichen Projektile in Rich-
tung des Fa-
denkreuzes,
bleibt der Feu-
erknopf langer
gedrickt, wer-
den alle anvi-
sierten Ziele mit
automatisch ge-
lenkten Laser-
bindeln ausra-
diert. Es befin-
det sich also
quasi die Fan-
tasy-Variante
der allseits be-
kannten ,Fire &
Forget”-Ziel-

suchraketen an Bord. Zusatzliche Extras
sucht man indessen vergebens, die Ent-
wickler haben ihren Einfallsreichtum lieber

in das Leveldesign investiert. So brechen
mal die Uberreste eines Tempels um die
Spielfigur herum krachend in sich zu-
sammen, dann reiBt ein futuristischer Zep-
pelin unter Getdse eine Héhlendecke auf,
mal rast man durch einen turboschnellen
Felsentunnel oder erklimmt luftige Hohen,




wo ein schier unbeschreiblicher Robo-
Lindwurm lavert.

Keine Frage, der Reichtum an Grafikdetails
|&Bt den Betrachter hier des ofteren ehr-
furchtig erschauvern: Wellen wiegen sich
iberzeugend im Wind, Bauten spiegeln
sich im Meerwasser wider, getroffene
Gegner zerbersten in ein Dutzend Splitter
und enden mit dem Fall ins kithle NaB. In
der Wisste kindigen Sandwiirmer ihr
Kommen durch Wanderdinen an, spater
nimmt man an einem dsthetischen Rundflug
um flammenwerfende Flakbatterien teil und
mochte ein Tempelszenario am liebsten
gar nicht mehr verlassen, so schon sieht es
aus. Kurz und sehr gut, bei Panzer Dra-
goon findet sich das wohl bisher
phantasievollste Kanonenfutter vor

den beeindruckendsten Hinter-
grunden, die je Uber heimische Fernseher
bzw. Monitore geflimmert sind!

Wenn die Motivationsnote dennoch keine
Kapriolen schlagt, dann vorwiegend des-
halb, weil die Spielpraxis der phanome-
nalen Présentation nicht ganz gerecht wer-
den kann: Auch im Rausch der Sinne stellt
sich aufgrund der standig sturen Ballerei
alsbald ein wenig Langeweile ein. Im-
merhin |&Bt die je nach gewdhltem Schwie-
rigkeitsgrad variable Anzahl von Conti-
nues auch dem ungeubten Schit-

zen eine faire Chance, bis zu
spateren Sehenswirdigkeiten vorzuriicken,
wobei per ,Leicht’-Einstellung jedoch mit
dem vierten Level das Ende der Fahnen-
stange erreicht ist. Wer sich bis zum Ende
vorkampfen will, muB ,Mittel” oder
,Schwer” im Optionsmeni anwéahlen und
deutlich mehr Geschick beweisen, da
Feindtreffer dann sehr viel starker am ei-
genen Energievorrat zehren. Wie beru-
higend, daf3 nach Beendigung jeder Spiel-
stufe die Trefferquote aufgerechnet und
gute Leistung mit ein bzw. zwei Ex-
traleben belohnt wird...

Doch selbst
wenn  dieses
Grafikfeverwerk
aufgrund  der
Mankos im Spie-
ling kein Daver-
brenner ist, zahlt
Panzer Dragoon
neben ,Virtua

Fighter”  und
.Daytona USA”
doch zu den

MuB3-Kaufen fir
jeden frischge-
backenen Sa-
turn-Besitzer -

und sei’s blof},

um die Kumpels neidisch zu machen oder
die Nachbarn mit der stimmungsvollen
Soundkulisse und den horenswerten
Musiksticken in voller Lautstarke zu ner-
ven! (rl)

PANZER DRAGOON }

e T E

92qa$
86% |
7% |

72% ;3

GRAFIK
'SOUND
| STEUERUNG
| MOTIVATION

Mehrspruch ge Anleltung,
Continues und ein sehens-
wertes Render-Intro von
mmurenlunger Dauer.




SPIELE
T
Y Zeitgleich mit der neven Saturn-Konsole
geht ein Rennspiel an den Start, wie es
in der Spielhalle kaum beeindruckender

zu finden ist: So bunt, schnell und spiel-
bar wie hier rauschten die Boliden noch

Segcs Arcade-Original war zwar nicht
zuletzt wegen seiner simultanen Mul-
tispieler-Rennen an mehreren Automaten
ein Renner, doch selbst wenn in der Heim-
version nur Solo-Driver ans Volant diirfen,
fahrt das Game seinem Stall einen be-
achtlichen Vorsprung gegeniiber der Kon-
kurrenz von Sony heraus: Erstens ist die
Playstation noch nicht offiziell erhaltlich,
zweitens wird dort die Renommier-Raserei
.Ridge Racer” auch nur einen Piloten un-
terstitzen, und drittens warten hier statt ei-
ner gleich drei Pisten auf Asphaltschlucker.
Die vor dem Startschuf féllige Wahl zwi-
schen Arcade- und Saturn-Modus wirkt sich
in der Praxis nur durch ein (im Arcade-Teil)
dréngelndes Zeitlimit und einen unter-
schiedlich groen Fuhrpark aus: Die in der
Saturn-Variante vier, sonst zwei NASCAR-
Boliden unterscheiden sich durch gering-
figig variierende Straenlage sowie ent-
weder Automatikgetriebe fiir kinderleich-
tes Fahren oder eine Schaltung, die mehr
Tempo erlaubt und sich besser fiir Slides und
andere Risikomandver eignet. An wirklich
alle Wiinsche anzupassen sind dann die

selten Uber den Screen!

o

ratulatio =0

So dhnlich wollte sich auch Hill an Schumi vorbeiquetschen...

Renndaver, das Kénnen der Computer-
gegner sowie die Steuerung, der Segas
Spitzenprogrammierer von AM2 auch die
bewahrte Schaltméglichkeit mit den Front-
tastern am Pad spendiert haben. Last not
least seien auBerdem der gegnerlose
Stoppuhr-Modus inkl. Replay-Funktion so-
wie die Mirror-Option fiir spiegelverkehr-
te Pisten erwahnt.

Richtig interessant wird’s freilich erst auf
den Strecken selbst, wo entweder der Blei-
fuB regiert oder zahlreiche Schikanen ei-
nen wohldosierten Fahrstil verlangen. Wer
da nicht Serpentinen in der Ideallinie
nimmt, sich bei Bedarf zu einem Boxen-
stopp durchringt oder schon mal einen
Kontrahenten beherzt zur Seite rammt,
wird die Zielflagge kaum je als Sieger se-
hen. Wahrend der Positionskémpfe mit
den bis zu 39 Computergegnern darf je-
derzeit zwischen vier Blickwinkeln umge-
schaltet werden; insbesondere bei voller
3D-Perspektive sind die rasanten Polygon-
Landschaften mit ihren hiibschen Texturen
ein Erlebnis fir sich - selbst wenn es bei
«Need for Speed” am 3DO noch einen
Tick detaillierter zugehen mag.

Eine Blech-Prozession zu Ehren des Siegers

Kurzum, wer ein 3D-Rennspiel mit faszi-
nierender Optik, realistischem Game-
play, spektakuldren Crashs, passenden
Sound-FX und packender Begleitmusik
sucht, konnte es kaum besser treffen als bei
Daytona USA: Fir Fans mag allein dieses
mitreilende Spiel Grund genug zum Hard-
ware-Kauf sein! (rl)

DAYTONA USA
SEGA

ielerisch ausgereiftes 3D-Racin
ﬁ'lpt?berrugender Prdsentation. ’

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

[uRTEL| 85%

Variabel

88%
83%
86%
84%

USK-Freigabe:  ab 6 Jahren

| Preis:

. Mehrsprachige Anleitung, Bestzeiten werden ge-
¢ speichert, dus Saturn-Lenkrad wird unterstiitzt.




Die JOKER-TELEFONKARTE mit Einheiten im Wert
von 6,- DM und einem Jugendstil-Motiv unseres Mas-

kottchens existiert nur in einer streng limitierten.

Auflage von 2.000 Stiick und repridsentiert einen Ka-
talog-Wert von ca. 80,- DM. Unseren Lesern kénnen
wir eine begrenzte Stiickzahl anbieten, und zwar fiir

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring Z - 85630 Grasbrunn

NINEINGERRITER
JENERERINT]

(Nachnahmesendung ist nar im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebdhren im Inland

bzw. 10.- DM fiir Auslandsbestellungen dazaschlagen.

/l

7 \/‘\\;:\. |
s L

s
/ KRST

TIVE CD-MAGAZIN

8

ms INTERAKTIVE CD- MAGAZ!N
~ IM MULTIFORMAT

TESTS, PREVIEWS, VIDEOS, SOUNDS, WETTBEWERS, PD,
s SHAREWARE, PATCHES, SPIELE, GAGS :

APACHE LONGBOW (spieibar), SPACE QUEST 6, WARRIORS,
MISSION CRITICAL u.va.

HATTRICK!, SUPER STREET FIGHTER 2,
WHALE'S VOYAGE 2, VIROCOP ua.

%% UND VIELES M

#retonigener n

BESTELLADRESSE:

JOKER VERLAG + ,JOKER SHOP” +
BRETONISCHER RING 2 + D-85630 GRASBRUNN

Bitte die Ausgabe der gewiinschten CD bzw. CDs notieren; Nachnah-
mesendungen sind nur im Inland méglich.

e R e, T ! R T e R g4

VERPASST?
KEII\T PROBLEIM!

Da wolltet lhr also Geld sparen
und habt Euch den MULTIMEDIA
JOKER ohne die interaktive ,Bei-
lagscheibe” besorgt - nur um
jetzt festzustellen, daf3 Euch da
wirklich ein Schnéppchen ent-
gangen ist...

Keine Sorge, wir haben so was schon
geahnt und deshalb ein Kontingent fir
,Spatzinder” reserviert. Soweit auf La-
ger, kénnt lhr unter nachstehender
Adresse jede Ausgabe der MULTIMEDIA
JOKER CD zum Preis von nur 12,— DM
pro Stiick nachbestellen, dazu kommen
dann noch 6,50 DM fir Verpackung
und Porto (bei Sendungen ins Ausland:
10,— DM). Trotzdem lohnt der Aufwand:
Eine so aufwendig gestaltete Multiformat-
Scheibe, randvoll mit Demos, Sounds
und vielem mehr (guckt Euch nur mal das
Inhaltsverzeichnis im Wegweiser auf
Seite 6 anl), gibt es fir so wenig Geld
nie wieder! Nachstes Mal seid lhr dann
hoffentlich am Kiosk schlaver — oder Ihr
seid gleich schlau und greift beim Abo

ZUL s



Es ist schon ein paar Jahrchen
her, da waren Iso-Abenteuer im
Stil des legendédren ,Cadaver”
der grofie Renner - jetzt holten
die schwarzen Legenden das
Genre auf den Screen zurick!

Und siehe da, es macht einen Heiden-
spaf3, als Fantasy-Held Treeac durch ei-

Bei U.S. Gold wollte man das Flip-
pern nicht mehr allein der Kon-
kurrenz von 21st Century, Epic und
Codemasters iiberlassen; die ei-
gene Kneipen-Sim sollte in allen
Punkten eine Paddle-Lénge voraus
sein.

Also wurden gleich stolze sechs Tische im-
plementiert, auf denen sich gar bis zu 12
Teilnehmer um Punkte kugeln diirfen. Die
Grafik geht dabei ebenso in Ordnung wie
Musik und Sound-FX, nicht aber, da3 man
mit den grundsatzlich geforderten 4 MB
RAM bei manchen Tableaus (z.B. ,Fran-
kenstein”) in arge Schwierigkeiten kommt.

nen sieben verschlungene Stockwerke
hohen Turm zu wandern, um seine Suche
nach Fallen, Feinden, Spells und Items
mit einem groBen Finalduell ge-

gen den monstrésen Oberdd-

mon Baalhatrok zu beschlieBen.
Gekampft wird in Echtzeit und

am Hauptbildschirm, wéhrend

fir die Magie vorab eine kom-
plizierte Hexenkiiche zu besu-

chen ist, um den Hokuspokus

1 dann in Krisensituationen be-
quem per Knopfdruck ablassen

zu kdnnen. Fir gute Laune beim

Umwelt gesorgt sein
will. Eine umfangrei-
che Aufgabe, zumal

Ohne Okologie ist die schénste
Okonomie bekanntlich nur die
Halfte wert, und so hatten die
Hersteller dieser teutonischen
Strategie-Simulation eben

auch den Umweltschutz im

Auge - und Sid Meiers ,Ci-
vilization”...

Wie beim legendaren Vorbild ist

ein Stamm aus vorgeschichtlichen
Epochen bis ins Raketenzeitalter

zu begleiten, wobei u.a. fir For-

schung, Militér und eine saubere

neben dem Zufallsge-
nerator fir immer neue Welten satte 30 In-
stant-Levels auf die Silberscheibe geprefit
wurden, in denen man sich mit bis zu zwolf

Digi-Gegnern abplagen kann. Eine Plage

Zudem konnte uns das Ballverhalten nicht
immer Uberzeugen, oft genug legt die Ku-
gel hier einen recht seltsamen Eiertanz
aufs Parkett. Kein schlechtes Spiel also,
aber eben auch kein sonderlich gutes.

PC

| URTEIL
64%

USK-Freigabe: o. Altersb.

Preis:

79,-DM I

.Jurmen” sorgen Uberdies die nette 3D-
Grafik, der schick-dramatische Sound
und eine handliche Pad-Steverung - ja,
Iso ist wieder inl

[AMIGA-CD, CD* (P()]

URTEIL
85%

USK-Freigabe: nicht gepr.

69:‘ DM

Preis:

sind freilich manchmal auch die etwas un-
ubersichtlichen Meniis, wahrend Grafik und
Sound ohnehin niemanden vom Hocker
reiflen — aber das hdlt der grofie Sid ja
nicht anders.

i PC

URTEIL
60%

i USK-Freigabe: nicht gepr. l

I Preis:
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Der mit vielen VorschuBllorbeeren
bedachte Nachfolger von ,A-
Train” wurde vom Simulanten-
volk mit Spannung erwartet.
Denn zwar konnte sich die Nip-
pon-Eisenbahn seinerzeit nie rich-
tig durchsetzen, errang aber
doch einen Achtungserfolg.

Mehr wird der akiuellen asiatisch-europdi-
schen Koproduktion aber wohl auch nicht

beschieden
sein, denn
erstens sieht
sie dem al
teren Artdink-Game (iber weite Strecken
zum Verwechseln Ghnlich, zweitens belegt
sie durch ihr megakomplexes Management-
Gameplay wie weiland schon , A-Train”
eher die Nische fir Hardcore-Yuppies als
den breiten Markt der Simulationsfreunde.
Und drittens funkfioniert ausgerechnet das
neugeschaffene BuslinienNetz nicht richtig!
Aber dank Immobilien und Bérse rollt der
Rubel auch ohne Busse...

DIVERSE SYSTE

ME |
A

&

URTEIL |
67 %

USK-Freigabe: o. Altersb.

Preis:

129,- DM

Kaum ist Segas neuver Saturn
ins Spiele-All gestartet, schon

findet sich neben etlichen Tops auch der erste Flop
in seiner Umlaufbahn: ein Jump & Run, dessen 3D-
Effekte zu Lasten des Gameplays gehen. 1
Grundsatzlich hiipft der Uhrwerks-Ritter hier durch ein recht ‘
gewdhnliches Plattform-Abenteuer, um seine verlorengegan-
gene Spielzeugprinzessin zu retten. Bei ndherer Betrachtung

fallt aber schnell ins

Und noch ein neuver Sa-
turnmond, diesmal aus der
Galaxie der Kicker-Freun-
de: Bei diesem Action-Soc-
cer warten 12 National-
teams aus Europa und Amerika darauf, von Spie-
lern zu Sieg oder Niederlage gefiihrt zu werden.
Liga- und Turniermodus stehen hier ebenso Pfeife bei FuB wie
simple Freundschaftsspiele, wobei das Turnier im K.o.-System
natiirlich fir besonders viel Hallo in der Fankurve sorgt — zu-
mal hier auch bis zu zwdlf menschliche Balltreter teilnehmen

Auge, daB Sega ver-
sucht hat, neue Wege I

SATURN

zu gehen, vor allem in

Sachen Prasentation —
daher sehen die 3D-
landschaften  zwar
ganz entziickend aus,
der Spielverlauf in den
finf Abschnitten st

57%

| URTEIL]

aber ziemlich ein-

schléfernd. Tja, auch

USK-Freigabe: o. Altersb.

in Japan ist halt noch

kein Meister vom Him- I Preis:

109;" DM I

mel gefallen...

Obwohl die Impressionisten zu-
letzt ein paar recht ordentliche
Spiele verdffentlichten, begegnet
man der Company wegen ihrer
vergangenen Siinden mit
Mi3trauven - zu Unrecht, wie die-
se originelle Simulation beweist!
Hier werden namlich die Energiever-
sorger vor den Monitor gerufen: Damit
im ndchsten Jahrhundert nicht die Lichter
ausgehen, bebaut man als Bof} eines

" 1E"

dirfen. Im optischen
Angebot sind diverse
3D-Blickwinkel und
eine Uberaus schicke
Grafik, dennoch halt
das Spiel dem Ver-
gleich mit der Prasen-
tation von ,FIFA Int.
Soccer” am 3DO
nicht ganz stand.
Egal, denn das Hand-
ling ist prima und
macht jetzt schon Lust
auf mehr Sport am
neuen 32-Bitter.

Stromerzeugers Gebiet um Gebiet mit
Kraftwerken, wobei es durchaus nicht
egal ist, ob ein Kohlebrenner die Umwelt
verseucht oder ein schlankes Windrad
sauberen Saft liefert. An Komplexitat
herrscht dabei kein Mangel, an Icons al-
lerdings auch nicht; trotzdem und trotz
der nur leidlichen Présentation kann sich
das Spiel sehen lassen.

7 BADINI

SATURN

[ URTEIL|(S

USK-Freigabe: o. Altersb.

I Preis:

119-DM

11

PC

| URTEIL
67 %

USK-Freigabe: o. Altersb. I

I Preis:

99,- DM




DUNGEON
MASTER 1l

Interplays neues PC-Rollenspiel ist
eigentlich alt: Am Mega-CD er-
blickte die Fortsetzung des le-
genddren Kellermeisters namlich
schon vor Jahresfrist das Licht der
Dungeons...

Dort zwar nur mit 16 Farben und etwas
fummeliger Pad-Steverung, doch auch
die aktuelle VGA-Version mit Maus-Hand-
ling kann nicht dariber hinwegtéuschen,
daf} FTL diesmal den Anschluf verpaft
hat -, Faster Than Light” waren die Jungs

2, é A

7
(7
=i

nur im Firmennamen. Kurzum, vor drei Jah-
ren ware das Game wohl ein Knaller ge-
wesen, heute ist es vor allem optisch eher
ein Geheimtip fir Nostalgiker. Immerhin:
Monster, Magie und Echtzeitkémpfe sind
so spannend wie eh und je, der Soundtrack

gruselt prima, und der knackige Schwie-
rigkeitsgrad sorgt auch bei Experten fiir
wochenlangen Spaf3.

PC_ |

| URTEIL |
67 %

E USK-Freigabe: ab 6 Jahren

99,- DM

E Preis:

Die neue CD-Version hat nichts von den Qualitéten |
der dlteren Disk-Variante eingebiiflt: Es wartet lau-
niger Extremsport in der Platfform-Welt - Bungee
Jumper, Parachuter und Houserunner werden be-
geistert sein!

Die Aufgabe in aller Kiirze: Stirme mit Hilfe von Leitern die Stock- |
werke eines Hauses, sammle Boni ein, lege Hebel oder Gegner
um, und springe schliefBlich mit dem Fallschirm vom Dach; tunlichst
ohne auf Hindernisse zu prallen. Das originelle Gameplay fiir
mehrere Spieler gleichzeitig macht per Stick viel SpaB, 6Bt sich
via levelcodes ,speichern” und muEmit den mé&Bigen Grafiken

der Urversion vorlieb-
i AMlGA-SD, CD*2 |

nehmen. Dafir gibt's
abwechslungsreiche Bo-

_URTEIL |
76%

Am PC diirfen die Cy-
berbullen Gideon und
Rachel schon seit An-
fang des Jahres rat-
seln, wer ihnen da
wohl warum ans Le-
der will - jetzt ist auch
am 3DO die Holle los.
Anno 2095 regieren nam-
lich bose Sekten die Welt,
und wenn das Helden-Duo
scheitert, mag selbst das
noch schlimmer werden.
Mithin laBt man die nicht
enden wollenden (engli-
schen) Tolkie-Gesprtic?we
Uber sich ergehen, betreut
im Verlauf des Abenteuers
noch weitere Charaktere,
knobelt an den nicht immer
Iei}::hren, cnbler stefs flogi- -
schen Ratseln und erfreut |E ; b
sich hitbsch digitalisierter E USK-Freigabe: ab 16 Jclhreng -
Handlungstrager. ~ Wir “
wiinschen héllisch  viel Epreisg 139-DM ||
: ; Spaf!

Die urspriinglich am Mac erschie- ; N )

nusabschnitte und neu-
erdings auch einen irren
Klassik-Soundtrack.

URTEIL || &
78% |

nene Jugendvariante von ,Sim
Ci?" sorgt nun auch bei den PC-
Kids fiir gute Laune - vorausge-
setzt, sie haben ,Windows 3.1”
oder spdtere Fenster im Rechner.
Wie gehabt kann man Hduser bauen,
StrafBen ziehen und arglose Kinder in die
Schule schicken. Dabei ghnelt die Grafik
zwar dem grofen Vorbild, zeigt jedoch
einen viel gréBeren Ausschnitt und mehr
Details: Da flitzen Autos oder Skate-
boardfahrer durch die Gegend, und im
Sandkasten spielen die ganz Kleinen. Die
werden sich auch freven, daB} das ganze
\ Game komplett in Deutsch erscheint — und

gewif3 keine Probleme haben, auch élte-
re Mitspieler zu finden.

| URTEIL
85%

I USK-Freigabe: o. Altersb.

Preis:

119,- DMi




2 somit nicht mehr vonstatten, frotzdem mag

" / &<, es nicht jedermanns Sache sein, den ersten
@%@@ Z @ @ Mann zum Mond zu schicken. Aber fir knapp
Wie gewohnt, wartet an dieser ¥ 70 G e Vs % 25 Marker ist wohl auch ein Fehlstart drin...
Stelle wieder klassische Software
zum aktuellen Preis - und der ist Da hatten wir zundchst den MaxisKlassi-
derzeit besonders heiB, was ker Sim City, hier in der von Interplay film-
zwei brandneue PC-Wiederver- reif mit Zwischensequenzen aufgepeppten
Sffentlichungen von White Label Version. Mag der Stadtbau also mit dem
betrifft: 2000er-Nachfolger auch etwas komplexer
uber die Bihne gehen, so preiswert wie
hier kommt man sonst nirgends zum ei-
genen Hauschen! Interplay war auch fir
Buzz Aldrin’s Race into Space zu-
standig, das in der CD-Version ebenfalls
mit neuen Animationen aufwarten kann.
Ganz so trocken wie beim gut zwei Jah-
re alten Original geht die Raumfahrt hier

Detrait

Titel Wertung | Hersteller USK-Freigabe
Buzz Aldrin’s Race into Space | &2% | White Label 0. Altersheschr.
Sim ity 71% | White Label ab 6 Jahren

COMPILATIONS

Mix ,Elite Plus” schon mal der Urvater al-
ler digitalen Space Operas wartet. Dazu
gesellt sich sein Action-SproB ,Wing
Commander”, und mit ,Megatraveller”
findet sich schlieBlich auch noch Futuris-
mus fur Rollenspieler in der Box. Ubrigens
werden die Oldies samt einer Software-
Bremse fir Uberlichtschnelle Rechner ge-
T ; liefert. A P
Nick Faldo am CD* Hardcore-Strategen werden dagegen ihre Y
: Ei Masse und Klasse winken diesmal helle Freude an Harpoon Classic von
),4’ an der Compilation-Front, denn zu  Alliance Inferactive Software haben, denn
| Preisen zwischen 49 und 129 auBer der Version 1.5 des Hauptpro-
Mark gibt es gesammelte Klassi- gramms finden sich hier alle vier Battle
ker fir jeden Geschmack - dar-  Sefs, der Szenario-Editor und die besten
unter auch Stoff fir das CD*., damit erstellten Seeschlachten fir die Digi-
So bietet die €D** Gamer Gold Version von Larry Bonds Brettspiel.
Collection von Grandslam mit ,Nick Last but not least unser Tip fiir PC-Aktio-
Faldo’s Championship Golf Deluxe” ex-  nisten: Die Bitmap Brothers Compi-
zellenten Rasensport, der die beiden lation von Renegade/Warner Interactive
ebenfalls auf der CD befindlichen Ak- liefert gleich fiinf Meilensteine fir nur 69
tionisten der 08/15Klasse ( Jetstrike” und ~ Kiesel, némlich ,Magic Pockets” und
,Bump’n Burn”) halbwegs aufwiegt. ,Gods” (Platiformen), ,Cadaver” (Action-
PC-Piloten sei indessen Bullfrogs Magic  adventure), ,Speedball 2" (SF-Sport) und
Carpet Plus ans Herz gelegt, denn die-  den groBen BallerKlassiker ,Xenon 2”.
ser Sampler beinhaltet nicht nur die Data-
CD ,Hidden Worlds”, sondern auch eine § |Titel Wertung | Hersteller USK-Freigabe
Uberarbeitete Version des magischen Ori- Bitmap Brothers Compilation | 82% | Renegade/Warner Interactive | ab 6 Johren
ginalteppichs, in die endlich eine Még- | | (D Gamer Gold Collection | 58% | Grandslam ab 6 Jahren
lichkeit zum Abspeichern wahrend des Harpoon Classic 71% | Alliance Interactive nicht gepriift
Fluges eingewoben wurde. Magic Carpet plus 90% | Bullfrog ab 6 Jahren

Noch héher hinaus geht's mit Empires S 73% | Euni o
Space Legends, wo mit dem Genre- pace Legends 3 e nicht geprii




Die multimediale Zukunft
wird weder von beses-
senen Computerfreaks
noch von uberdrehten
Performance-Kiinstlern

estaltet werden - son-

ern von technisch krea-
tiven Talenten, wie sie
die Filmakademie in Ba-
den-Wiirttember for-
dert. Hier ein Blick hinter
die Kulissen der Talent-
schmiede.

Die im siddeutschen Ludwigsburg an-
sassige Movie-Hochschule hat sich in er-
staunlich hohem MaBe den modernen
Medien verschrieben und bindet Com-
puter auf hierzulande bislang einmalige
Art in den filmischen Lehrplan ein. Und
die Saat trug auch bereits erste Friichte:
Die an der Akademie entwickelten Op-
tik-FX fir den ZDF-Streifen ,Der letzte
Kosmonaut” wurden mit dem ,Prix Fu-
tura” belohnt, wahrend die effektreiche
Studentenarbeit ,Marianengraben” An-
fang  August im  Rahmen der
Computergrafik-Messe Siggraph die be-
gehrte ,Alias/Wavefront Student Com-
petition” fur sich entscheiden konnte.
Der SF-Spielfilm enthélt bei einer Ge-
samtldnge von 45 Minuten rund fiinf Mi-
nuten reine Computeranimation sowie
weitere 15 Minuten digital nachbear-
beiteten Realfilm — wodurch der Haupt-
darsteller, ein durch eine Zeitspirale
quasi  gefinfteilter Meeresforscher,
gleich mehrfach durch das Bild laufen
kann. Der Streifen scheint sich fir das
Produktionsteam gleichsam zum Sprung-
brett nach Hollywood zu entwickeln,
denn der deutsche Regie-Export Roland
Emmerich, zuletzt mit ,Stargate” er-
folgreich in den Kinos, holte jetzt die
Crew in die USA, damit sie die Spe-
zialeffekte fir den neuen Film ,Inde-
pendence Day” entwickelt.

'ERSTE SCHRITTE
!

Voraussetzung fiir eine erfolgreiche Kar-
riere hinter der Kamera ist das fir Hoch-
schulbesuche obligate Abitur sowie eine
gesunde Portion Ehrgeiz und Selbst-
vertraven, um die Aufnahmepriifung zu
bestehen: Die wenigen Studienplétze an
der offentlich geférderten und damit

praktisch kostenlosen Kiinstlerschule

sind heil begehrt und schwer um-
kampft. Von jéhrlich rund 500 Bewer-
bern gelingt gerade mal 50 Leuten der
Einstieg, den sie sich durch ein zuvor
absolviertes Praktikum sowie im Vorfeld
angeeignetes Grundwissen dann auch
redlich verdient haben.

Angeboten werden vier bis acht Se-
mester (also zwei bis vier Jahre) an-
davernde Lehrgénge fiir angehende Ka-
meraleute, Filmmusiker, Drehbuch-
autoren, Produzenten, Film- und
Medientechniker sowie Regisseure von
Spiel- und Fernsehfilmen, Dokumenta-
tionen, Werbeclips oder Animationen.
Dabei zielt nicht nur, aber speziell letz-
teres in Richtung Multimedia: Gelehrt
werden zwar auch klassische Trickse-
rien mit Knetmasse, Puppen oder py-
rotechnischen Sprengtools, mehr und
mehr in den Vordergrund riickt jedoch
der Umgang mit moderner Digital-
Hardware.

darsteller taucht mehrfach auf
(.Marianengraben”)

Digital nachbearbeitet: Der Haupt-

DIE HARDWARE

In Ludwigsburg steht jedem Studenten
daher auch einiges an Equipment zur
Verfiigung. So findet etwa die Bildbe-
arbeitung auf einer Schwadron von
Apple Quadra- und PowerPC-Rechnern,
Amigas sowie einer Paintbox statt, und
der Animations-Fuhrpark umfafBt gleich
mehrere Silicon Graphics-Maschinen der
Marken Iris, Indy und Indigo; bestiickt
mit Softimage- und Wavefront-Software.
Die Soundmagier toben sich derweil an
Komplettsystemen fir Harddisk-Recor-
ding, Effeki-Prozessoren oder Sequen-
zern auf Atari-Basis aus. Dazu kommt
natirlich noch die brancheniibliche,
nichtdigitale Ausstattung; also etwa Ka-
meras fir diverse Bandformate, die ver-

Zweimal coole Licht-
effekte per Render-

software |\

(~Marianengraben”) i




1 |

Heute oft digital: das Schnittwerkzeug

schiedensten Scheinwerfertypen und
Schnittpldtze fir althergebrachtes Zel-
luloidmaterial oder moderne Offline-Ver-
fahren, wo die auf der Computerfest-
platte gelagerten Einzelbilder dann z.B.
mit komplexen Blenden ineinander iiber-
gefuhrt werden.

DaB die Jungfilmer aufBerdem in Sachen
Teamarbeit, Rechtsproblematik bei pri-
vaten Bildern, Mitarbeitermotivation und
dergleichen eingearbeitet werden, ist
ebenso selbstverstandlich wie das of-
fentliche Vorfihren der schlief3lich ent-
standenen Werke. Zu sehen gab es die
Streifen zuletzt auf dem Filmfestival Lud-
wigsburg, demnéchst werden sie beim
renommierten internationalen Trickfilm-

Ein gigantischer Miefquirl

Festival von Stuttgart (29.03.96 bis
03.04.96) gezeigt, wo die Akademie
ihren Beitrag in Form einer Film- und Me-
dienbdrse liefern will.

Last but not least sind auch Computer-
spiele im Unterricht ein Thema, schliefB3-
lich vollzieht sich in solchen Programmen
die Verschmelzung von Filmkunst und ak-
tivem Entertainment derzeit am ein-
drucksvollsten. Und da der Lehrplan
auch die Grundlagen zum

Thema Gamedesign umfaft,

dirfte es wohl nur noch eine

Frage der Zeit sein, bis das

erste Multimedia-Spiel mit
akademischen Wurzeln

vorliegt... (rl)

'Das Render-Ren-
dezvous im All...

...hat geklappt!
. (.Der letzte
Kosmonaut”)

Ein Fisch-Paar aus dem
Computer
(,Marianengraben”)




Nr. 800001 .

Joker-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit Losungs—Datenhank
| Video-Interview, Clip-Art, Demos, interaktivem Ghost-Comic, ab-
gedrehtem Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,— DM, jetzt nur noch 29,- DM

mw

Nr. 300001
DAS ERSTE SAMMLER-ANGEBOT: Der komplette PC

Joker Jahrgang 93 mitsamt einem schicken Sammelordner!
Fiir sagenhafte 50,- DM

Héd 0007 m'saﬂnxas‘A

iy .1 Nr. 900007
i Joker-Telefonkarte: =

Von diesen Karten mit Einheiten im Wert von

6,—- DM und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es

garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt; der Ka-

talogwert betragt ca. 80,—- DM!

Fiir gut angelegte 29,— DM pro Karte

Nr. 50003
Exklusiv-Edition — Nur bei uns und
nur in streng limitierter Auflage gibt’s
das Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s
Voyage” samt Komplettlosung des be-
liecbten Computerspiels. Und zwar
vom Autor handsigniert!

Fiir leserliche 39,—- DM pro Band

Nr. 600001
Multimedia-Beilag-CD:
Fiir all diejenigen, die
den Multimedia Joker
ohne CD gekauft haben (RSl ey
und doch nicht auf das
gute Stiick verzichten g
wollen. Sammelordner - Dieser schicke Sam- f§
Fiir unverzichtbare . - melordner wurde exklusiv fiir den Mul-
12,- DM pro CD ay MSOGES e /s : = timedia Joker designt. Er besteht aus sta-

_ 2 e 5% '. & bilem Spezialkarton, ist standfest und
& rundum farbig bedruckt, faBt zwei volle [
Jahrginge und hat ein praktisches
Griffloch. Einfach klasse, das Teil! ;
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15~

Nr. 50004

Nr 70001 Chris Hillyheck
Exklusiv-CDs — Wir bieten die neue und dle ganz neue
CD des Soundmagiers Chris Hiilsbeck in handsignierten
Sonderauflagen an: ,,Turrican” und jetzt auch ,,Rainbows”,
die es sonst nirgendwo zu kaufen gibt. Es warten 16 bzw. !
: = e 4 19 Spitzentracks mit Top-Sounds und Bonus-Samples!

e £ k™ F o e ¥ .l F s Fiir klangvolle DM 31,- pro CD

Nr. 100001
DAS ZWEITE SAMMLER-ANGEBOT: Der komplette Amiga
P Joker Jahrgang 93 mitsamt einem schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM




Nr. 300000 s HE &p = 5l U ]fg"'ﬁ““n':anz?r" Nr. 200000 / Nr.400000
Joker-Sammlung - Sofort die feh- § =799y g 2= eIt Spezialititen — Unsere Son-
lenden Ausgaben nachbestellen, ehe ) , & derhefte sind wirklich etwas
sie ausverkauft sind: ganz Spezielles! ,,Strategie”
Die vergriffenen Hefte bringen jetzt und ,,Adventures” bieten je-
schon Hochstpreise am Sammler- weils iiber 80 Tests der be-
markt! sten Spiele samt Previews, _
Fiir die gewohnten DM 7,- pro Aus- News, Infos und Losungs- FS
gabe hilfen. Dasselbe in Konso- @
le gilt fiir ,,Megablast”, wo
zudem die gesamte Hard-
ware ausfiihrlich vorgestellt
wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

JOHINT GLASS 1M INTERVIEW

A N 100000
o g coierl Horizonterweiterung — Wer
mal iiber den Monitorrand
seines PCs hinausblinzeln
' will, um zu sehen, was der
» Amiga an Entertainment- §
Soft zu bieten hat, braucht
bloB den , Amiga Joker* §
aufzuschlagen!

Fiir DM 7, pro Heft

Nr. 70002
Joker-Biicher — Die grof-
ten Hits aus beiden Joker-
Magazinen als exklusive
Sammler-Editionen: In-
haltlich aktualisiert und
mit vielen nenen Farbfotos,

; einem handsignierten Vor-
Nr. 500002 3 wort von Michael und auf P,
Mousepads — Wer dem Joker schon immer Waunsch einer persoulichen ke -
© mal iibers Maul fahren wollte, wird mit unse- 2 oy W
4 Bl AT Widmung Eures Lieblings-
rer exklusiven Mausmatte gliicklich: eine vier- Redak i
¥ farbig bedruckte Zierde fiir jeden Computer- teurs: 0 o
tisch, ein Vergniigen fiir jeden Digi-Nager! BloB 39,80 DM pro Band S i
(fiir Widmung bitte Ver- ) gelst

Fiir gut abgerollte DM 15, |
| - e e—— merk mit Namen) - SHEEX

Ich bezahle ® per Nachnahme ® per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
® per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, Grolie, Farbe

100000

| Amiga Joker Oio1 0o Oiov2 Oi92 Oi92 O 1/93 0293 |
‘ O3/93 0493 Os593 O7/03 0993 1093 [111/93
O1293 O 1/94 O 294 03094 [0 494 0594 [ 7/94
| O 994 [O10/94 Oi11/94 Oi12/94 O 195 O 295 [ 3/95
O 495 Os/95 O7/5 Oo9ms [J10/95

Name 100001 | Sammler-Angebot L] Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner
200000 | Sonderheft (] Strategie [J Adventures
" ! 300000 | PC Joker Oem2 O193 0293 0393 0493 [16/93 [18/93
# Stralie/Hausnr.

O 93 Oiom3d O3z O12/93 O 1/94 [ 2/94 [ 3/94
(1494 694 O8md4 1994 1094 1194 [12/94

B | PLZ/Or | 0195 295 395 0495 0695 0895 O 995
| 0010195
Datum/Unterschrift 300001 | Sammler-Angebot 1 Alle PC Hefte von 1993 & Sammelordner
400000 | Megablast O1/2 O493 O 194 [O2/94 [ 3/94 [ 4/94
500002 | Mousepads [ Stiick
|, ! _ 50003 | Whale's Voyage Rollenspielb. | [ Stiick
Einfach einsenden an: 50004 | Sansmielordnet [ Stiick t
JOKER VERLAG 600001 | Beilag-CD 0 6/95 0895 [110/95 .
JOKER SH_‘O‘P o 70001 | Hiilsbeck Exklusiv-CD | [ Turrican ] Rainbows r >
g;f:g;f::{g{i&ﬁlh(j 2 70002 | Joker-Biicher [J Amiga Joker Hits L1 PC Joker Hits :
; e : 800001 | Joker-CD fiir CD-ROM | [J Stiick .
} 900007 | Joker-Telefonkarten IJ L] Stiick

#
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Die ndchste Ausgabe wird ein

/| Fest: Der MULTIMEDIA JOKER
~“|fir den Zeitraum November/De-
| zember bringt schon Ende Oktober

Tests zu den kommenden Weih-

_Inachts-Highlights — beispielsweise
1Sierras schockierenden Schocker

PHANTASMAGORIA, Blue
Bytes strategischen Geniestreich
BATTLE ISLE Ill oder THE DIG,

{das lang erwartete SF-Adventure
|von Lucas Arts!

Und das ist natirlich noch langst

St nicht alles, denn mit FADE TO
~|BLACK vs. HEART OF DARK-

NESS lassen wir zwei Animations-
Meilensteine gegeneinander an-
rollen, FRANKENSTEIN -
THROUGH THE EYES OF THE
MONSTER wird den Abenteurern
ganz neuve Perspektiven erdffnen,
und bei MAGIC CARPET 2 flie-
gen ganz neue Teppiche. Dazu
kommen ALLERERSTE TESTS
FUR SONYS BRANDNEUE
PLAYSTATION (etwa DE-
STRUCTION DERBY) und ein
UMFANGREICHER MESSEBE-
RICHT ZUR ECTS LONDON
95.

Daf} on’i 27. Oktober cuéh in.for-..

mative Specials, ausfihrliche Hard-
ware-Vorstellungen, feine Wett-
bewerbe, beinhart geprifte Lo-
sungstips und eine neue, nochmals
verbesserte Beilag-CD kommen, ist
ohnehin Ehrensache. Kommt lhr
also rechtzeitig zum Kiosk, oder si-
chert Euch die vielen Vorteile der
Direkilieferung per Abo. So oder
so, Weihnachten ohne den néch-
sten MULTIMEDIA JOKER wird
eine traurige Sache - oder sollen
dieses Jahr wieder bloB warme
Socken unter dem Baum liegen?!

Acclaim Grips 2,99  Philips 2
Ace Multimedia 61  Hibner 46  Profi Soft 47
Ascon 17,19 Jollenbeck 43,73  Sega 27
Bergler 77 Joker Verlag 25,57, 63,73,89  TopWare PC Service 100
Call & Play 79 Love Line 55  Wial 85
Cybersoft 43 Maox Design 35

Exotica 30,31  Medio Point 39  Poster Activision
Game it 25  Micronik 69  Poster Time Warner Interactive




T'S SHOWTIME...

World of Erotic CD-ROM

%% M.b.va.lh :..-.MA—

Unsere Versandbedingungen: \..\6#

Preise und Lieferungen freibleibend. Es gelten
unsere aligemeinen Geschdfts- und Liefer-
bedingungen, die wir hnen auf Wunsch geme
wsenden. Dle angegebenen Verkaufspreise
verstehen sich incl. 15 % Mwst. zgl. Versand-
kosten. Die Versandgebihr betragt DM 9. Die
Nachnahmegebihr betragt DM 8-, Ab einem
besteliten Warenwert von DM 250~ liefern wir
Versandkostenfrei. Die Lieferung erfolgt per
Nachnahme, auf Rechnung nur bei Stamm-
kunden mit Kunden-Nr. . PreisGnderungen.
technische Anderungen, Druckfehler und Ir-
tamer vorbehalten, Attersnachwaels erforderlich.

Systemvoraussetzungen:

Mind, 286er PC oder besser, CD-ROM Laufwerk,

VGA-Monitor und Festplatte. Macintosh oder
Amiga mit Bildbetrachter abenfalls mbgﬂch.
AVi-Files und Videos erfordern Windows,

. DOS.

Eb ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Hiermit bestelle ich nebenstehende Titel zu |hren Geschdaftsbedingungen. | am Bezeichnung Best-Nr. Preis Menge
Zahlungsweise: [ V-Scheck, EC-Scheck liegt bei Picture-Collection | TOP HEAVY XTC004 | 19,95

_ ] Nachnahme (+ DM 8,-) Picture-Collection | SWEET GIRLS XTC0050 39,95

AMERICAR ; - M Picture-Collection | BANKOK BEAUTIES | XTC006 39,95
EXPRESS Df Kred”kqﬂe ||_| Amex L[] VISA Picture-Collection | BEACH GIRLS RH-0100 39,95

‘ ‘ H | ‘ | ! ‘ | l J, ‘ ‘ l ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Picture/Videos WORLD OF PINUPS II] USD045 58,95

Karten-Nr. Gultig-bis PC-Videos (AV) SWEETIES PT-0050 59,95

+ DM 9, Versandkosten
VISA
VOTUM MEDIENVERTRIEB (] Bitte senden Sie uns lhren Gesamtkatalog zu.
c/o GRIPS MARKETING
Postfach 101263

Name, Vorname Geburisdatum
D-3351 2 Blelefeld StraBe, Hausnummer Kunden-Nr.
PLZ, Wohnort

Fax: 0521/176399 - -




TopWare PD-Service GmbH © 0 3,2 ® 68161 Mannheim ® 0621-1267330

WIR MACHEN GUTE SOFTWARE PREISWERT!
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